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. ) . . , , ) “Artisan pozwala
Nie musisz by¢ ekspertem od renderingu, aby zaczqc¢ korzystac z Artisan dla ZW3D.

Oprogramowanie dziata na zasadzie przeciggnij i upus¢ dobierany jest materiat, uzytkownikom ZW3D
oswietlenie, tto dla zaprojektowanego elementu. Nastepnie po wcisnieciu jednego fworzyé profesjonalne
przycisku zostaje utworzony fotorealistyczny obroz z zaprojektowanego w ZW3D

modelu. obrazy z modeli 3D do
Oprogramowanie Artisan dla ZW3D uruchamiane jest bezposrednio ze $rodowiska ich podglgdu i w celach
IW3D, dzieki temu mozna kontynuowac prace nad swoim projektem, a nastepnie

zaktualizowac fotorealistyczne obrazy, zachowujgc skojarzone materiaty, tto i inne marketingowych .”
ustawienia.

Artisan dla ZW3D uzywa autorskiego silnika do tworzenia fotorealistycznych
ilustracji. Artisan wykorzystuje rowniez wysokiej jokosci nawigacje OpenGL w czasie
rzeczywistym i bardzo szybko wyswietla zmiany wykonane na projekcie.

Uzyj przechwytywania obrazu dla sprawdzenia
mozliwosci projektu
Artisan to nie tylko stworzenie fotorealistycznego obrazu ostatecznej wersji produktu,
ale jest to réwniez doskonate narzedzie do sprawdzenia wielu wariantow

projektowanego detalu. Korzystanie z funkcji SnapShot umozliwia w bardzo tatwy
sposdb tworzenie szeregu obrazdw tworzonego modelu w réznych konfiguracjach.

Przeglgdajac i pordwnujgc wiele konfiguracji materiatéw, pozycji kamer, ustawien
oswietlenia i tta mozna jednym kliknieciem zapisac¢ kazde wariant projektu do pliku i
wykorzysta¢ ponownie.

Za pomocqg dwukrotnego klikniecia mozna wykorzystaé zapisane obrazy. W celu
wyswietlenia ich w oknie kliknij dwukrotnie na migawki do wyswietlania
renderowanych obrazdéw w oknie gtdwnym programu lub wybierz je do druku, czy
tez umies¢ jg w swoich dokumentach i prezentacjach. Mozna uzy¢ Artisan na zywo
podczas pokazdw swoich projektdw z klientami za pomocqg migawek w serii ujel.

Niezaleznie od tego czy wykorzystasz ARTISAN do przeglgdania i oceniania réznych
konfiguraciji swoich projektdw, czy chcesz przedstawié projekty, Artisan dla ZW3D jest
szybkim i $wiethym sposobem na zaspokojenie Twoich potrzeb.
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Kilka krokéw do renderingu...

Tworzenie wyrenderowanych obrazéw z Artisan dia ZW3D jest bardzo proste,
Wystarczy przej$c kilka krokéw:

Uruchom Artisan: jezeli Masz juz zamodelowany element w ZW3D (czesé,
ztozenie) wybierz z menu “Artisan”.

Zastosuj Materiat: na zaktadce Materiat znajdziesz réznego rodzaju
materiaty, rézne wykonhczenia powierzchni i rodzaje wyswietlania.
Wybierz oéwietlenie: rdznorodnos¢ w petni gotowych rozwigzah
oéwietlen, przygotowane sg z myslg o szerokiej gamie modeli i sytuacii.
Wybierz jedng z szybkich rozwigzan oswietleniowych, az do petnego
oéwietlenia.

Wybierz tto: umie$¢ model w otoczeniu poprzez wybdr jednego z
predefiniowanych tet lub wstawi¢ wtasne.

Pozycja Kamery: uzyj okna nawigacji umozliwigjgcego przemieszczanie
sie wokdt modelu lub wybierz rodzaj obiektywu i inne parametry, aby
ustawi¢ odpowiednio kamere.

Tworzenie Migawek: do kazdej konfiguracji wyze] wymienionych
parametrdw mozna utworzy¢ zrzut ekranu.

Renderowanie fotorealistycznych obrazdw.
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Artisan dla ZW3D 2012
Kup juz dzisiaj

Glowne Cechy

o Interfejs typu przeciggniji upusc e HDR odbicia i odwietlenia

e Wysokiej jakosci nawigacja w czasie e Obrazy wyjsciowe do pliku
rzeczywistym

e Tworzenie fotorealistycznych
obrazdw

e Globalne Oswietlenie

e Funkcja SnapShot

e Materiaty do pobrania

e Zaprogramowane materiaty i
oéwietlenie

e  Wgrywanie materiatéw i tta

e  www.lightworksartisan.com

o Tekstury materiatdw, wykonhczeh i
zgrubienia

Wymagania systemowe

e Minimalne wymagania sprzetowe

Windows XP SP2+/ Vista/ Windows 7 - Artisan bedzie dziatat na é4-bitowych
Windows-ach, ale bedzie dziata¢ jako 32-bitowa aplikacja

Intel Compatible CPU; ~1 GHz processor.

512 MB RAM.

300 MB wolnego miejsca na dysku twardym.

3D klasy karta graficzna z 256 MB pamieci lub lepsza, minimalny OpenGL 1.4
Wsparcie. Sterowniki kart graficznych powinny by¢ aktualne. Domysinie
Artisan skierowany zalecanqg specyfikacje, ale ma opcje kierowane na
szeroki zakres mozliwosci kart.

e Zalecane wymagania sprzetowe
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Windows XP SP2+/ Vista/ Windows 7 - Artisan bedzie dziatat na é64-bitowych
Windows-ach, ale bedzie dziata¢ joko 32-bitowa aplikacja

Intel Compatible CPU; Dual or Quad core; ~3+ GHz processor.

2+ GB RAM.

500 MB wolnego miejsca na twardym dysku.

3D klasy karta graficzna z 1 + GB pamieci. Upewnij sie, ze sterownik karty
graficznej obstuguje Unified Shader Model 2.0 i OpenGL. Sterowniki kart
graficznych powinny by¢ aktualne. NVidia QuadroFX, karta serii bedzie
obstugiwac te funkcje wygodnie. Nalezy unika¢ zintegrowanych chipsetdw
graficznych, takich jak Intel opartych na nich w tym czasie.
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