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1.

Podstawowe zmiany.
Nowa wersja programu niesie ze sobg nowe funkcje oraz rozszerzenie funkcjonalnosci juz
istniejgcych operacji. Ponizej przedstawiany najwazniejsze nowosci ZW3D 2016.

1.1 Adnotacje PMI (Wszystkie wersje)
PMI to adnotacje umieszczane bezposrednio na czesci 3D lub ztozeniu. W taki sam sposéb jak
sie umieszcza adnotacje na dokumentacji 2D, mozesz to zrobié na czesci 3D, uzyskujgc wieksza
przejrzystos¢ informacji. Jezeli Twoja firma nie prowadzi tradycyjnej dokumentacji
papierowej, mozesz zaoszczedzi¢ czas. Ponadto PMI moze dziedziczyé wymiary na rzuty
umieszczone na dokumentacji 2D, dzieki czemu nie trzeba wymiarowac¢ modelu po raz drugi.

Dzieki PMI mozesz umiescic:

v

DN NI N NN

v

Wymiary liniowe,
wymiary katowe,

wymiary promieniowe/ srednicowe.

Odchytki geometryczne,

baze pomiarowa, ptaszczyzne bazy,
znak chropowatosci powierzchni
etykiete.

Wiekszos¢ polecen PMI jest podobne do tych znajdujacych sie w szkicowniku. Mozesz uzy¢ ich,
tak jak w arkuszu rysunkowym, musisz wybraé ptaszczyzne, na ktorej ma zby¢ zlokalizowany
wymiar. Wymiar bedzie wyswietlony na wybranej ptaszczyznie, jesli jest to mozliwe.
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Mozesz zmieni¢ wtasciwosci wymiaru : zaktadka PMI — PMI wtasciwosci wymiardw

¥ Wiatciwoéci wymiaru PMI =R

Ogdlne Linie Tekst Wiece)

o &

|~—-|—xx - &2, -'l |-KK -

Jednostka/Tolerancje = Alternatywne jednostki

—— @

& —

1.2 Wsparcie dla dtugich nazw (wszystkie wersje)

Zostato zniesione ograniczenie liczby znakéw przy wprowadzaniu nazw plikéw, czesci i
komponentéw z dotychczasowych 32 znakéw ASCII. Co oznacza, ze teraz nazwy mogg by¢ tak
dtugie, naile pozwala uzywany system operacyjny. Dla lepszej czytelnosci Srodek nazwy bedzie

skrécony i wyswietlany jako “..."” gdy nie miesci sie w oknie. Natomiast fizycznie nazwa bedzie
zawierata wszystkie wpisane znaki.
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4 T ASSY crankshaft

JEIEEE R EE R E

| »

@ (f) E020501B

[ BEARING-12345672%-Long Mame Sample from ZW30 2016
B E021503A-123456789-Long Mame Sample from ZW3D 2016
B E022501B-123456788-Long Name Sample from ZW3D 2016
@ E023001B

@ NORDLOCK-M36

o2 ASSY piston+conrod-1234567...ame Sample from ZW3D 2016
=%, ASSY piston+conred-1234567...ame Sample from ZW3D 2016
= ASSY piston+conrod-1234567...ame Sample from ZW3D 2016
=2 ASSY piston+conrod-1234567...ame Sample from ZW3D 2016

1.3 Zarzadzanie ulepszonym Ul (wszystkie wersje)
tatwiejszy dostep do Menadzera danych. Kilka ustawien Ul jest przypisane domyslnie.
v' Podstawowy - tylko podstawowe polecenia dla podstawowych modeli s3
przewidziane, aby byto odpowiednie dla nowych uzytkownikéw
v" Srednio zaawansowany - wymienione s3 najczestsze polecenia podstawowych modeli
z wyjatkiem tych zaawansowanych
v/ Zaawansowany - wy$wietlane sg wszystkie polecenia dla wszystkich modeli
v Ekspert - przewidziane sg wszystkie polecenia dla wszystkich modeli
v" Domyslne - przewidziane sg wszystkie polecenia dla wszystkich modeli
Menadzer
P_| 4 £ Zawartosé
FO 2. Primary
_ 2. Intermediate
Ii":.ﬁ 2 Advanced
B Expert
— 2. Default
P 8 Uzytkownik

1.4 Nowy "Punkt szczytowy" (wszystkie wersje)

Funkcja "Punkt szczytowy" jest bardzo przydatna, kiedy kontur jest zakrzywiony, ciezko jest
wowczas zwymiarowac np. wysokosc¢ lub szerokosé (patrz ponizszy rysunek). "Punt szczytowy"
dziata tylko w dokumentacji 2D (szkic, rysunek).
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=
5

100.4

27.30

Funkcje mozesz wybra¢ poprzez klikniecie PPM %:) w puste okno podczas rysowania (bedac
w szkicu).

1.5 Zwiekszenie "Wybierz zewnetrzng liste" (wszystkie wersje)
Dostarczono wiecej opcji, by kontrolowac zakres wyboru

v" Tylko cze$¢ — mozna wybraé tylko aktywne elementy czeéci z wyjgtkiem komponentéw

v' Cze$éi komponent — mozna wybraé aktywne elementy czesci i podkomponenty

v’ Cate ztozenie — moina wybraé aktywne elementy czesci, podkomponenty i
komponenty ze ztozenia

Typ Cze$¢/ ztozenie = pasek wyboru = Woybierz zewnetrzng liste

Cate #ozenie |T|

Czest i kormponent
Cale zlozenie

Aktywacja czesci

Podczas edycji komponentu w ziozeniu, elementy i podkomponenty aktywnych
komponentéw bedg wybierane jako pierwsze, jesli kursor znajdzie sie na ich powierzchni lub
innych nieaktywnych komponentéw.
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2. Translator

2.1 IMPORT (wszystkie wersje)

Trzy nowe formaty wspierajg import:

v' .CGR, .3DXML (Catia V5/V6)

v XCGM

ZW3D 2016 przywrdcit import plikow JT.

ZW3D 2016 ma mozliwos¢ IMPORTU plikow neutralnych i rodzimych z innych programoéw w
wersjach podanych w tabelce ponizej:

Format Rozszerzenie pliku Wspierana wersja

Catia V4 .model, .exp, .session 419-42.4

Catia V5/V6 .CATPart, .CATProduct,. CGR, | V5R8 —V5R25iV5-6R2012 —V6R2015
.3DXML

NX (UG) .prt 11 -NX10

Creo (Pro/E) .prt, .prt*, .asm, .asm* 16 — Creo 3.0

SolidWorks .sldprt, .sldasm 98-2015 (tylko 64 bity)

SolidEdge .par, .asm, .psm V18 —ST8

Inventor .ipt, .iam Do V2016

ACIS .sat, .sab, .asat, .asab R1-R26 2016

DWG .dwg R11-2013

DXF .dxf R11-2013

IGES .igs, .iges

STEP .stp, .step 203,214

Parasolid X_t, . x_b, .xmt_txt, .xmt_bin Do 28.0

VDA .vda

Pliki obrazow .bmp, .gif, .jpg, .jpeg, .tif, .tiff

Pliki neutralne | .z3n, .v3n

PARTsolutions | .ps2, .ps3 Do 28.0

STL stl

3DXML .3dxml V4.3

XCGM .Xcgm R2012-2016 1.0

SolidWorks 2015 bedzie otwierany tylko przez ZW3D w wersji 64 bitowe].
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IMPORT - zmiana ustawien

1. Nowe opcje "Trybu importu"

v" Normalny- tak samo jak w poprzedniej wersji bezposredni import i konwertowanie
danych

v Szybki Import - grafika i dane Brep sg importowane, ale dane Brep sg konwertowane
do formatu ACIS

v Szybki podglad- importowane sg tylko dane graficzne i struktura ztozenia.

2.Wiecej ustawien dla importu NX

v" Nowa opcja ,,Ukryty komponent”
v" Nowa opcja ,Wygaszony komponent”
v" Nowa opcja ,Formatka arkusza”

3.Format ProE wspiera import ,Wygaszony komponent”
4.Format SolidWorks wspiera import ,,Ukryty komponent” i ,Wygaszony komponent”

5. Format Catia wspiera import ,,ukryty element”

2.2 EKSPORT (wszystkie wersje)
EKSPORT jest mozliwy do ponizszych formatow plikdw:

Format Rozszerzenie pliku Wspierana wersja

Catia V4 .model 419-4.24

Catia V5 .CATPart, .CATProduct V5R15 - V5R25 i V5-V6R2012 - V5-
V6R2016

ACIS .sat, .sab, .asat, .asab R1-2016

DWG .dwg R11-2013

DXF .dxf R11-2013

IGES .igs, .iges

STEP .stp, .step 203,214

Parasolid X_t, x_b, .xmt_txt, .xmt_bin | 7.0-28.0

VDA .vda

Pliki obrazow .bmp, .gif, .jpg, .jpeg, .tif, .tiff

Pliki neutralne | .z3n, .v3n

PDF pdf

STL stl

VRML wrl

HTML .html, .htm

Na czerwono zaznaczono nowe wersje obstugiwane przez ZW3D.
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NOWOSCI:

1. Poprawiono eksport STEP w celu poprawy jakosci eksportowanego modelu.

2. Punkty i krzywe sg obstugiwane w eksporcie STEP.

3. CAD

3.1 Szkicownik

3.1.1 ,Staby wymiar” (wszystkie wersje)

Teraz wszystkie wymiary i wigzania dodawane automatycznie podczas rysowania sg
umieszczane jako ,stabe”. Oznacza to, ze wymiary sg normalnymi wymiarami sterujgcymi
gabarytami czesci, ale jezeli dodamy nowy wymiar lub wigzanie recznie i spowoduje ono
konflikt ze ,stabym” wymiarem lub wigzaniem, to ,staby” wymiar lub wigzanie zostanie
skasowane.

Elementy zwymiarowane za pomocg stabych wymiarow mogg byé przeciggane za pomoca
myszy, w celu zmiany rozmiaru lub lokalizacji.

Mozliwa jest rowniez zmiana wymiaru stabego na sterujgcy za pomoca opcji ,Przetgcz na
wymiar sterujacy” (klikniecie prawym przyciskiem myszy na wymiar staby). Dodatkowo po
edycji stabe wymiaru i zmiane jego wartosci, dany wymiar przeksztatca sie na sterujacy.

+.4

rg Fia

Ustawienia > Konfiguracja > 2D > Dodaj automatycznie stabe wymiary

3.1.2 Nowe ograniczenie "Szyku" (wszystkie wersje)

Ograniczenie Szyku pozwala utrzymac rozmiar i pozycje pomiedzy elementami szyku a
elementem oryginalnym. Podczas zmiany pozycji lub rozmiaru elementu bazowego, caty szyk
zmieni sie odpowiednio.

Usuniecie jednego z elementéw szyku spowoduje skasowanie catego ograniczenia szyku.
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v dla pojedynczego kierunku

SHONONONO

#50.00

v dla dwukierunkowego szyku liniowego

OO0 0 0O 0O
“HONONONO

250.00

v dla szyku kotowego

O 0O
§ O
ONO

Szkic —» Szkic wstegi —»Szyk

3.2 Nowy Szkic 3D (wszystkie wersje)

Zarowno zaktadka Szkic 3D, jak i zwykty szkic 2D pozostaty na swoich miejscach i dziatajg tak,
jak w poprzednich wersjach. Pojawit sie za to nowy Szkic3D, ktéry umozliwia rysowanie
przestrzenne z uzyciem wymiardow sterujgcych i wigzan znanych ze szkicu 2D.

Do stworzenia nowego szkicu 3D mozesz wykorzystaé wszystkie polecenia z zaktadki Szkic 3D.
Podczas rysowania, punkt krytyczny bedzie wtgczony automatycznie, jak podczas tworzenia
szkieletu elementu (z zaktadki Szkic 3D). ,Inteligentny punkt referencyjny” takze wspiera i
posiada te same ustawienia jak w tworzeniu szkieletu w zaktadce Szkic 3D.

Wzdtuz osi X, Y iZ dodano 3 nowe wiezy, ktére sprawiajg, Zze wstawiona linia bedzie réwnolegta
do osi X, Y lub Z. Wigzanie ,,na ptaszczyznie” ogranicza krzywag, ktére punkty beda znajdowaty
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sie na wybranej ptaszczyznie. Auto wiezy bedg wigczone automatycznie do pomocy podczas
rysowania.

Narysowany szkic 3D moze byé pdzniej uzyty jako Profil dla operacji Wyciagniecia czy Sciezka
dla operacji Wyciagniecia po Sciezce.

1=

vl

150.00

Woyciagniecie po Sciezce

Ulepszono operacje Wyciagniecia po Sciezce, czyniac jg bardziej zrozumiatg i intuicyjng oraz
powiekszono liczbe opcji do wykonania.
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Szyk

Rozdzielono operacje Szyku na Szyk Geometrii i Szyk Operacji. Ulepszono obie operacje o szyk
wypetniajacy zaznaczong sciane lub krzywe.

Opcje Szkic 3D mozesz znalez¢ :

Zaktadka Operacje > Szkic 3D

3.2.1 Kolor wigzan (wszystkie wersje)

Z tego formularza mozesz uzyskac:

v
v
v
v

@ Ustawienia kolordw wigzan 2 ER

Przedef niowany _ *: @ @ o
Miedods=finiowary I:l ] ]L.
Mierozwiazany | | e

T P
Proywrod ustawieniz Ok Anuluj

Ustawienie koloru dla kazdego statusu wiezéw

Witaczanie/wytaczanie statusu wiezéw

Wszystkie otwarte szkice majg te same ustawienia, bo jest to ustawienie globalne
Ustawienia zostang zapisane i uzyte ponownie przy kolejnym uruchomieniu ZW3D

P ~

Szkic — Pasek narzedzi — Ustawienie kolorow wigzan

Ustawienia - Konfiguracja® 2D —» Wyswietlaj status wigzan w kolorze

3.2.2 Nowy "Minimalny Promien" (wszystkie wersje)
Opcja ta pokazuje, jaki jest najmniejszy promien elementu.
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+ - _\‘|+ 1, Minimalny promien £X
+ + .
® ® ® YL o
f ¥ Ustawienia
R4 8894
TS oo
¥ Opdje
@ @ @
o~ | Kywe ¥

Szkic—» Zaktadka Badaj—» Minimalny Promien

Rdznice (wszystkie wersje)

1. "Krzywa przez punkty" moze by¢ utworzona z 2 punktow

D/’f

4]

G

2. Nowy kierunek X/Y w menu prawego przycisku myszy

Odwrac styczny kierunek
Pobierz z inngj krzywe
Usun G1

/g Xos
I Yoi
s 05X
Oz -y

WX

3. Jako "Krzywa" w poleceniu "Odniesienie" mozesz wybraé $ciane odnoszgca sie do krzywych

/
/
/
/
/

2 4

/

/

/

/
/
A ——

g
l
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4.Zmiana nazwy elementu w schowku

Mozliwa jest zmiana nazwy czes$ci w schowku, poprzez klikniecie prawym przyciskiem mysz na
dany element.

3.3 CZESC

3.3.1 Kompozycja drzewa historii
1. Nowe pole przy kazdym elemencie drzewa do bezposredniego ukrycia/przywrdcenia
lub wygaszenia/pokazania danego polecenia

v Zaznaczenie pola oznacza wyswietlenie elementu

v' Odznaczenie pola oznacza ukrycie elementu

v Dla geometrii z folderu brytowego (Solid), pojedyncze klikniecie w pole wybory
pokazuje lub ukrywa odpowiednig geometrie, podczas gdy dla historii cech oznacza
to wygaszenie lub pokazanie cechy.

o E023505A
4 6 Solid(2)
@ 51(Baseb_Extrude)
@ S5(Chamfer1)
4 63 Surface(1)
[0 @ ss(Blockl_Bos
4 € Wireframe(2)
A Arc180628(Arc1)
[ U L180641(Line1)
4 @ History
HEA
[ Axz

IHERE

> DD

2.”0Okreslone obiekty” w Menadzerze historii
W tym miejscu wypisane bedg importowane pliki STL.
3.Klikniecie prawym przyciskiem myszy umozliwi utworzenie folderu elementéw.

Dla folderu geometrii (np. brytowego), mozliwe jest ukrycie lub pokazanie wszystkich
elementdéw jednoczesnie lub usuniecie catosci.

Dla folderu cech, mozna skopiowaé/wycigé/wklei¢, wygasi¢/pokazaé wszystkie cechy
jednoczesnie.

4.Mozliwos¢ edycji nazwy rownania w historii.

Dokonaé tego mozna poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na element w historii i
wybér opcji ,Zmien nazwe”

5. Nowe wymiary na modelach zawierajg dane z importu ,Szybki Import” i ,,Szybki
Podglad”.

3D MASTER

ul. Jakobinéw 23, 02-240 Warszawa
tel./fax + 48 (22) 846 21 50, www.3dmaster.com.pl




3D MASTER

Advanced Solutions

Menadzer

$_ Pokaz wigkszosé -
FO T & Crescont
; 4 5 Bryly(1)
"F'. & S1(Walecl_Baza)
=[] =
4 {9 Okreslone obiekty(1)
== &P zb1132_reko.stl
|2 4 5 Historia
[H xv
g H xz
M vz

[ & Grbirt

3.3.2 Pokazanie brakujacych elementéw

Przedefiniowanie niektdrych operacji moze zmieni¢ znacznie niektore geometrie, a nawet
usungé niektére podmioty. Podczas przedefiniowania niepoprawnych cech, bardzo pomocne
bedzie pokazanie brakujgcych elementéw oraz zidentyfikowanie, ktére to elementy i gdzie

sie znajduja.

Po aktywacji tej opcji wszystkie cechy beda rejestrowaty wymagane dane z cech obiektu.

Ustawienia > Konfiguracja > Czesci > Ogdlne > Kopia zapasowa danych geometrii dla kazdej

cechy

3.3.3 Zaleznos¢ operacji
@ Zaleznosci operacji

Operacja Walec1_Baza

? Operacja rodzic I%

X Az45 & Zackraglenie

Z B=10

oK

[
Zaktadka Narzedzia > L Zaleznosci

3.3.4 Rozszerzona Konfiguracja czesci

Oprocz konfiguracji zmiennych, cech i ich parametréw, ,Konfiguracja czesci” moze pracowac
na komponentach ztozenia i cechach ztozenia (np. szyk, oznacza to ze mozesz wybrac rézne
konfiguracje sktadajgcych sie z réznych komponentéw w jednym ztozeniu).

Mozna wybrac sie mozliwosci modelowania lub zmienne z drzewa historii za pomocg
polecenia "Konfiguruj XXX" w menu prawego przycisku myszy i umiesci¢ je w formie
"Konfiguracja czesci" jako jednego element konfiguracji. W ztozeniu komponentow i cech,

sama operacja moze by¢ wykonana na drzewie ztozenia.
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(%4
Typ pliku Cze$¢/Ztozenie > ';3 na drzewo historii > Konfiguracja....

Poprawione operacje Boole’owskie

e Ulepszone ,Wspdlne powierzchnie”

Boole’owskie potgczenie powierzchni ,,Wspdlne” zgodnych $cian bywa trudne, ale takze
bardzo powszechne (np. przy projektowaniu form). Identyczne wspdlne sciany sg jednym z
przyktadéw tego problemu, tak jak pokazuje rysunek ponizej. W najnowszej wersji zostato to
ulepszone i bardziej wytrzymate.

2 ksztatty (zgodne sciany) Rezultat przyciecia

e Poprawione ,,Wspdlne powierzchnie” stycznych $cian w operacji Potgcz

Przed operacjg Boole’a Rezultat operacji Boole’a
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[ /

3.3.5 Bezposrednia edycja (wszystkie wersje)

Opcje bezposredniej edycji zostaty wzbogacone o nowg funkcje przemieszczania $cian z
dopasowaniem. Ponizej kilka przyktadéw zastosowania nowej funkcjonalnosci (zielona Sciana
jest bazowg, a czerwona przeksztatcang):

=

= W tej samej ptaszczyznie

Stycznie
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/!

Réwnolegle

1

Prostopadle

A2y

Katowo
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&g

= 'Symetrycznie
|
3.3.6 Bezposrednia edycja - Wierzchotki tolerancji (wszystkie wersje)

Opcja przeznaczona jest dla krawedzi, ktére nie ,spotykajg sie” w jednym punkcie. Umozliwia
ztgczenie tych krawedzi i wyrownanie ich w jednym wierzchotku.
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Typ Czes¢ — Zaktadka Bezposrednia edycja

3.3.7 Manipulowanie ,,Wyciggniecia po $ciezce”
1.Zmiany w formie

v" Poprawa wygladu

Wyciggniecie po Sciezce stawia profile na kazdym punkcie toru wyréwnujac ptaszczyzne
odniesienia i lokalng ptaszczyzne, a nastepnie tgczy kazdy profil razem.

1- Ptaszczyzna odniesienia
2- Ptaszczyzna lokalna

v' Zmiany terminologiczne

Orientacja £WSD Poprzednia Wyijasnienie
. 2016 wersja Vi
D ;
omysina Naturalna
pfaszczyzna
Odniesienie ptaszczyzny
Ptaszczyzna W znajduje sie na ptaszczyznie
L Po profilu przeciecia Sciezki i profilu.
przecieciu L o
Jedli nie przecinaja sie,
odniesienie jest w
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Po $ciezce

Wzdtuz
Sciezki

Wybrane
Stycznie do
Sciezki
Stycznie do
krzywej
Ustalony
kierunek
Min
skrecenie

Krzywa X-
o$

Ustalony
kierunek

Normalny
do sciany

v’ Lista stosowana w ,,Przeksztatceniu”

Po $ciezce

Wybrano

Naturalna
Grzbiet
Réwnolegle

Naturalna

Krzywa X-0$

Ptaszczyzna
prowadzaca

poczatkowym punkcie
Sciezki.

Odniesienie znajduje sie w

poczatkowym punkcie
Sciezki.

Odniesienie ptaszczyzny
znajduje sie na profilu.
Sciezka bedzie przeniesiona
bazujac na lokalnej
ptaszczyznie.

0Os$ Z bedzie styczna do
Sciezki.

0O$ Z bedzie styczna do
wybranej krzywej.

0$ Z bedzie réwnolegta do
zdefiniowanego kierunku.

Kierunek X zaczyna sie na od
lokalnej ptaszczyzny do
punktu przeciecia
ptaszczyzny XY lokalnej
ptaszczyzny i wybranej
krzywej.

Kierunek X bedzie wektorem
miedzy wybranego kierunku,
kierunkiem osi X bedzie o$ Z.
Po wybraniu tej opcji,
osientcja osi Z bedzie styczna
do Sciezki.
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v Przeksztalcenie

Skala Skrecenie

Skala Zmienne bt

1 % do 1 :
Punkt | [pv24802 |®
Wspétczynnik Skali 1.5 e~

Typ skali Jednorodna ' ’
["] Uczyn skale lokalnie ptaska ‘

PointScale<0=
PointScale<1=
PointScale<2=

[« »

Lista

2.Nowe funkcjonalnosci

v’ "Wzdtuz $ciezki"
"Wzdtuz Sciezki” jest nowo dodang opcjg w polu "Ptaszczyzna", jest to "przeniesienie" Sciezki
do profilu (wyciggniecie profilu wzdtuz przemieszczonej sciezki).

b/

oy

v" "Kierunek X" kontroluje "Normalny do $ciany"

0§ Z jest styczna do Sciezki, kierunek X bedzie wektorem pomiedzy osig Z a normalng do
Sciany w punkcie, ktéry znajduje sie najblizej lokalnej ptaszczyzny. Innymi stowy, o$ Y bedzie
zgodna z normalng wybranej $ciany, powodujac reorientacje profilu wzdtuz $cian, tak jak 0$ Y
wzdtuz stozkowej $ciany na rysunku ponizej.
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v" Nowa opcja "Potacz styczne $ciany"

Typ pliku Czes¢ > Zaktadka Operacje > Wyciaggniecie po sciezce

3.3.8 Ulepszona geometria i cechy szyku (wszystkie wersje)

1. Oddzielenie Geometrii szyku i Cech szyku.

Szyk geometrii jest wykorzystywany do powielenia wybranych elementéw, podobnie jak opcja
"kopiuj", ale w okreslonym uktadzie. Cecha szyku powtarza cechy w nowym uktadzie.
Konieczne jest podzielenie Szyku na dwa indywidualne polecenia (Geometria Szyku i Cechy
Szyku) , ktére mogg by¢ odpowiednio rozwijane.

2. Nowy szyk "Wielokat"
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llos¢ na strone Podziatka miedzy wystgpieniami

3. Nowe "Wypetnienie szyku" dla przypisanych przypadkow szyku.

Mozliwe jest uzycie szkicu lub krzywych do zdefiniowania profilu wypetnienia szyku lub
wytgczyé ten obszar pozostawiajgc reszte.

e seeese
(== =] =]

=N =) =
o0 eos
e85 e
easeeaeeaee8es
oo esae

4. Nowy "Zmienny szyk" dla "Szyk cechy"

Uzytkownicy mogg zmienia¢ kazdy parametr funkcji "Szyk cechy", aby rdznit sie od
oryginalnego. Sg dwa sposoby aby to zrobi¢:

v’ Lista parametréw - parametry kazdego szyku moga byé bezposrednio wybierane na
obszarze graficznym, aby okresli¢ ich przyrosty.

v' Tabela parametréw- wszystkie zmienne parametry szyku bedg wypisane bezposrednio
w tabeli, uzytkownicy mogg okreslaé ich przyrosty dla kazdego przypadku szyku.

Lista parametrow Tabela parametréow

5. Nowa opcja "Wspdlna kopia" w Szyku geometrii"
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Statyczna geometria tworzona bedzie, jesli opcja "Wspdlna kopia" bedzie wytgczona,
wszystkie elementy geometrii szyku nie majg zadnego powigzania z ich oryginalng geometria,
a cechy wygenerowane w historii nie mogg by¢ przedefiniowane.

3.3.9 Podziat opcji "Lustro"
Podobnie jak "Szyk", podzielono "Lustro" na "Lustro geometrii" i "Lustro cechy".

"Wspdlna kopia" zostata dodana do opcji "Lustro geometrii", a polecenie "Kopiuj" tamie
zaleznos¢ miedzy elementem oryginalnym a lustrzanym.

3.3.10 Nowe "Powieksz $ciane" (wszystkie wersje)
Przy uzyciu tej funkcji mozesz przywrdécié przyciete uprzednio Sciany.

Oryginat Powiekszenie

3.3.11 Manipulowanie "Otwér" (wszystkie wersje)
1. Nowa Boole'owska funkcja sprawia, po wycieciu nagwintowanego walca od innej bryty, slad
gwintu zostaje na wewnetrznej stronie wycietego otworu, tak jak na ponizszym rysunku.

2. Parametry nagwintowanego otworu

Nastepujgce parametry otworu gwintowanego moga by¢ okreslane za pomocg wyrazenia
algebraicznego :

Srednica, Gtebokos¢, Skok, Zwojéw/jednostke.
ROZNICE :
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1. Nowe "Rzutowanie" w funkcji "Natozenie krzywych" - rzut krzywej bezposrednio na
Scianie

2. "Oznacz gwint zewnetrzny" umozliwia utworzenie wielkosci "Fazy koncowej" i
zapewnia petne ustawienie gwintu

30° 45° 60°

3. Gwint bedzie skopiowany wraz z powierzchnig, jesli kopiowanie bedzie wykonane
przez Szyk, Lustro lub Kopiu;.

4. "Oznacz otwory" umozliwia rozpoznanie otworu prostego lub stozkowego z kombinacji
Ksztatft otworu.

5. Nowy kierunek X/Y/Z w menu prawego przycisku myszy dla "Krzywa przez punkty".
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Odwrée styczny kierunek

Pobierz z inngj krzywej

Usur G1
bz Xos
L Yol
P 7o
s 05-X
e gy
r 0:5-Z

6. Nowe pole "Tolerancja" dla wybranych polecen

e Pole "Tolerancje" jest dodane do nastepujgcych wybranych polecen:

e Wszystkie polecenia z grupy "Podstawowy ksztatt" z zaktadki Operacje, takie jak
Woyciggniecie, Przez obrot itd.

e Wybrane elementy z grupy "Dodatki inzynierskie" z zaktadki Operacje takie jak
Zaokraglenie, Faza, Gwint.

e Woybrane polecenia z grupy "Edytuj ksztatt" z zaktadki Operacje, takie jak Odsuniecie
Sciany, Odsuniecie objetosci, Skorupa, Zamien Sciany, Uprosé.

e Wszystkie polecenia z grupy "Bazowa $ciana" z zaktadki Swobodne formatowanie,
takie jak Kulista dwie prowadzgce, N-granice i tak dalej.

e Polecenia dotyczace podziatu $cian z grupy "Edytuj Sciane" z zaktadki Bezposrednia
edycja, takie jak "Podziel Scianami".

3.4 Ztozenia (wszystkie wersje)

Usprawnienia nie ominety takze projektowania ztozen. Miedzy innymi rozszerzono mozliwosci
pracy z konfiguracjami. Dzieki czemu rdézne konfiguracje tej samej czesci mogg wystepowaé w
jednym ztozeniu. ROwniez rézne konfiguracje podztozenia moga wystepowaé¢ w jednym
zfozeniu.

Mozliwe réwniez stato sie poruszanie komponentami ztozenia przy pomocy LPM bez
wywotywania jakiejkolwiek funkcji. Zeby natomiast obrédci¢é model, trzeba dodatkowo
przytrzymac klawisz Shift.

Najwieksze zmiany pojawiajg sie przy typach wigzan. Do standardowych wigzan dodano
wigzania: Symetryczne, Srodkowe (komponent jest umieszczony pomiedzy dwiema $cianami),
Zablokowane (powoduje ,przyspawanie” jednego komponentu do drugiego), Ptaszczyzny.
Oprodcz tego wzbogacono program o wigzania mechaniczne, takie jak: Przektadnia (teraz dziata
réwniez z przektadniami stozkowymi), koto i zebatka, para liniowa, sruba.

3\-" — r% t@

o
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Rézne konfiguracje komponentéw wspotistnieja w tym samym ztozeniu

Przy tgczeniu czesci w zfozeniu, rézne konfiguracje czesci mogg by¢ uzyte do dopasowania
odpowiednich zastosowan. Na ponizszym rysunku zostato to przedstawione na przykfadzie
sprezyny.

1T 1

Typ pliku Czes$é/Ztozenie — zaktadka Ztozenie —» Wstaw —» Konfiguracja czesci

3.4.1 Wzbogacony Menadzer ztozen
1. Kompozycja drzewa historii.

v" Nowe pole w kazdym elemencie drzewa, by bezpos$rednio pokazaé/ukryé lub
pomingé/przywrdcié operacje

e Zaznaczenie tego pola oznacza wyswietlenie elementu

e (Qdznaczenie tego pola oznacza ukrycie elementu (szara nazwa)

e Dla folderu komponentéw w menadzerze ztozenia pojedyncze klikniecie w pole
wyboru ¥l oznacza ukrycie/pokazanie komponentu, podczas gdy dla folderu
cech/wyréwnan oznacza to wygaszenie/pokazanie cechy.

Menadzer
o Pokaz wszystke v
O
2P e Czesc001
a B Pocket3
s @ Pocketd
4 & Wyréwnania
= 4 Wspdlne 1 (XY, Pocket?)
) B Wspdlne 2 (Pocket3, Pocketd)

-] Odlegtosé 1 (Pocket3, Pocketd)

v' Wsparcie dla dtugich nazw komponentéw
v" Nowe wsparcie dla importowanych graficznych

3D MASTER

ul. Jakobinéw 23, 02-240 Warszawa
tel./fax + 48 (22) 846 21 50, www.3dmaster.com.pl




3D MASTER

Advanced Solutions

Jesli komponenty zawierajg dane importowane przez "Szybki podglad" lub "Szybki import",
znak "pidérko" dotaczy je do weztdw drzewa. Funkcja "Wczytaj obecny model" zawarta jest w
menu prawego przycisku myszy.
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2. Bezposredni wybdr nieaktywnego komponentu.

Mozliwy jest wybdr nieaktywnego komponentu do wykonania jakiego$ polecenia, bedgc w
edycji innego komponentu.

3. Jesli przytrzymasz lewy przycisk myszy, mozesz przeciggng¢ komponent w wybrane
miejsce.

W celu obrotu komponentu przytrzymaj Shift+lewy przycisk myszy.
4.Zaktualizowanie wygaszania komponentéw.

v" Nowe warunkowe wygaszanie.

£, Przedefiniuj ostatnie
£ Przebudyj

8 Zamknij wszystkie elementy

E-f  PokaZ wszystko

Usun wygaszone

Warunkowe wygaszenie I

2l Hermetyzacja (kasuj historig)
@ ZImien cechy

47 Utwdrz konfiguracje
g+  Pomindo

Ie  Zapisz stan

: Folder historii

@ Modyfikuj tolerancje
& Zmied wdasciwotci

v' Wygaszenie moze byé stosowane zaréwno dla komponentdw, jak i wyréwnan.

3.4.2 Ulepszone "Wyrdéwnanie" (wszystkie wersje)
1. Bardziej zaawansowane "Wyréwnanie"
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v' Symetria

Podobnie jak Symetria w szkicu, sprawia, ze 2 elementy z rdéinych komponentéw sg
symetryczne (zgodnie z wybranymi ptaszczyznami). Tymi elementami moze by¢ punkt, linia,
krzywa, kula o rownym promieniu i walec o tym samym promieniu.

v Srodek

Wyréwnanie ,Srodek” wykorzystuje $rodkowa ptaszczyzne dwdéch wybranych powierzchni
planarnych lub scian komponentéw, aby wyréwnac z inng Srodkowg ptaszczyzng dwdch
wybranych powierzchni planarnych lub $cian innych komponentéw.

2

X

v Zablokuj

Wigzanie ,Zablokuj” powoduje, ze dwa komponenty sg w petni zalezne, innymi stowy sg ze
sobg ,,zespawane”. Po zablokowaniu, komponenty wspétpracujg ze sobg jak cate podztozenie.
Jesli lewym przyciskiem myszy przeciggniesz jeden z komponentdw, mozesz zauwazy¢, ze
drugi komponent porusza sie razem z pierwszym.

v' Baza

,Baza” wyréwnuje dwa wybrane komponenty powigzane z innymi przez wybranie pfaszczyzn,
ktérych osie X, Y, Z s3 odpowiednio wyréwnane. Jest to inny sposdb szybkiego powigzania
dwdch komponentéw jako cato$é poza opcjg ,,Zablokuj”.

2. Nowe "Wigzania mechaniczne"

Przektadnia stozkowa

Wyrdwnanie przektadni wykorzystuje 2 cylindryczne powierzchnie do okreslenia sparowania
przektadni. Opcja "Odwréé" sprawdza, czy kierunki rotacji sg takie same lub przeciwne.
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Zebatka i koto zebate

Opcja ta stuzy do ustalenia relacji ruchu miedzy zebatkg a kotem zebatym. Opcja "Odwrdoc¢"
okresla kierunek obrotu, kiedy zebatka jest w ruchu.

Liniowe/Para liniowa

Opcja ta tworzy relacje ruchu miedzy 2 komponentami. Nie ma ograniczen co do kierunku
przemieszczania, a funkcja "Odwrd¢" kontroluje, czy kierunek ruchu jest taki sam lub
przeciwny.

Sciezka

Wyréwnanie "Sciezka" ogranicza komponent od punktu do innej linii/tuku/okregu z innym
komponentem lub ztozeniem, aby porusza¢ sie wzdtuz linii/tuku/okregu.
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Sruba

Wyréwnanie "Sruba" tworzy relacje ruchu przesuniecia/obrotu miedzy $ruba i nakretka.
Najpierw wybierz powierzchnie cylindryczng sruby pociggowej, aby zdefiniowa¢ o$ obrotu,
nastepnie wybierz inng powierzchnie cylindryczng, by zdefiniowac kierunek przemieszczenia.

3. Nowe Auto wyrownanie

Auto wyrdwnanie oferuje wazne wyréwnania dla elementdw, pozwala ona oszczedzi¢ duzo
czasu uzytkownikom.

e Kliknij lewym przyciskiem myszy na wybrany element, przytrzymaj i przeciggnij
komponent do miejsca obiektu, ktéry chcesz wyréwnac.

e Wocisnij przycisk Alt, nastepnie pusé lewy przycisk myszy i Alt jednoczesnie.

e Pojawig sie wéwczas wszystkie mozliwe opcje wyréwnan.

@ Wyrdwnaj komponent L &

E3le L2 H!| &M«

3.4.3 "Lustro komponentu" (wszystkie wersje)

Dodatkowo usprawniono operacje lustra, ktora teraz moze dziatac jak w poprzednich wersjach
(tworzac nowy komponent) lub w taki sposdb jak szyk (wstawiajac kopie tego samego
komponentu).
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Opcja ,,.Samo-symetrycznie” uzywana jest do okreslenia, ktéra powierzchnia czesci jest
symetryczna, co wptynie na lustrzang orientacje czesci.

Wybrane komponenty za pomocg operacji lustra bedga odbite jako catos¢ z jednym punktem
centralnym, czego wynik bedzie inny niz podczas odbijania komponentéw lustrem kazdego
osobno.

3.4.4 Dynamiczne badanie przeswitu (wszystkie wersje)

W operacji Przenies komponent lub Obré¢ komponent dodano mozliwos¢ badania dystansu
miedzy ruchomym komponentem, a czescig referencyjng. Dzieki temu mozna sprawdzié
przeswit w czasie rzeczywistym, podczas ruchu komponentu.

i

25.05

Typ pliku Czes$é/ztozenie —» zaktadka Ztozenie —» Przenie$/Obré¢ komponent

3D MASTER

ul. Jakobinéw 23, 02-240 Warszawa
tel./fax + 48 (22) 846 21 50, www.3dmaster.com.pl




3D MASTER

Advanced Solutions

Nowy ,,Otwar ztozenia”

,Otwor ztozenia” jest narzedziem do usuwania materiatu z wybranego elementu. Otwoér ten
jest taki sam jak otwor z zaktadki Operacje dla czesci, jednak moze istnie¢ tylko dla ztozenia,
ktére nie ma wptywu na przebieg modelowania wybranych komponentéw.

3.5 Arkusze blach

Funkcja wyciggniecia zostata rozbita na dwie operacje:

1. Wyciagnij zaktadke — stuzy do tworzenia podstawy blachy (ptaskiej blachy). Jezeli
wyciggamy drugi szkic, ktéry swoim profilem nachodzi na wczesniej stworzong

blache, program rozpozna jej grubos¢ i go scali z nig.

2. Woyciaggnij zagiecie — umozliwia wyciggniecie zamknietego lub otwartego profilu. Na

y ¥

ostrych krawedziach zostang automatycznie dodane zagiecia. Jezeli profil jest
zamkniety, w wyznaczonym punkcie zostanie dodana przerwa.

3.5.1 Nowa funkcja: Zagiecie po $ciezce (Standard, Professional, Premium)

Operacja ta jest podobna do wyciggniecia po Sciezce. Zagiecie po Sciezce pozwala na
stworzenie kompletnego zagiecia przy uzyciu otwartego szkicu wycigganego wzdtuz krawedzi
podstawy blachy.
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Oto kilka cech tej operaciji:

1. Profil moze by¢ szkicem z dowolng kombinacjg linii, fukdw i krzywych, ale musi by¢
otwarty.

2. Profil musi by¢ prostopadty z pierwszym segmentem Sciezki i potgczony koricem z nia.

3. Pojedyncza krawedz lub styczne krawedzie tej samej $ciany bedg zaznaczone jako
Sciezka wyciagniecia.

4. Zagiecie bedzie dodane automatycznie na ostrych naroznikach profilu.

5. Zagiecie tworzone przez wyciggniecie po Sciezce krzywych nie moze byc roztozone.

Operacja Petne odgiecie zyskata mozliwos¢ dodania podciecia blachy.

Nowy sposdb kontrolowania wymiarow czesciowego odgiecia
krawedzi:

1. Poczatek-Koniec — w tym wariancie wpisujemy odlegtos¢ od poczatku i konca
zaznaczonej krawedzi.
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2. Start-Szerokos¢ — w tym wariancie wpisujemy odlegto$¢ od poczatku krawedzi oraz
szerokos¢ dodawanej blachy. Mozna sie przetaczy¢ na drugi koniec krawedzi.

3.5.2 Zmiany w : Petne odgiecie i Czesciowe odgiecie (Standard, Professional, Premium)
v' "Petne odgiecie" - Podciecie

Brak Prostokat Zaokraglenie

v' S-zgiecie - tukowe lub kotowe

v Dla lepszej kontroli wymiaréw cze$ciowego odgiecia, dostepne sg nowe opcje.

e Poczatek-Koniec — w tym wariancie wpisujemy odlegtos¢ od poczatku i korica
zaznaczonej krawedzi.

e Start-Szerokos¢ — w tym wariancie wpisujemy odlegtos¢ od poczatku krawedzi oraz
szerokos¢ dodawanej blachy. Mozna sie przetaczyé na drugi koniec krawedzi.

3.5.3 Ulepszone zamykanie naroznikéw (Standard, Professional, Premium)

Przerwa pomiedzy naroznikami dwdch zagietych $Scian powinna by¢ zamknieta. Podczas
zamykania tej przerwy, chcielibysmy, zeby blacha na zgieciu rowniez zostata ,dociggnieta”. W
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ZW3D 2016 jest to juz mozliwe. Ponadto dostajemy mozliwosé wyboru typu zamkniecia

naroznikow.

Obecnie sg dwa sposoby zamykania naroznikéw. Pierwszy z nich odbywa sie przez wybor
krawedzi i zamkniecie tylko wyprostowanej czesci blachy, czyli doktadnie tak jak robit to
program w poprzednich wersjach. Ta sama opcja zyskata mozliwos¢ domykania zagietej czesci
jako wyprostowane ciecie (na blasze roztozonej) lub zakrzywione ciecie.

Prosty kontur —
zagieta

Prosty kontur -
roztozona

Zakrzywiony kontur -
zagieta

Zakrzywiony kontur -
roztozona

Zamykanie naroznikéw z przerwg:

Oryginat

Prosty kontur z przerwa

Zakrzywiony kontur z przerwa

Rdézne rodzaje podciec:

Podciecie

Zagieta

Roztozona

Ukos — zagieta

Ukos - roztozona

Brak podciecia,
otwarty
naroznik
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Brak podciecia,
zamkniety
naroznik

Okragte

Prostokatne

U ksztattne

V ksztattne

4
&
4
&
Al

v
L
.
N,
o

Drugi sposdb odbywa sie przez zaznaczanie $cian blachy. W tej metodzie mamy kilka opcji
podcie¢, takich jak: okragte, prostokatne, U ksztattne i V ksztattne. Dodatkowo pojawita sie
opcja zamykania naroznikéw na kilku poziomach.
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3.5.4 Zmien giecie

Operacje Zmien promien giecia i Zmien kqt giecia zostaty potaczone w jedng operacje: Zmien
giecie. Poza przejetg funkcjonalnoscig poprzednich operacji, zostata rozszerzona o

modyfikacje blachy przy zachowaniu jej wymiaréw zewnetrznych w stanie zagietym lub
roztozonym.

\.

3.5.5 Zaznacz giecie

Operacja Zaznacz giecie zostata wyposazona w automatycznie wykrywanie i zaznaczanie
zagie¢, a tym samym zamiane modelu importowanego w arkusz blachy.
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3.5.4 "Rozerwij" (Standard, Professional, Premium)

Umozliwia ona zamiane modelu brytowego (skorupy) na arkusz blachy, poprzez dodanie
przerwy pomiedzy potfaczonymi krawedziami. Po wykonaniu tej operacji, konieczne jest
jeszcze zaznaczenie gieé, zeby uzyska¢ mozliwosé roztozenia blachy.

3.6 Narzedzia formatowania (oprogramowanie Fast Blank)
Nowe "Liniowe roztozenie" - do rozwijania lub zmiany kata zgiecia

» "Dodaj nowy status ksztattowania" - zaznaczenie tej opcji spowoduje automatyczne
skopiowanie nowej czesci arkusza blachy i zmiane statusu roztozenia

Funkcja wytaczona Funkcja wiaczona
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3.6.1 Nowe "Zaawansowane roztozenie" (oprogramowanie Fast Blank)
Opcja ta uzywana jest, jesli nie jest mozliwe roztozenie zgiecia blachy za pomoca "Liniowego
roztozenia", tak jak na rysunku ponizej.

Sciany do roztozenia —okresla ktdre zagiecie bedzie roztozone

Zablokowane krawedzie —okresla granice zagiecia ktdra nie powinna by¢ zmieniana podczas
roztozenia.

Sciany oparcia —wskazuje miejsce, gdzie nastapi roztozenie zagiecia.

3.6.2 Nowa "Analiza roztozenia ksztattowego" (oprogramowanie Fast Blank)
Analiza ta uzywa réznych koloréw do wyswietlania wyniku grubosci arkusza blachy po procesie
formowania.

Grubos¢ — wyswietla grubo$é materiatu po procesie formowania

Grubos¢ odksztafcenia — wyswietla procentowg zmiane grubosci materiatu po procesie
formowania

Strefa bezpieczeristwa — tworzy podziatke, wykorzystujgc rézne kolory, by otrzymaé jasny i
intuicyjny wynik.
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Strefa bezpieczenstwa
Mate odksztatcenie
Mocna stycznos¢ Wrinkle
Styczno$¢ Wrinklin
Bezpieczny

Marginalny

INiepowodzenie

3.7 Chmura Punktéow

3.7.1 Nowa opcja "Usun Prostopadtoscian" (Standard, Professional, Premium)
- usuniecie zdefiniowanego prostopadtoscianu przez centralny i narozny punkt

Typ pliku Cze$¢ —» zaktadka Chmura Punktéw — Usun Prostopadtoscian

3.7. 2 Nowa opcja "Sledz sylwetke" (Standard, Professional, Premium)

Funkcja ta wydobywa zarys modelu STL i przeksztatca w potgczone krzywe (patrz rysunek
ponizej).

3D MASTER

ul. Jakobinow 23, 02-240 Warszawa
tel./fax + 48 (22) 846 21 50, www.3dmaster.com.pl




3D MASTER

Advanced Solutions

Typ pliku Cze$¢ — Zaktadka Chmura Punktéw —>Sledz Sylwetke

3.8 Konstrukcje spawane

3.8.1 Biblioteka cztonéw konstrukcyjnych
W wersji ZW3D 2016 rozbudowano dotychczasowg biblioteke cztondw konstrukcyjnych. Dodano
cztony w I1SO i ANSI INCH, dodano réwniez normy DIN, JIS, GB .Aktualnie dostepne normy to:

ID | Standard |Typ ( Eng) Reference Standard
1 |GB I-Hot rolled I-beams GBT 706-2008

2 |GB C-Hot rolled channel GBT 706-2008

3 |GB L-Hot rolled equal-leg angle GBT 706-2008

4 |GB L-Hot rolled unequal-leg angle GBT 706-2008

5 |GB L-Hot rolled GBT 706-2008

6 |GB H-Hot rolled GBT 11263-2010
7 |GB T-Hot rolled cut T 