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1 Podstawy

1.1 % Ulepszenia wybierania

1.1.1 Nowa funkcja “Ignoruj niewidoczne elementy”

Podczas wybierania obiektow oknem mozemy zadecydowac, czy ZW3D ma wybiera¢ elementy, ktére sg
niewidoczne — znajduja sie pod innymi, czy tez wszystkie obiekty ktére znajda sie w obszarze okna.

1) Niewidoczne obiekty — takie ktére znajdujg sie pod widocznymi $cianami — np. punkty, narozniki,
linie, krawedzie, $ciany, bloki, komponenty, ptaszczyzny, wymiary itd.

2) Klikajac przycisk “Ignoruj niewidoczne elementy” mozemy wtgczy¢ lub wytgczyé opisywang funkcje.

...'.. - i S T Wszystko - @ Cate zozenie v ®lsg &3 3 0 G

“Ignoruj niewidoczne elementy” wytgczone “Ignoruj niewidoczne elementy” wtaczone

Wszystkie 6 $cian zostato zaznaczone Tylko widoczne $ciany zostaty wybrane

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Pasek narzedzi zaznaczania >> , Ignoruj niewidoczne elementy”

1.1.2 Ulepszone wybieranie niejednoznacznych elementéw
Narzedzie utatwiajgce wybieranie niejednoznacznych elementéw wspiera uzytkownika w prawidtowym
wyborze wtasciwego obiektu, w sytuacji gdy widzimy nachodzgcych na siebie elementy. Gdy w obszarze

znajdzie sie kilka elementéw do wyboru, kursor zmieni sie na @i umozliwi wybor prawidtowego
elementu z listy. Skorzystaj z LPM aby wybra¢ odpowiedni element.

Aby rozrdéznic takie elementy, ZW3D wyswietla dodatkowe oznaczenia podczas wskazywania elementow.
Dodano 3 nowe funkcjonalnosci:
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1) Wskazywanie punktu na $cianie: poza oznaczeniem punktu w formie krzyza ZW3D wyswietla
oznaczenia Sciany.

~

F2 (Block]_Base)

2) Wskazywanie punktu na linii/krawedzi: podswietlana jest krawedz/linii wraz z jej oznaczeniem.

3) Wskazywanie punktu na obiekcie: uzytkownik moze skorzystaé z listy wyboru by wskazaé wtasciwy
punkt.
1.1.3 Ulepszenia Przyciggania Szkicu

Poprawki przyciggania szkicu:

1) Zakres przyciggania szkicu jest ograniczony tylko do elementéw wyswietlanych na biezgcym ekranie,
aby unikna¢ zbyt wielu przyciagan.

2) Zaimplementowano blokowanie naktadajgcych sie wiezéw - za pomocg klawisza F6 mozna
blokowa¢ obiekty szkicu. Jesli istnieje wiele obiektéw do zablokowania, mozemy przetaczaé sie
miedzy obiektami, klikajgc klawisz skrétu F6.

1.1.4 Nowy pasek narzedzi “Kluczowe punkty przyciggania”

Zostat dodany nowy pasek narzedzi “Kluczowe punkty przyciggania” aby ograniczy¢ wybieranie tylko do
okreslonych punktéw. Ten pasek narzedzi jest dostepny w srodowisku czesci, arkusza rysunku 2D oraz
szkicu.

®

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Va Vd (o) (o1 [N [V e P £33

Pasek narzedzi >> Narzedzia wybierania >> Kluczowe punkty przyciggania
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1.1.5 Nowa funkcja “Ignoruj przezroczyste”

Dodano przetacznik ,lIgnoruj przezroczyste”. Po aktywowaniu tej funkcji przezroczyste obiekty beda
automatycznie ignorowane, aby uzytkownik mogt wybrac¢ obiekt znajdujacy sie pod przezroczystymi.

*1'-' = - o T Wszystko - @ Cate zlozenie v ® 33 G

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Pasek narzedzi >> Narzedzia wybierania >> Ignoruj przezroczyste

1.1.6 Nowa funkcja ,Pojedynczy dla wprowadzenia zestawu”

Kiedy Ty funkcja jest aktywna lista funkcji wspiera tylko pojedyncze wstawienie automatycznie
wprowadzajac je do listy. Po tym wprowadzeniu przeskakuje do nastepnego wstawienia. Po ponownym
uruchomieniu ZW3D ta funkcja nie jest aktywna.

+ = % g7 Wszystko r @Tylk:o czesd . & | B B 303 GB; |

1.1.7 Nowa funkcjonalnos¢ “Ostatni wybor”

Podczas wskazywania obiektow mozemy skorzystaé z nowej funkcji ,Ostatni wybdor” aby jednym
kliknieciem odtworzy¢ ostatnio wybrane elementy. Dzieki tej opcji uzytkownik moze szybko ponownie
wybraé ostatnie dane wejscie. Funkcja obstuguje wybér tylko w tym samym srodowisku.
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e Wybierz z listy

Okneo wyboru
% Wybér wielobokiem
§: 7Zaznacz wszystko

Z0: Ostatni wybor

1.1.8 Udoskonalono wybieranie zamknietych regiondw szkicu
Dodalismy przycisk przetgczania regionu na pasku narzedzi, aby zasugerowad, czy region jest wtgczony.
Wybrany region jest wazny tylko na danym szkicu.

e |4 = 5 O T (Wepstko @] Tytko caes¢ Y EERY-T IlchE

Po wtgczeniu opcji ,,Profil zamknietego obszaru”, uzytkownik moze wybrac¢ zamkniety region, w ktérym
znajduje sie mysz podczas wybierania szkicu. Po aktywowaniu tej opcji mozemy wskazywac region tylko
w zamknietym obszarze, a nie na krzywej.

Wybrany region zostanie wyswietlony we wzorze wypetnienia. Uzytkownik moze klikngé trzymajac
klawisz CTRL, aby odznaczy¢ wybrany region.

Nazwe zamknietego regionu reprezentuje Szkic_Region_X z numerem seryjnym zaczynajgcym sie od O i
zapewnia brak duplikatéw nazw.

Szkic1_Region_0
Szkic1_Region_1
Profil P Szkic1_Region_2
Szkicl Region 3

Region jest definiowany przez otaczajgce go krzywe, a nie przez punkty wybrane w tym czasie, co
zapewnia stabilnosé regeneracji regionu.
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=> Gdzie znajdziemy funkcje

Pasek narzedzi >> Narzedzia wybierania >> Profil zamknietego obszaru

1.2 Ulepszenia Filtrow

Zoptymalizowalismy funkcje filtréw, taczac warunki filtrowania. Uzytkownik moze niezaleznie ustawic
wiele warunkow filtrowania dla warstwy, koloru czy cechy, aby zwiekszy¢ doktadnos¢ filtrowania.
Dodano réwniez mozliwo$¢ importu oraz eksportu zestawu filtrow. Warunki filtru mozna zapisac jako
szablon, ktéry w razie potrzeby mozna ponownie wykorzystac.

@ Wiasciwosci Filtru (dziata kiedy widoczne) &7 28
Warstwa © Zawiera ) Wyklucz
Kolor J | © Zawiera ©) Wyklucz
Cecha © Zawiera ) Wyklucz

Ca | |

| Typ Szczegot

1 Coler

; Color Jasny purpurowy

: Color Jasny niebieski

: Layer LayerD00

: Feature Blok1_Baza

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Pasek narzedzi >> Narzedzia wybierania >> Witasciwosci filtru
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1.3 Ulepszenia warstw

1.3.1 Zoptymalizowano interfejs zarzadzania warstwami

Menadzer warstw to narzedzie do obstugi obiektow, ktore jest powszechnie uzywane w systemie. Aby
szybciej mdc skorzystac z tej funkcji, interfejs Menedzera warstw zostat przeniesiony do obszaru po
prawej stronie gtdwnego interfejsu.

Nowa warstwa jest domysinie widoczna i odblokowana w Srodowiskach czesci, ztozenia, ECAD i arkusza
rysunkowego. Nowa warstwa zachowuje ten sam kolor, rodzaj i szerokos¢ linii, co aktualna aktywna
warstwa w srodowisku arkusza rysunkowego.

I oo Sehic 3D B dycia  Zlotenie  Adkusz blachy c Napraw  PMI Mamedza Wialiou Badsj HeMrody Aplikagie  Formy i Focaniki ©

e Ffe® o SOBMERS § - imioo e

ia F Precksaa punktem -

e B e L T L e A S TR R 5
% = obret s ' Pogrubienie W Uprost & Nalo: h = O Zawiri na Scianach
Podetawoy keztak e eyt ket k. " Morficzne
O oW Wensthe - [EB] Cabeddozenie » 16 sBH @ W Nomame AR ® S S DONATT S e
© 2 [+ cmtetl0Z X | £ Wanadzer varst =
hd Q% 9P O-@-@- L H- W- =090 yn - 4 [Filr Wezy - | Weysko S
Mosess ustaoé Kiawisze sirotw w Opejoch Dastos A [ D] Moz 4 e [Zamo. | test |
Kk - ¢ = R
%3 " 0 e 0 @ 3 I |
1 ettt Q@ °
L
z
E y
£y
X
Import | Eisport | Howy |1 Wyblerz obiekt na verst
¥ Kategoria

~ [ Wzyatie kategarie
[ Arkusze
[ 8ty
[ xmywe
2lPlaszczyeny
[#152kice
7] (B2 kstegoii]

¥ Powtéz
Ll HENM IR
F 7 kXl

'@ e e

1.3.2 Operacje na warstwach w czasie rzeczywistym

Aby poprawi¢ wydajnos$¢ warstw, operacje w Menedzerze warstw sg natychmiastowe — nie jest
konieczne klikanie przycisku zastosuj. W niektérych przypadkach moze by¢ konieczne klikniecie Odswiez,
aby zaktualizowac¢ informacje o warstwie dla Menedzera warstw, takie jak zliczanie numerdw obiektéw
warstwy podczas usuwania komponentu podczas tworzenia ksztattu.

1.3.3 Wyswietlanie warstwy na ktorej znajduje sie obiekt

Po wybraniu obiektu geometrycznego lub komponentu w obszarze widoku lub w drzewie historii /
zfozenia, lista warstw w Menedzerze warstw podswietli odpowiednig warstwe obiektu. W miedzyczasie
lista warstw zostanie automatycznie przewinieta do wybranej warstwy.
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e ¢ %P 0@ @ 0O B =0O00uwan -] « it Wazy - | Wezystio - o
A.|D| Nawa ~ |Whe Zemro..| lloge ||
20 oo 0O
1 Lyeool o O

2 Leye02 | W Q

Q

o of @ B

3 LayerD03 v}

Jesli jednoczesnie zaznaczonych jest wiele obiektow nalezgcych do tej samej warstwy, odpowiednia
warstwa bedzie nadal automatycznie przetgczana (lub podswietlana). Jesli zaznaczonych jest wiele
obiektéw nalezgcych do réznych warstw, warstwy w Menedzerze warstw nie zostang podswietlone, a
lista warstw stanie sie pusta.

1.3.4 Obstuga warstwy ztozenia

Warstwa ztozenia obstuguje zarzgdzanie komponentami, w tym podztozeniami wszystkich poziomow,
ale nie obstuguje zarzadzania wewnetrznymi obiektami komponentu (takimi jak element, krzywa, punkt i
ptaszczyzna w komponentach).

1) Wstawianie komponentu do ztozenia w trybie dziedziczenia lub niedziedziczenia.

Dodano nowg opcje ,Dziedzicz warstwe” w poleceniu Wstaw, aby zadecydowaé, czy dziedziczyé
ustawienia warstwy podzfozenia do warstwy ztozenia.

Gdy dziedziczenie jest aktywne, identyfikator warstwy w ztozeniu ogdlnym wszystkich poziomdéw
komponentéw w podztozeniu, bedzie taki sam, jak jego wtasny identyfikator warstwy w oryginalnym
ztozeniu. Jesli odpowiadajgcy identyfikator warstwy komponentu nie istnieje, utworzy odpowiednia
warstwe przed wstawieniem komponentu. Nowa nazwa warstwy oraz jej ID bedg takie same jak dla
odpowiadajgcej im warstwie podztozenia.

Gdy opcja ,Dziedzicz warstwe” jest nieaktywna, zaréwno komponenty najwyiszego poziomu
podztozenia, jak i wszystkie komponenty kolejnych pozioméw beda zarzadzane przez wybrang warstwe
w opcji "Wstaw do warstwy ”.
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2) Przenies komponent

Na metode przenoszenia komponentu ma wptyw metoda wstawiania komponentu do ztozenia ogdlnego.
Jesli komponent zostanie wstawiony metodg ,Dziedzicz warstwe”, kiedy uzytkownik przesunie ztozenie
najwyzszego poziomu komponentu na nowg warstwe, wszystkie komponenty poziomdéw ponizej
komponentu nie zostang przeniesione jako ztozenie najwyzszego poziomu. Jesli komponent nie zostanie
wstawiony metodg ,Dziedzicz warstwe”, po przeniesieniu ztozenia najwyzszego poziomu komponentu
do nowej warstwy, wszystkie komponenty nizszych poziomdéw zostang przeniesione do nowej warstwy
jako ztozenie najwyzszego poziomu.

3) Kopiuj komponent

Bez wzgledu na to, w jaki sposéb komponent jest wstawiany do ztozenia ogdlnego, kiedy gérna warstwa
jest kopiowana i dotgczana do nowej warstwy, kazda warstwa ponizej komponentu jest kopiowana do
nowej warstwy w tym samym czasie.

4) Jak aktywowac warstwe ztozenia

W przypadku nowych plikéw ztozenia dodano nowa opcje w konfiguracji, aby kontrolowaé, czy warstwa
ztozenia bedzie obstugiwana w nowym ztozeniu.

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Konfiguracja >> Czesci >> Ogdlne >> Wtacz warstwe ztozenia

W przypadku oryginalnych plikéw ztozenia uzytkownik moze wywota¢ menu pod prawym przyciskiem
myszy, aby wtaczy¢ / wytgczyé warstwe ztozenia w menedzerze ztozenia i wezle.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Menadzer ztozenia >> Kliknij PPM wezet gtéwny >> Warstwa ztozenia

1.4 Badaj

1.4.1%Nowa funkcja “Zmierz”

Uzytkownik moze uzywac ,Zmierz” w srodowiskach czesci i ztozenia. Pomiary obejmujg punkty, linie,
Sciany i elementy. Zmierz moze wczytywac informacje o obiektach (takie jak wspétrzedne, dtugosc,
powierzchnia, objetos¢, masa itp.) oraz analizowaé odlegtos¢ i kat miedzy dwoma obiektami.

Gdy uzytkownik wybierze wiecej obiektéw, Zmierz moze wykonac pomiary i wyswietli¢ podsumowanie
obiektow.

10



Punkt: E6_Punkt kryty [
Wspdtrzedne (30, 50, 15)

| Inteligentny pomiar =
Obszar 3028319 mm®
Objetos¢ 283904.9 mm®
Masa 0.75036 kg

tuk: E15 -]
Dlugosc 78.33982 mm
Promieri 50 mm
Srednica 100 mm
Powierzchnie: F7 -] Srodek (0, 0,13)

Obwad  217.0796 mm
¥ Obszar 2336194 mm®

Promieri 30 mm

Srednica 100 mm

W przypadku wybrania dwéch obiektéw funkcja Zmierz domyslnie podaje minimalng odlegtosé¢ miedzy
dwoma obiektami oraz rzutowang odlegtos¢ w osi X, Y i Z. Podczas wyswietlania odlegtosci X, Y i Z

wybierane sg trzy rézne kolory, aby pokazac rzutowang odlegtosé w trzech osiach w bardziej intuicyjny
sposab, jak ponize;j:

RautowanieZ [
05z 755 mm

Pomiary pomicdzy [
Odleglos¢ 1481578 mm

Rzutowanie-Y =
0§¥ | 79.22662 mm

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Badaj >> Zmierz >> Zmierz

1.4.2Ulepszenia badania krzywizn

Dodano minimalne i maksymalne punkty szczytowe do , Wykresu krzywizny” i , Krzywizny przekroju”,

aby pokazaé punkty szczytowe krzywych lub powierzchni, a takze maksymalny promien i punkt tworzony
na szczycie.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Badaj >> Elementy inspekcyjne >> Wykres krzywizny/Krzywizna przekroju

11
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1.4.3Ulepszenia badania potaczen

1.4.3.1 Ulepszenia funkcji “Spojnos¢ krzywej”
“Spdjnosé krzywej” obstuguje badanie ciggtosci GO, G1, G2 i G3, a wyniki sg wyswietlane bezposrednio w

obszarze rysunku. Jesli wynik pasuje do odpowiedniej ciggtosci, zostanie oznaczony na zielono V; jesli

nie pasuje, oznaczony na czerwono * W tym samym czasie lista bedzie réwniez pokazywaé odchylenie
zgdanego wyniku i jednostki.

Spainose krzywej =

G0 0mm o

s X = @ b Gl 357514 deg K
¥ Wymagane G2 164014 X
P —" o m X

[¥] GO (pozycja)  0.01
-
= (7] Gl (styeznodd) 0.01

& & @ &

a V] G2 (krzywizna) 0,05
: 7 63 (preeplyw)  0,0005

wd
8

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Szkic >> Badaj >> Sprawdz elementy >> Spdjnosc krzywej

1.4.3.2 Nowa funkcja badania “Potaczenie powierzchni”
Funkcja ,Potaczenie powierzchni” jest podobna do ,Spdjnosé krzywej”. Funkcja Potgczenie powierzchni
obstuguje sprawdzanie ciggtosci GO, G1 i G2. Wyniki s3 wyswietlane bezposrednio w obszarze roboczym.

Jesli wynik pasuje do ktdrejs z ciggtosci, zostanie zaznaczony na zielonov; jesli wynik nie pasuje do

ciggtosci, zostanie zaznaczony na czerwono*. W miedzyczasie lista pokaze odchylenie i jednostki.

12
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E

& v/X B o

¥ Wymagane
T5 | Bemeny ¥
= ¥ Ustawienia . 0mm

Probka 100 e 2e-05 deg o

GO 0.00281 mm 4

5 Ao o ca- : %
)| | B 0 teemverd - 000191 deg o

1 61 (styamose) & - )%
LA 7] G2 (krzywizna)  0.05 T &~

.

000281 mm | &
000191 deg &

2 A

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Srodowisko czeéci >> Badaj >> Elementy inspekcyjne >> Ciggtoéé powierzchni

1.4.4Ulepszenia “Wtasciwosci masy”

“Wtasciwosci masy” obstuguje przeliczanie parametréw dla réznych uktadéw odniesienia i przyjmuje
uktad CSYS jako domysiny.

Wiaiciwosci masy B 2
o vIX[E op
¥ Wymagane
o'ia Ksztatt |‘I zaznaczonych. | ¥
¥ Wiasciwosci gestosci
e puto .
— ¥ Pomiar asocjatywny
s
Zmienna CMass |
g Zapisz zbadana informacje
—Magraj i
£ Pole powierzchni
Ohjetosc
Masa
Srodek masy
Moment bezwdadnosci

Nadgm wiasciwosci fgne

¥ Lokalny uktad

Ukdad CSYS | Aktywny ukfad wspétrzednych ~ |

¥ Ustawienia

Utwérz punkt w srodku masy

ooy

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Badaj >> Sprawdz model >> Wtasciwosci masy

13
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1.4.5Ulepszona funkcja “Sprawdzenie pochylenia”

Dodano pola Sciany i Maksimum w ,Sprawdzaniu pochylenia”, aby odfiltrowaé przenikajace $ciany w
ztozonym projekcie i analizowa¢ tylko wybrane $ciany. Dodano takze opcje ,,Wyodrebnij zaznaczone
Sciany”, aby niewybrane elementy byly przezroczyste.

Analizuj $ciany 5
@Y X = LI

¥ Wymagane

THeSeRLS9e

- ¥ Ustawienia badania
Kierunek 00,1 v &-
Sciany 2 zaznaczonych. ¥

@

Kat 30

Maksimum 0 mm

[ 2

Maksimum 0 mm
¥ Kontrola wyswictlania

| Usyj koloréw teczy

k)

I NN NS EEEF

Rozdzielczosé Standard

b Wynik do sprawdzenia

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Badaj >> Elementy inspekcyjne >> Analizuj $ciany

1.4.6Nowe funkcje “Maksymalna krzywizna” oraz “Minimalna
krzywizna”

Dodano ,Maksymalng krzywizna” i ,Minimalng krzywizna” w Analizuj $ciany, aby zlokalizowad
odpowiednio potozenie maksymalnej krzywizny i minimalnej krzywizny na powierzchni.

14
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Analizuj £ciany B 22
¥ Wymagane

= 198800999

-_-_ ¥ Ustawienia badania

&

Maksimum ] mm o
I:Q Resetuj krzywizne

Skala {]
ﬁ ¥ Kontrola wyswietlania

[T Uzyj koloréw teczy

L vy [

Mnigjszy
Pasma
Dodaj oswietlenie
|| Linie kenturu

Rozdzielczosé Standard

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Badaj >> Sprawdz elementy >> Analizuj $ciany

1.5 %Pliki jednoobiektowe

Pliki jednoobiektowe zawierajg tylko jeden obiekt gtdwny, taki jak czes¢ (.Z3PRT), ztozenie (.Z3ASM),
arkusz rysunku 2D (.Z3DRW), szkic (.ZWSKH) lub plan obrébki CAM (.Z3CAM). Interfejs uzytkownika
tworzenia pliku jednoobiektowego wyglada jak ponizej, z gtdwnym typem pliku w lewym gérnym rogu i
podtypami w prawym gérnym rogu. Po wybraniu typu giéwnego automatycznie wybierane jest
rozszerzenie pliku.

¥ Utwérz nowy plik (=G
Typ Podtyp
S T T 5
Czesc Ziozenie Standardowy ECAD
Rysunek Samaodzielny szkic Instalacje rurowe
-gca
J
Obrobka CAM
Szablon Informacje
|[Domy§|ny]
Unikalna nazwa
Zhozenied01| Z3ASM
Opis
QK Anuluj

15
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1.5.1 Ulepszono srodowisko pracy na plikach jednoobiektowych

1) Cze$¢ (.Z3PRT)

Uzytkownik moze jedynie modelowad cze$é, ale nie moze tworzy¢ ztozen w srodowisku czesci. W
Srodowisku czesci nie ma drzewa ztozenia ani zaktadki narzedzi Ztozen. Poza tym uzytkownik nie
moze wstawié czesci w postaci komponentu, tylko w postaci ksztattu w sSrodowisku czesci.

2) Ztozenie (.Z3ASM)

W srodowisku ztozenia obstugiwane sg nie tylko operacje dotyczace ztozen, ale takze operacje
modelowania. Srodowisko .Z3ASM dziata jako $rodowisko edycyjne dla plikéw .Z3, .Z3ASM
i .Z3PRT (w tym starych plikow ztozen komponentow). Edycja czesci i komponentu przetaczy sie
na typ Srodowiska zgodnie z rodzajem edytowanego pliku. Jesli jest to plik Z3 lub Z3ASM,
uzytkownik moze wejs¢ do srodowiska czesci / ztozenia. Jesli jest to plik Z3PRT, uzytkownik moze
wejs¢ do srodowiska edycji czesci.

Nowe pliki .Z3ASM nie bedg juz obstugiwane przez stary model ztozenia. Gdy uzytkownik
otworzy stary plik Z3PRT, ZW3D sprawdzi czy zawiera dane o ztozeniu, jesli bedzie je zawieraé,
uzytkownik musi przekonwertowa¢ pliki do Z3ASM przed jego otwarciem.

¥ Convert Z3PRT to Z3ASM (=R

File name Mew file name File directory
307502.1.1.22Z3PRT  307502.1.1.22.Z3A5M  HALZH\Case\CAD\ZWAD\R T 4G
Q_TG02.2522.0Z3PRT  Q_TGJ02.2522.0.Z3A5M  HALZH\Case\CAD\ZW3DNGE TEHE
300502.1.1.4.17.Z3PRT  300502.1.1417.2Z345M  HALZH\Case\CAD\ZWID\E T4
Q_TGJ02.2522.2Z3PRT  Q_TGJ02.2522.2.Z3A5M  HALZH\Case\CAD\ZW3ID\iE T4
308502.1.2.0Z3PRT 308502.1.2.0.Z3A5M HALZH\Case\ CAD\ZW3D\3 T B4
308502.1.2.0Z3DRW  Update HALZH\Case\CAD\ZW3D' 3 T EE\308502.1.2.0

Find and update related sheet objects
Find and update related CAM objects

Mote: Z3PRT files listed above are true assembly and forced to convert into Z3ASM before edit.
OK-Convert into Z3A5M
Cancel-Close the file

1.5.2 Nowe narzedzie “Rozdziel plik”

Dodano narzedzie do rozdzielania wieloobiektowych plikdw Z3 / VX na pojedyncze pliki jednoobiektowe.
Podczas wybierania pliku z wieloma obiektami nazwa, typ, sciezka zapisu i stan pojedynczego obiektu
zostang automatycznie wyswietlone. W zaktadce Ustawienia uzytkownik moze ustawi¢ ponizsze opcje:

1) Zatrzymaj oryginalny plik
2) Zadecydowac co zrobi¢ w przypadku konfliktu nazw

3) Okresli¢ sciezke zapisu

16
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¥ Rozdziel plik o 5z || %P Rozdziel plik

Pliki Ustawienia Pliki Ustawienia

Pliki do podzielenia Opgj

| [¥] Zatrzymaj oryginalny plik

Nazwa pliku | Status | ]
Gdy nazwa pliku jest powtarzana.

C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2022\training\ZW3D 2X Machining.Z3 Czekaj ) Al AT e © Pytaj sytkownika ) Pomin

1
2 | CA\Program Files\ZWSOFTVZW3D 2022\training\Cam_Fixture Parts.Z3  Czekaj

—Zapisz katalog
Zapisz do folderu | C:\Users\5zkolenia 3DM\Documentsh\ZW3D

|| Zapisz pliki w tym samym folderze co oryginat

Uwaga: Operacja nie moze by¢ cofnieta.
Wewnetrzne obiekty z Cam_Fixture_Parts.Z3

Nazwa | Typ | Nowa nazwa

Fixed_Vice_law  Zlozenie C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2022\training\Cam_Fixte

1
2 | Moving_Vice_Jaw Ziozenie C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2022\ traininghCam_Fixtu

Uruchom Anulyj Uruchem Anuluj

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Narzedzia >> Ustawienia >> Rozdziel plik

1.6 Nowy menadzer drzew

Zaktualizowano drzewo historii i drzewo ztozen w ZW3D, od teraz oba drzewa przyjmujg forme tabeli z
mozliwoscig wyboru wyswietlanych kolumn. Wszystkie informacje o cechach oraz elementach ztozen
beda wyswietlane w formie drzewa-tabeli, co sprawia, ze informacje sg bardziej przejrzyste.

Nowe drzewo historii Nowe drzewo ztozen
We::' ech fumey Uiz D Wezet ztozenia Nume| Warstwa Kolor Tryb wyswietli
“ am 01-Base
v E1Byhy() v % Assembly- new mode 1 '
@ S1(Revolvel_Base) @ (F)01-Base 1 Layer00D0  -Z CZESCI- c
B B (-)02-Power 2 LayedDDD -Z CZESCI- c
v 1 10214.982844.2 & (-)03_Blade 3 Layerd0D0  -Z CZESCI- =
Ex 2 102149828443 & (-)04_Frame 4 Layer0DD0  -Z CZESCI- c
vz 3 10214.982844.4 > B Wiezy

Uzytkownik moze uzy¢ ,Menedzera wtasciwosci drzewa” do ujednoliconego zarzadzania
,wtasciwosciami drzewa”. Drzewo historii zawiera numer operacji i jej unikalny identyfikator. Drzewo
ztozen moze zawiera¢ np. numer, unikalny identyfikator, nazwe komponentu czy tryb wyswietlania.
Uzytkownik moze wybra¢ jeden lub wiecej atrybutéw wyswietlanych w drzewie zgodnie z wtasnymi
potrzebami.
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Menadzer drzewa historii Menadzer drzewa ztozenia

@ Menedzer atrybutéw drzewa cech 7 E2 @ Menedzer atrybutdw drzewa rtozenia i7  E2

Wiasciwosci: Wiasciwosci:
‘Wezel cech

Nurmer
Unikalne ID

{Wezel zlozenia

Mumer

Unikalne 1D

Mazwa kempenentu
Status wiezdw
Status aktualizacji
Warstwa

Kolor

Konfiguracja czesei
Tryb wyswietlania
Mazwa pliku

Sciezka pliku

Nazwa czeéci
Ostatnia modyfikacja

4| P
4P

j 74
74

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci / ztozenia >> Drzewo historii/ztozenia >> Menadzer drzewa

1.7 Poprawa obstugi OpenGL

Poprawiono kompatybilnos¢ kart graficznych (w tym kart AMD), zwiekszono tez wydajnos¢ wyswietlania.

1.8 Nowa funkcja “Ustaw operacje”

Dodano nowg funkcje ,Ustaw operacje” w poleceniu ,Otwdrz”, aby dokfadniej wyszukiwac pliki czesci
podczas otwierania pliku ztozenia. W ,Ustaw operacje” uzytkownik moze dostosowaé S$ciezke
wyszukiwania plikéw i priorytet wyszukiwania. ZW3D przeszuka tylko wskazane $ciezki.

¥ Wezytaj ustawienia L= X4

Wezytaj z

\ Namme I

2 aktywnego folderu

=

Z zapisanego folderu.

=

Z folderu wyszukiwania

=

7 aktywnego i jego pod-folderéw

® =

=]

Z folderu pracy

Trsety Anui

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Otwérz >> Ustaw operacje
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1.9 Ulepszenia polecenia “Spakuj”

Ulepszono polecenie ,Spakuj”, dodajac ,Zawiera wygaszone komponenty”, ,Przedrostek”, ,Przyrostek” i
,Typy folderéow”.

W menu rozwijanym , Typ folderu” dostepne sg cztery opcje, w tym ,,Wszystko w jednym folderze” ,Ta
sama struktura, ale nie pusta” ,, Ta sama struktura” i ,Ta sama struktura z wspélnym rodzicem”.

%P Pakuj plik (=l
@ | Newwa | p | Ketslogirsdiowy | Piikcels Katalog docelowy Rozmiar (KB) | Caas ostatnie) altualizacii | |
[#] | CaetcOD2Z3PRT Caei¢ C264¢002.Z3PRT CA\Users\3dm_kp_0022\Documents\ZW3D\

[¥] Zawiera komponenty [¥] Zawiera obrébki CAM

[¥] Zawiera rysunki 2D %] Zawiera pliki odniesienia

Zawiera arkusze rysunkowe komponentéw/ obrobki CAM Zawiera wygaszone elementy

Dodsj do archiwum ZIP pakewane pliki

Przedrostek Przyrostek.

Typ folderu -

Spakuj do folder. 'y . e &
Usun puste foldery
Taka sama struktura zwspélnym rodzicem | ok | an

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Spakuj

1.10Nowa funkcja “Zamknij nieuzywane pliki”

Dodano ,,Zamknij nieuzywane pliki” w ZW3D 2022, aby wspiera¢ czyszczenie pamieci podrecznej.
Usunietych danych nie mozna przywrdci¢ za pomocg ,,Cofnij” ani ,,Ponéw”.

% Nieuzywane pliki Lv= R4

MNotka: Wszystkie powyisze pliki zostang usunigte z tha bez zapisywania zmian,
wszystkie dane cofnij/powtdrz wszystkich otwartych plikéw zostang skasowane, czy
cheesz kontynuowac?

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Ustawienia >> Zamknij nieuzywane pliki
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1.11Ulepszony Menadzer widzialnosci

Menadzer widzialno$ci moze od teraz zarzgdzaé znacznie wiekszg liczbg szczegdtéw dotyczacych
obiektéw i kontrolowac ich widocznos¢.

Stary menadzer Nowy menadzer \

¥¥ Menadzer widzialnosci (=3
- s Ty Pokaz Uk
% Menadzer widzialnosci B 32 L ‘ . ‘ 2 |
Wszystko Q @
) - v Ksztatt @
Typ | Pokaz | Ukryj | - 2 9
r Bryly El ?
Wszystko o} Y] Powierzchnie ol @
w Ksztalt (u) ? Koemponent bryla @ ?
o) Koemponent powierzchnia ) ?
Bryty W ?  Krywe a 9
. . o rryw "
Powierzchnie W ? Krzywa Q ?
~ Krzywe Q ] Linia podziatowa Q ?
Krzywa Q o] Komponent krzywa ol ?
Linia podzia}owa (l) 9 Psomponentllma podziatlowa ‘.,3 ?
- o ~ Szkic g ?
Szkic W ? Szkic 9 ?
Lista krzywych ol @ Kemponent szkic Q ]
Punkt Q ] Lista krzywych .} ?
o) ~ Punkt @ ?
¥ Plaszczyzny v 9 Punkt Q ?
Odniesienia czesci o) ? Kompenent punkt @ ?
Odniesienia komponentu ol 9 + Odniesienie v} @
Komponent Q ] Odniesienie czesci ¥ ?
Blok o) 9 0% odniesienia @ ?
ol . : Ukdad wspéhzednych Q ?
Punkt potaczenia o ? Odniesienie kemponentu ? ?
v Adnotacje o} Y] Komponent o) @
- o
Tekst v} * ] Blok ; Y @
PMI a 9 Punkt pefaczenia g @
.  Adnotacje 9 @
Tekst Q ?
PMI g ?

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Narzedzia wyswietlania >> Menadzer widzialnosci
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2 Translator

2.1 Zaktualizowano obstugiwane formaty

Ponizsza tabela zawiera liste formatéw importu, ktére sg obstugiwane przez ZW3D 2022. Nowo dodany
format jest zaznaczony na czerwono.

Catia V4 .model, .exp, .session 419-4.24

Catia V5/V6 .CATPart, .CATProduct, .CATDrawing, .CGR, .3DXML V5R8---V5/V6R2020
NX(UG) .prt 11- NX 1899
Creo(Pro/E) .prt, .prt¥*, .asm, .asm.* 16— Creo 6.0
SolidWorks .sldprt, .sldasm 98- 2020(only 64-bit supported
SolidWorks_2D . slddrw 2013-2020(only 64-bit supported)
SolidEdge .par, .asm, .psm V18 — SE2020
Inventor .ipt, .iam V6 -V2021

ACIS .sat, .sab, .asat, .asab R1-20201.0

DWG .dwg R11-

DXF .dxf R11 -

IGES .ige, .iges

STEP .stp, .step, .stpz 203, 214, 242
Parasolid X_t, x_b, xmt_txt, .xmt_bin Up to 30.0

VDA .vda

Image File * bmp, *.gif, *.jpg, *.jpeg, *.tif, *.tiff

Neutral File *.z3n, *.v3n

PartSolutions * ps2, *.ps3

STL *.stl

3DXML .3dxml 40-43

XCGM X cgm R2012-2020 1.0

T Jt 6.4-10.4

(0]:1] obj
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2.2 %Zwiekszono efektywnos¢ importu plikow STEP

Poprawiono dziatanie i wydajnos¢ algorytmu importu plikéw STEP w ZW3D. Poprawa jest widoczna w
przypadkach, ktére zajmowaty duzo czasu. Oto dwa przyktady ilustrujgce sytuacje:

Plik Czas standardowego importu Czas poprawionego importu
Plik_1 780.02s 373.273s
Plik_2 355.9s 114.956s

2.3 %Obstuga eksportu plikow STEP metod3 analityczng

W formacie STEP krzywe analityczne obejmujg linie, tuk (okrag), elipse, krzywe hiperboliczne i krzywe
paraboliczne; powierzchnie analityczne obejmujg ptaszczyzne, powierzchnie walcowg, powierzchnie
stozka, powierzchnie kuli i powierzchnie torusa. ZW3D obstuguje eksportowanie tych powierzchni
analitycznych i krzywych analitycznych, aby zapewni¢ prawidtowa identyfikacje w ZW3D i innych
programach 3D.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Eksport

2.4 Obstuga importu i eksportu niestandardowych wiasciwosci plikow
STEP

ZW3D 2022 obstuguje importowanie i eksportowanie niestandardowych wtasciwosci plikéw STEP.
Obstugiwane sg wszystkie niestandardowe typy wtasciwosci, w tym ciag, liczba catkowita, liczba, wartos¢
logiczna i typ danych. Istniejg jednak nastepujgce ograniczenia dotyczgce formatéw plikow:

1. Obstugiwane sg tylko pliki STEP w wersjach AP214 i AP242. Wczytanie wifasciwosci nie jest
obstugiwane w wersji AP203.

2. Obstuga eksportowania pliku STEP w trybie ztozenia - eksportowanie pliku STEP w trybie ztozenia
nie bedzie obstugiwane w trybie odczytywania witasciwosci. Podobnie jak w przypadku pliku
STEP w trybie ztozenia, wyeksportowane zostang witasciwosci ztozenia, podztozenia i czesci, ale
wiasciwosci ksztattu elementu nie zostang wyeksportowane.

3. Import i eksport wyrazen nie jest obstugiwany. Jesli istnieje wyrazenie we wtasciwosciach,
przetworzone zostana tylko jego wartosci.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Import
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¥

2.5 Wsparcie eksporu ztozenia w formacie IGES

ZW3D 2022 wspiera ztozenie w formacie IGES. Opcja ,eksportuj jako ztozenie” dodana jest podczas

eksportu do formatu IGES. Po zaznaczeniu tej opcji eksport zostanie wykonany jako ztozenie, w
przeciwnym razie elementy zostang eksportowane jako czes¢.

¥ Generowanie pliku IGES L=

IGES Filtr

¥ Eksportuj do

Plik | C:\Users\G5_3DM\Desktop! Czesc001.igs £

¥ Ogdlne

Wspotrzedne @ Globalne ) Lokalne
Formularz geometrii ) Primityw © Splajn

Typ splajnu @ NURBS ) Wielomian
Bryly (C) B-rep © Swobodna powierzchnia
Jednostki Milimetry h
¥ Opcje

[¥] Eksportuj jako ztozenie

[¥] Wyprowad: pod-krzywe
Podziel zamknigte powierzchnie
Wydhuz powierzchnie

JAMA format

Domysiny oK Anuluj

2.6 Obstuga importu danych PMI w metodzie analitycznej

Aby lepiej obstugiwaé transformacje formatéw trzecich, ZW3D obstuguje analize semantycznej
informacji PMI formatéw trzecich. Informacje semantyczne PMI do ZW3D wygeneruja odpowiedni
wymiar PMI, aby uzyska¢ semantyczny import danych PMI. Zaimportowane dane PMI sg takie same jak
dane PMI utworzone w ZW3D, a uzytkownik moze je edytowac i modyfikowac.
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=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Import

2.7 Ulepszenia , Multi-eksportu”

Ulepszona funkcja ,multi-eksportu” moze teraz automatycznie zatadowac aktualnie otwarte pliki
(wtacznie z niezapisanymi plikami) do listy eksportu. Lista powyzej wskazuje pliki, lista ponizej wskazuje
obiekty. Uzytkownik moze eksportowac pliki poprzez wybdr obiektdw na liscie obiektow.

Okno eksportu wspiera sciezke zapisu pliku i format multi-eksportu. Wszystkie formaty sa pokazane w
panelu i sprawdzane podczas eksportu.
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% Multi-Eksport (=3 % Multi-Eksport (=3
Wybierz obiekt | Eksport ustawien Wybierz obiekt | Eksport ustawieri
S &
- Folder | CAUsers\GS_3DM\Documents\ZW3D a
[ F— ‘ ‘ ] Zammieri jezeli plik stricje (] Eksportuj wszystkie arkusze
Czeéé001 Z3PRT(Niezapisany plik) Formaty
Parasolid Tekstowy ("x_t) Ustaw Operacie
1GES (*igs) Ustaw Operacje
STEP ("stp) Ustaw Operacje
STL (st Ustaw Operacje
ACIS (7sat) Ustaw Operacie
PDF (*.pc)
VDA (avda) Ustaw Operacje
VRML (il Ustaw Operacie
~Zaznacz obiekty DWG / DXF (*.dwg / *dxf) Ustaw Operacje
Fitr | Pokaz wszystko - Obraz TIFF ("if)
@ | Newa o Plik \ \ Neutralny (*exn)
1| @ casscom Caeté001 ZIPRT(Niezapi.. e
- Parasolid Binarny (*x_b) Ustaw Operacje
CATIAVA (“model) Ustaw Operacje
CATIAVS Casse (*.CATPart) Ustaw Operacje
CATIAVS Zhozenie (. CATProduct) Ustaw Operacie
Bitmapa (*bmp)
Obraz GIF (.gif)
Obraz JPEG (*jpg)
|| Obraz PNG (~.png)
Anuluj Anuluj

2.8 Pozostate

2.8.1Nowy folder zapisu

“Zapisz do” zostato dodane do funkcji “Import”, aby zaimportowac jednoobiektowy plik ztozenia .ASM i
automatycznie zapisa¢ w wybranym przez uzytkownika folderze.

¥ Import Pliku Step
Step

¥ Import z

Plik \Users\Szkolenia 3DM\Desktop\Kostka.stp | | &%

¥ Import do

Aktualny obiekt

Nowy obiekt

Nowy plik

[ Zapisz do |C:\Users\Szkolenia 3DM\Desktop\ «ll
¥ Ogdlne
[ Auto zszyj geometrie  [V] Auto aktywuj czesé
[ Auto utwérz pod-czeié /| Przerwij uciete krawedzie
[ Zablokyj zamkniecie [ Zszyj czeé¢
[ Cazytaj ukryte elementy
Domysiny oK Anulyj

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Menu >> Plik >> Import
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2.8.2 Nowa funkcja “Rownolegty import pliku ztozenia”

Dodano nowg funkcjonalnos¢ “Réwnolegty import pliku ztozenia” w konfiguracji, by mozliwe byto
zadecydowanie o mozliwym réwnolegtym imporcie plikow ztozenia.

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Konfiguracja >> Czesci >> Réwnolegty import pliku ztozenia

2.8.3 Nowa funkcja ,,Zapisz pliki komponentéw podczas importu ztozenia”

Funkcja ta pozwala na zapis pojedynczych obiektéw podczas importu ztozenia. Zaznacz tg opcje, aby
zapisa¢ komponenty w okreslonej Sciezce podczas importu ztozenia.
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3 CAD

3.1 Szkicownik

3.1.1 *Nowa mozliwos¢ potaczen G3 — wptyw krzywych

3.1.1.1 Obstuga potaczen typu G3 w poleceniu Krzywa potgczona
Dodano opcje ciggtosci G3 — wptyw krzywych, do polecenia ,Krzywa potgczona” w Srodowisku szkicu.

. Krzywa potaczona B
V IZ| @
¥ Wymagane
Krzywa 1 223 &\
Krzywa 2 w53 & |V
v P kowe wiazania #
I Ciaglos¢ Wphyw krzywych - I
Kierunek 078764061614 | ¥ B - [ 4/
Pozycja Przez punkt \ /
Punkt #23 ¥ b 4
Ciezar sl

1E

¥ Koricowe wi

Ciagtosé Wphyw krzywych

Kierunek ).67683,-073614 | ¥ L - | Y
Pozycja Przez punkt

Punkt w53 ¥ &~
Cigzar 1000 | —f f——r
» Ustawienia

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko Szkicu >> Szkic >> Krzywa >> Krzywa potaczona

3.1.1.2 “Krzywa punktowa” wspiera ciggtosé G3
Dodalismy opcje ciggtosci G3 — wptyw krzywych - do polecenia , Krzywa punktowa” w srodowisku szkicu.

“u Krzywa punktowa 3
v |[X] 0
¥ Wymagane

433518165878 | ¥ & -

Tmarsine 63 (Wphyw)
Kierunck stycznosei 305,0.06575 | ¢ & ©

Odwréd kierunek

[ Wielkoé¢ G1 (36872017 = | &

[C] G2 (promied) 122156942 - | &

A
Punkt<1x v
=
Lista punitéw  Punkt<2>
Punkt<3> X
&

P Parametryzacja

> Wyswietlanie krzywizny
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¥

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko Szkicu >> Szkic >> Krzywa >> Krzywa punktowa

3.1.1.3 “Modyfikuj” obstuguje ciggtos¢ G3

Ciggtos¢ G3 jest obstugiwana przez polecenie ,,Modyfikuj” w srodowisku szkicu. O zmianach krzywizny
G3 decyduje inna krzywa ograniczenia. Tak wiec G3 jest tylko wartoscig do wyswietlenia dla intuicyjnego
zrozumienia przez uzytkownika podczas edycji krzywej.

U Modyfikuj £2
v [X] L
v Wy 9
Krzywa Cvid &
¥ Wiazania
Kierunek stycznosci 0.62832,-0.777%6 v &-
Odwréd kierunek
Wielkoié G1 598.24326 P&
G2 promier 36487.53029 E -
G3 (przephyw) Je-5 -
» Modyfikacja
b Wyswietlanie krzywizny

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko Szkicu >> Szkic >> Edycja krzywej >> Modyfikuj

3.1.2 Nowa funkcja “Edytor wymiarow”

Dodano funkcje , Edytor wymiaréw” w srodowisku szkicu, aby zwiekszy¢ wydajnosé modyfikacji szkicu.
Polecenie ,Edytor wymiaréw” stuzy do szybkiej modyfikacji wymiaréw szkicu. Istniejg dwie metody
modyfikacji: przyrost i zablokowanych proporcji. Jesli uzytkownik wybierze metode przyrostu, wszystkie
wymiary na liscie zwieksza sie o wprowadzong wartos¢. Jesli uzytkownik wybierze metode proporc;ji,
podczas modyfikowania dowolnej wartosci wymiaru na liscie, inne wymiary na liscie zmienig swoje
wymiary proporcjonalnie. Gdy aktywujemy funkcje ,Regeneracja”, wszelkie zmiany wymiaréw beda
natychmiastowo odzwierciedlone na szkicu.
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= Edytor wymiaréw EZ : N
o |
vIx| : i
v Wy o | o L]
™~ Ve 4
Lista wymiaréw |3 zaznaczonych. & [
¥ Opcjonalne ﬁ | [i
Typ | Mazwa ‘ Wartoéé | |
11 Szkic2_d0 359,18
2\ Szkic2_d1 1629.60
3| Szkic2_d2 1367.29
_./I i e 7
N
@ Przyrost 0 mm X - -7y
() Zablokuj propercje £

Regeneracja

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko szkicu >> Szkic >> Ustawienia >> Edytor wymiaréw

3.1.3 Przeorganizowanie zaktadek w szkicu

We wczesniejszych wersjach uzytkownik byt zmuszony przetacza¢ sie miedzy zaktadkami podczas
rysowania i wymiarowania. W ZW3D 2022 obie zaktadki zostaty potgczone, tak by ograniczy¢
koniecznos$¢ przetgczania zaktadek i zwiekszy¢ efektywnos¢ pracy.

Stworzono takze nowy przycisk ,,Anuluj”, aby pomdc uzytkownikowi anulowac wszystkie biezgce zmiany
i wyjs¢ ze szkicu, gdy nie chce zachowa¢ zmian w szkicu. Po przeorganizowaniu Srodowisko szkicu
wyglada jak ponizej:

PioeaEeA Ly TW3D2022x64  Cagsc [Czesc002), Szkic - [C2eb€002Z3PRT - [Szkic2]] o3 X
Stkic | Namsdria Badaj Aplikacje & polaczenie Ol @-_8x
g :x: HRysuj A bk v + Punkt * @ Krzywa punktowa + [ Zaokraglenie + A'f Rownanie s Dodaj wiazanie + 1, Szybki wymiar & Promieniowy/érednicowy * % Utworz blok + # Odniesienie v i Sayk i Preferencie 2 Edytor wymiarow
Zamknij Anul <1 Polilinia ~ [ Prostokat ~ -A Tekst gotowego szkicu ~ "\ Krzywa polaczona  [) Faza ~ A Modyfikuj ~ e Utwierdz ~ 1 Liniowy = £ Menadzer réwnan A Tréjkat réwnoboczny » 2% Obraz U Przenies -+ | 3 Zmiei pozyde
Qokag O Elipsa ) Rowek » % Odsuniecie » - Super przyciecie + s Poziomo * A Katowy % Przelacz odniesienie » @ Obrysuj profil M Lustro » £ Zachodizenie ~
Wyjécie Rysunck 5 Kizywa Edycja kizywej " Wiazanie Wymiar Pod-szkic Odniesienie | Podstawo.. & Ustawienia
CrescO0Z3PRT - [S2kic2] X | + s
Praytraymaj <F2> aby utyé dynamicznego widoku o wasto N0 W-E-@ OHQ NS [OF]E- -

<Klikn] prawy > dia menu kontekstowego.

Na pasku narzedzi dodano przycisk ,Wyswietlanie domysinych osi X/Y WL./WYL.”, aby sterowac
wyswietlaniem osi 2D w szkicu.

Soro-m-E- @ odelcapflorE m-
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3.1.4 Ulepszenia tekstu gotowego szkicu

Udoskonalilismy , Tekst gotowego szkicu” w S$rodowisku szkicu, dodajgc odpowiednio cztery opcje:
Poziome odwrdcenie, Odwrdé krzywg, Umiesc tekst w poczatku uktadu wspoétrzednych i Zredukuj dane
tekstu. Te nowe opcje wzbogacajg dziatanie tekstu gotowego szkicu.

Opcja Aktywne Efekt
r
Nie 37
T
Poziome odwrdcenie Y
37
Tak T
1 AT
Nie 3
Odwré¢€ krzywa
‘_I//'\E\!
— g 37
Tak @«/- 7

Nie \\//ry/

Umies¢ tekst w
poczatku uktadu
wspotrzednych i

Li Il )~
Tak ﬁ
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<

Redukuj dane tekstu

Tak \

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko szkicu >> Szkic >> Rysunek >> Tekst gotowego szkicu

3.1.5Ulepszone polecenie “Rowek”

W najnowszej wersji wprowadzono 3 nowe typy wprowadzania rowka: Srodek prostego, Przez tuk,
Srodek tuku rowka.

Typ Przyktad

Prosty

s 51/’46
Srodek prostego o 2
»
,’701“000
Przez tuk
Y
Y 4\10 ;‘»Qlo
Srodek tuku rowka \ /

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko szkicu >> Szkic >> Rysunek >> Rowek
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3.1.6 Wprowadzono “llos¢ w szyku” w srodowisku szkicu

Uzytkownik moze edytowac ilo$¢ powtdrzen w szyku juz po jego wstawieniu.

Bl lloscw scyku =
X ol
¥ Wymagane

llos¢ 2 JE-

/

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko szkicu >> PPM na wigzaniu szyku >> llo$¢ w szyku

3.1.70bstuga Rownolegtoboku w srodowisku szkicu

Uzytkownik moze utworzyé rownolegtobok poleceniem ,Prostokat” w srodowisku szkicu.

vli\. oL
][ 3 8 V4

1szy punkt 1314.2,253.805 & -
2gipunkt  1656.22,252.587

3ci punkt  1803.4,466.091

W W«
@ @ @

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko szkicu >> Szkic >> Rysunek >> Prostokat

3.1.8Nowa funkcja “Skaluj elementy szkicu po modyfikacji jedynego
wymiaru”
Jesli dodano tylko jeden wymiar i uzytkownik go zmodyfikuje, szkic zostanie automatycznie

przeskalowany proporcjonalnie, tak aby zachowa¢ swdj ksztatt. Na ponizszym rysunku wymiar zostat
zmieniony z 5 na 20, ale ksztatt szkicu pozostat niezmieniony.

Ksztatt przed modyfikacja Ksztatt po modyfikacji ‘

500 1 20.00 |

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Konfiguracja >> 2D >> Szkic >> Skaluj elementy szkicu po modyfikacji jedynego wymiaru
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3.2 Szkic 3D

3.2.1 *Ciggtosé¢ G3

3.2.1.1 Krzywa potaczona obstuguje ciggtosé G3
Polecenie , Krzywa potgczona” wspiera ciggtos¢ G3 — Wptyw krzywych.

Krzywa polaczona 58

n_ ¥ lzl = o |
¥ Wymagane

3

75| Obiekt poczatkowy Krzywa
kvt [ Jl® %
:ﬁ Obiekt koficowy  Krzywa

Krzywa 2 DQ 4
—
il | v P kowe wiazania
Ciaglosé Stycznosé
Z [oepee—) o
Stycznosé
Porycja
Punkt
Ciezar 1000 L ———
¥ _Koricowe wiazania
I Ciaglose Wphyw krzywych -I
Kierunek stycznosci w WA
Pozycja Przez punkt
Punkt ¥ &
Cigzar 1.000 - '—| '—
P Ustawienia

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Szkic 3D >> Krzywa >> Krzywa potgczona

3.2.1.2 Krzywa przez punkty obstuguje ciggtosé G3
Polecenie “Krzywa przez punkty” obstuguje ciggtos¢ G3 - Wptyw.

[
o LY X = @k
v
o | punkt 53.536,1 ¥ & -
& ¥ Wiezy
Typ ciagtosci G3 (Wihyw)

. e | Brak
e Kierunek stycznosci 61 (Stycznotd)
- G2 (Kﬁizn a)
_g Wielkoéé G1 75241 - -

G2 (promier) | 358.52895

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Szkic 3D >> Krzywa >> Krzywa przez punkty
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3.2.1.3 Polecenie “Modyfikuj” wspiera ciggtos¢ G3
Dodano informacje o ciggtosci G3 podczas korzystania z polecenia ,Modyfikuj”. To pole ma charakter
informacyjny i nie mozna go modyfikowac

Modyfikuj
it v | X2 L
’ ¥ Wymagane
CEE Krzywa w199 &
el ¥ Wiazania
E Kierunek stycznosci 15877,0.31574,0.93547 % @ e
Odwrae kierunek
B | | Wielkos 61 246.90391 LB
G2 promien 157.2567 MR
IGS(pEeWw) 0.00138 N __I

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Szkic 3D >> Edycja krzywej >> Modyfikuj

3.2.2 Ulepszenia polecenia Odsuniecie

Stworzono dwa tryby odsuniecia krzywej przestrzennej w ZW3D, 3D Offset oraz Na scianie. Tryb 3D
Offset koncentruje sie gtéwnie na krzywej odsunietej, ktéra znajduje sie na tej samej ptaszczyzinie,
podczas gdy tryb na $cianie to przesuniecie w kierunku wskazanym przez uzytkownika.

3.2.2.1 Tryb 3D Offset
Tryb 3D offset stuzy do odsuniecia krzywych przestrzennych, ktére nie znajdujg sie na tej samej
ptaszczyznie. Uzytkownik moze za kazdym razem odsunac jedng krzywa i okresli¢ odsuniecie.

Poprawiono skuteczno$¢ algorytmu rozdzielania samo przecie¢. W ustawieniach dodano trzy opcje:
Odwrdc kierunek, Rozdziel samo przeciecia i Usui zamkniete przenikania.

Odwrdc kierunek I
Odsuri w dwéch kierunkach

¥ Ustawienia

4

llosé 1

& |&
4

LCONPIY

Odsuniecie normalne

Rozdziel samoprzeciecia
Usur zamknigte przenikania
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Rozdziel samoprzeciecia Usun zamkniete przenikania

< ﬁ\\ﬁ

3.2.2.2 Tryb na Scianie

Tryb na $cianie dotyczy odsuniecia krzywych przestrzennych lub szkicu na tej samej $cianie. Uzytkownicy
moga jednoczesnie wybra¢ wiele krzywych na $cianie. Wynik odsuniecia jest podobny do wyniku
odsuniecia w szkicu, patrz ponizej:

% Odsuniecie £]
v[X = o
¥ Wymagane

e
Sciana Q
Odlegloéé -1 mm > &

Odsuri w dwéch kierunkach

¥ Ustawienia

4 F
&
4

llosé 1
Wydbuzenie Kotowe A
Ignoruj przenikanie granicy

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Szkic 3D >> Krzywa >> Odsuniecie

3.2.3 Nowe polecenie Tekst krawedziowy

DodaliSmy nowe polecenie Tekst krawedziowy w Srodowisku czesci, w ktdrym uzytkownicy moga
bezposrednio tworzy¢ tekst trzema metodami: Planarny, Na krzywej i Na $cianie.
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E

Metoda Przyktad
Planarny
A &
16 ‘
A X
Na krzywej
Na scianie

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Szkic 3D >> Krzywa >> Tekst krawedziowy
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¥

3.2.4 Ulepszenia edycji krzywej

Aby zapewnié lepszg edycje i przedefiniowanie, ulepszyliSmy trzy polecenia Przytnij do najblizszego,
Przytnij/Podziel krzywa i Przytnij/Wydtuz do naroznika, aby przycig¢ lub zachowac segmenty linii. W
procesie roboczym polecenia uzytkownicy potwierdzajg przycinanie lub zachowujg segmenty linii
poprzez wskazywanie punktéw. Gdy potozenie odcinka linii zostanie zmodyfikowane, punkt zostanie
zregenerowany w nowy sposob. Po regeneracji punkt powinien znajdowac sie po tej samej stronie co
odcinek linii, a nie po jej drugiej stronie.

Krzyzyk okresla potozenie punktu, gdy uzytkownik definiuje operacje Przytnij/podziel krzywa.

Przytnij/ podziel krzywa

WX = o
¥ Wy

b= Ki 2 h ¥

o rzywe zaznaczonych. v
Usu [ zzznaczony ch] |®

=
¥ Ustawienia

ﬁ Przytnij Usuri b
Ptaszczyzna &

Podczas regeneracji ZW3D bedzie odtwarza¢ ten punkt, w taki sposdb, by przyciety zostat wtasciwy
odcinek krzywej.

Przytnij/ podziel krzywa X
i [v]% o
¥ Wymagane
CF_E Kroywe 2 zaznaczonych. Y
Usun 1 zaznaczonych. &
=
¥ Ustawienia
Przytnij Usun v
Plaszczyzna &

e K

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Szkic 3D >> Edycja krzywej >> Przytnij do najblizszego, Przytnij/podziel
krzywg oraz Przytnij/wydtuz do naroznika
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E

3.3 Modelowanie brytowe

3.3.1 Ulepszono operacje Zaokraglenie i Faza

Dodano funkcje List do operacji Zaokraglenie / Faza, ktéra pozwala uzytkownikom ustawié¢ rézne grupy
rozmiardw zaokraglenia / fazowania i szybko utworzy¢ zaokraglenie / fazowanie.

Zackraglenie b

® v Xz F[o]p

| v Wymagane S |

i TvID

| |KrwsddieE |1 zaznaczonych. Y
Promien R h7 mm ;| @~

[ 2]

| Zackraglij krawedi<0>
; Zaokraghj krawedi<1>
B[ B FaaliE ]

P Ustawienia zaawansowane
»
» Kontrola ogéina
» Ustawienia

» Auto redukuj
» Tolerandja

& X F »

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Operacje >> Dodatki inzynierskie >> Zaokraglenie/Faza

3.3.2 Ulepszono operacje “Bezposredniej edycji”
UlepszyliSmy operacje ,,Bezposredniej edycji” i ich stabilno$¢ w nastepujgcych aspektach:
1. Poprawiono problemy z samoprzecieciami w operacji ,Upros¢”

Przed
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2. Naprawiono problemy z zaokragleniami w operacjach Bezposredniej edycji

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Bezposrednia edycja

3.3.3 Ulepszone operacje

3.3.3.1 Ulepszona operacja Pochylenie

Zintegrowano i zoptymalizowano Pochylenie w ZW3D . Pochylenie i asymetryczne pochylenie zostaty
zintegrowane w jednym poleceniu. W miedzyczasie poprawilismy uzytecznos$¢ operacji, wprowadzajac
obstuge wielu grup pochylanych obiektéw. Istniejg trzy gtéwne typy pochylenia: Krawedz, Sciana i
Krawedz podziatu.

1) Krawedz

Funkcja pochylenia krawedzi jest zintegrowana w jednym poleceniu. Obstugiwane sg cztery metody
pochylenia, w tym jednostronne pochylenie, podwdjne symetryczne pochylenie, podwdjne
asymetryczne pochylenie i neutralna krawedz Sciany.

Jednostronne Podwdjne Podwdjne Neutralna krawedz sciany
pochylenie symetryczne asymetryczne
pochylenie pochylenie
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2) Sciana

Funkcja pochylenia $ciany jest zintegrowana w jednym poleceniu, obstugujagcym trzy metody
pochylenia, takie jak symetria nieruchomej, asymetria nieruchomej, Nieruchoma i podziatowe.

Symetria nieruchomej Asymetria nieruchomej Nieruchoma i podziatowe

3) Krawedz podziatu

Kiedy uzytkownik stosuje pochylenie wedtug krawedzi podziatu, jedna krawedZ na nieruchome;j
$cianach dziata jako krawedz stata; krawedz stata i sciana wybranej krawedzi podziatu stuzg jako
powierzchnie pochylenia, a krawedz podziatu dziata jako ruchoma strona pochylenia.

Krawedz podziatu

4) Usunieto pole Zmienne pochylenie

Pole zmienne pochylenie zostato usuniete z definicji operacji, jego funkcjonalnos¢ zostata zawarta w
listach danych wejsciowych.
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Poprzednia definicja Nowa definicja pochylenia
pochylenia — funkcje listy
Ga# Pochylenie £2 & Pochylenie $R
X = o X[z oo
¥ Wymagane v Wymagane

=9 SRS

wigedem | v B Symetycne pochyeme -

Kat A o deg * - Krawedzie oy
Kierunek P Y &- Kat 21 deg 2 @&~
¥ Zmienne pochylenie e & ¥
Dedaj pochylenie Kasuj pochylenie
JERCY, JEEs, ¥ Kierunek
¥ Ustawienia Kierunek P ¥ &~
Wydiuzenie | Liniowo - Strona pochylenia §| Géra -
Pochyl éciany ¥ -
Przelicz zackraglenia
dhuzeni Li M

Strona 5 Rozlacz - Ui {niowe

Przelicz zaokraglenia
Przenikania | Nie usuwaj -

) - Przenikania  Nie usuwaj -
ST 3G ST Usuna¢ odwrécone obszary

¥ Auto redukuj

¥ Auto redukuj

] Minimalizuj da jerzchni
\nimalizd) dans pewierzennt Minimalizuj dane powierzchni

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Operacje >> Dodatki inzynierskie >> Pochylenie

3.3.3.2 Ulepszono polecenia Kulista dwie prowadzace/Stozek dwie prowadzace
Uproscilismy zarzgdzanie promieniami grzbietu poprzez wprowadzenie funkg;ji listy danych wejsciowych.
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Polecenie Wczesniej Obecnie
Kulista dwie 4 Kulista dwie prowadzace £3 4 Kulista dwie prowadzace £3
prowadzace v[X|= ®p v X = o
¥ Wymag;
¥ Wymagane
Metoda Zmienna s
1sza Scietka | | | & 2ga éciezka @
2ga écietka & Rozwigzanie 1 HE -
Rozwiazanie 1 R ¥ Iszyj
¥ Zszyj Zszyj ksztaity ¥
Zszyj k } v ¥ Orientacja
Grzbiet &
¥ Orientacja
_ Krzywa &
Grzbiet &
Punkt v &~
Dodsj pramies Promien 5 mm - &
Kasuj promien Promien lokalnie plaski
¥ Auto redukuj Lista ER
Minimalizuj dane powierzchni ¥ Auto redukuj
¥ Tolerancja Minimalizuj dane powierzchni
Tolerancja 0.0 mm ¥ Tolerancia
Tolerancja 0.01 mm
Stozek dwie 4% Stozek dwie prowadzace 52 4 Stozek dwie prowadzace 53
prowadzace v |z| = ol v[X|E @
= v Wy
M Wymagane Metoda Zrnienna .
Neode  Zmems : N —
1sza écieika | | & 2ga éciezka &
2ga scietka Q Rozwiazanie 1 -
Rozwiazanie 1 K ¥ Zszyj
- ] Zszy ksztatty M
v Iszyj
¥ Orientacja
1 o
Zezy] kesztatty i Grabiet &
¥ Orientacja e ®
Grzbigt & Punkt ¥y &~
Dodaj promien Promier 5 mm 7| & -
N N Promien lokalnie plaski
Kasuj zackraglenie
Lista ¥
¥ Ustawienia
v
. = “| -
e 0.5 - = Proporcja stozka 0.5 U
¥ Auto redukuj ¥ Auto redukuj
Minimalizuj dane powierzchni Minimalizuj dane powierzchni
¥ Tolerandga Vv Tolerandja
. Tolerancja 0.01 mm o
Tolerancja 0.01 mm .

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Swobodne formowanie >> Bazowa $ciana >> Kulista dwie prowadzace
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3.3.3.3 Ulepszono operacje Po profilach
W operacji Po profilach/Wyciggniecie po krzywej prowadzgcej/Dwusciezkowe wyciggniecie
wprowadzono funkcje listy danych wejsciowych dla wybieranych profili.

Woczesniej Obecnie \
% Po profilach b & Poprofilach =
— [
v[X|E o v X LIS
v
¥ Wymag g
Typ wyciagnigcia  Profile L
Typ wyciagniecia Profile v
s [ Jvwa
Profile P l |®
Punkt startu
» Operacje Boole'a Profile oy
P Wiezy graniczne b Operacje Boole'a
¥ Kontrola ksztattu » Wiezy graniczne
Linie pofaczenia ¥ Linie polaczenia
Auto Dodaj Punkt &
Modyfikuj Usun i &y
Uzyj stycznych wierzchotkow Automatyczna linia potaczenia
Ignoruj styczne wierzchotki
vu —n v
Polacz pierwszy z ostatnim Polacz pierwszy z ostatnim

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Operacje >> Podstawowy ksztaft >> Po profilach/Wyciagniecie po krzywej
prowadzgcej/Dwusciezkowe wyciggniecie

3.3.3.4 Ulepszenia Listy krzywych
W najnowszej wersji ZW3D Lista krzywych utworzona wewnetrznie pod inng operacja nie bedzie sie juz
pojawiata w drzewie historii jako osobna operacja.

# Wyciagniecie EY
« zl = o
v
Profil P
Wybierz z listy
Okno wyboru
Typ wyciagniecia  Dwustronnie Wybér wielebokiem
Start 5 0 Zaznacz wszystko
Koniec E 15 I:  Ostatni wybér
Kierunek Szybkie zaznaczanie fancucha
[ Odwré¢ kierunek éciany Wybierz krzywe
» Operacje Boole'a Wybierz Sciany
» Pochylenie EI Y Wstaw liste krzywych I
P Odsuniecie )
¥ Przeksztalcenie
P Ustawienia
P Tolerancja
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3.3.4 Nowa funkcja “Skala ptaszczyzny”

Dodalismy nowg opcje ,Skala ptaszczyzny” w konfiguracji, aby kontrolowaé rozmiar wyswietlania
ptaszczyzny odniesienia i odniesienia CSYS w obszarze modelowania, tak aby uzytkownicy mogli wybrac
odniesienie w szybki i wygodny sposdb. Z listy rozwijanej mozna wybrac cztery opcje, w tym Domyslne,

2 krotnie, 3 krotnie i 4 krotnie.

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Konfiguracja >> CzesSci >> Ogdlne >> Skala ptaszczyzny

3.3.5Wyswietlanie parametrow otworu w drzewie historii

W ZW3D 2022 wymiar otworu jest wyswietlany w nazwie operacji, dzieki czemu uzytkownik moze
bezposrednio odczytywa¢ wymiary otwordw. Po zmianie rozmiaru otworu nazwa operacji zostanie
zaktualizowana.

0D Otworl (Gwint M10 % 1.25)
IR Otward(Gwint M12 % 1.5)
IR Otward(Ogéine D10.5mm)

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Operacje >> Dodatki inzynierskie >> Otwor
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3.3.6Ulepszono operacje “Przygotowka”

Dodano parametr ,Dziesietny” do operacji ,przygotéwka”, aby uzytkownik mogt lepiej kontrolowad
doktadnos¢ naddatkow.

& Przygotowka 2
v|[X|= o
¥ Wymagane =l

i

Ksztalty ‘ 1 zaznaczonych. ‘ M
Plaszczyzna &

¥ Wymiary =
Typ Przez strong i
Dtugosc () + 0 mm> LT -0 mm S -
Szerokosé (Y)+ 0 mm s & -0 mm o
Wysokof€ (Z)+ 0 mm > D v -0  mm i Do ||
Prayrost 1] mm S
Symetryczne

I Dziesigtny 2 - I

Rozmiar modelu 93x262% 103
Rozmiar przygotowki $3x262x103

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Srodowisko czeéci >> Operacje >> Dodatki inzynierskie >> Przygotéwka

3.3.7Nowa funkcja “Potacz styczne Sciany”

Dodano funkcje “Potagcz styczne sSciany” do operacji “Wyciggniecie po krzywej prowadzacej” oraz
“Zmienne wyciggniecie”, ktéra kontroluje automatyczne tgczenie stycznych Scian.

& Wyciagniecie po krzywej prowadzacej 2% ¥ Zmienne wyciagniecie Y
v|[X| = o) v[X|= o
¥ Wymag, ¥ Wymagane
PowsdzacaC [ |® Profil 2D I:IE ®
Profil Y& Scietka &
Punkt startu

¥ Operacje Boole'a

Profile & Y :|
P Orientacja

3 Ksztatt Boole'a b
> Iszyj
» Kontrola ksztattu » Orientacja
P Przeksztalcenie ¥ Ustawienia

I Pofacz styczne iciany I
¥ Auto redukuj

¥ Auto redukuj Minimalizuj dane powierzchni
| Minimalizuj da ierzchni

y danep ! P Tolerancja

P Tolerancja
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=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Operacje >> Podstawowy ksztatt >> Wyciagniecie po krzywej prowadzacej
/Zmienne wyciggniecie

3.4 Ulepszenia Swobodnego formowania

3.4.1 Usprawniona operacja Scal sciany

PoprawiliSmy scalanie stozka, kuli i torusa, zoptymalizowaliémy jakosé ich pofaczenia i znacznie
zwiekszylismy predkosc operacji. Oryginalny typ mozna zachowac nawet po scaleniu.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Napraw >> Sciana >> Scal $ciany

3.4.2 Zaokraglone potaczenie wspiera Ciggtos¢ G3

Potfaczenie G3 zostato dodane do operacji ,,Zaokrgglone potaczenie”.

“w Zaokraglone polaczenie 2
v X = oD
¥ Wymagane

4.9

z F2 |I| &
Do F1 |:| &
Przez = |:| &
¥ Orientagja

Grzbiet MNaturalna -

Typ przekroju  Pofgczenie G3 8
po w0000 =T

Wphyw koica (0500 5~ ——

¥ Zszyj

] Zszyj kstatty

Ksztalty

[ |

«

P Auto redukuj

P Tolerancja

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Swobodne formowanie >> Podstawowa $ciana >> Zaokraglone potaczenie
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3.4.3 Nowa operacja “Potacz $ciane”

Dodano nowg operacje , Potgcz sciane” w ZW3D, dzieki ktérej uzytkownik moze potfaczyé dwie Sciany.
Uzytkownik musi wskaza¢ dwie krawedzie i ustawi¢ parametry odpowiednio dla krawedzi poczatkowej /
koncowej, a dodatkowo ciggtosé, kierunek, ciezar, strone itp.

% Polacz sciane £2
v[X]= o
¥ Wymagane

o &
R— &
¥ Poczatkowe wizzania

Ciaglog¢ Krzywizna -
Kierunek Prostopadle -
Wphyw 0000 3 ——{——

Strona Przelacz Sciane

¥ Koficowe wiazania
Cagort e
Wome  loow

Strona Przelacz Sciane

¥ Isnyj

VImktsy %

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Swobodne formowanie >> Bazowa $ciana >> Potacz $ciane

3.4.4 Ulepszono operacje Przytnij do krzywych

Poprawilismy definicje $cian do usuniecia / zachowania w operacji ,,Przytnij do krzywych” w celu lepszej
edycji i ponownego definiowania. Uzytkownicy decydujg sie na zachowanie / usuniecie stron poprzez
wybranie punktu. W przypadku zmiany potozenia ucinajacej krzywej punkt zostanie ponownie

wygenerowany w nowy sposob. Wspoétrzedne zregenerowanego punktu znajdg sie po wtasciwej stronie
krzywej.

Ponizszy rysunek przedstawia definicje krzywej oraz strony w operacji Przytnij do krzywych.
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Podczas regeneracji, gdy zmienia sie pozycja linii, pozycja punktu w pierwotny sposéb bytaby po drugiej
stronie linii. Jednak dzieki wprowadzonym usprawnieniom punkt znajdzie sie po wtasciwe]j stronie
krzywe;j.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Swobodne formowanie >> Edytuj éciane >> Przytnij do krzywych

3.4.5Ulepszenia operacji “Przeciecie przenikajacych”

Przycinanie powierzchni jest powszechnie stosowane w skomplikowanych projektach. Dlatego
dodalismy ,,Przyciecie powierzchni” do ,Przeciecie przenikajagcych”, aby ufatwi¢ uzytkownikowi
tworzenie powierzchni. System automatycznie wygeneruje podglad efektu przycietych powierzchni, a
uzytkownik moze zmienic kierunek dwdch powierzchni, aby przycigé wtasciwy region.

4 Przediecie przenikajacych 3

v[X|E e
¥ Wymagane

et 2[4 &
T
¥ Ustawienia

V] Zszyj ksztatty

¥ Tolerancja

Toleranga 001 mm 3

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Srodowisko czeéci >> Swobodne formowanie >> Edycja $ciany

>> Przeciecie przenikajgcych
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3.4.6 Ulepszona ,Siatka Krzywej”

Dodano opcje ,,Normlany” w ciggtosci. Kiedy granica jest wyizolowana, mozna skorzystac z tej opcji aby
wskazaé kierunek.

Siatka krzywej B 23
& v | X E L
¥ Wymagane
_
Fa \_S\e(gment krzywej | |J‘=f & ‘
@ U krzywe & oY
Segment krzywej N E®
E V krzywe & ¥
_ﬂ. ¥ Wiezy graniczne
Zastosuj do wszystkich
Ciagtosé Sciana
Pierwsze U GO v
G0
Ostatnie U 4
Pierwsze V G2
Ostatnie Vf i
¥ Ustawienia

4

Tolerancja ponownege dopasowa 0.01  mm

& |&

4

Tolerancja przerwy 001 mm |
= Rozciagnad do punktu przecigcia

¥ Zszyj

Zszyj ksztatty

[4

3.5 Historia operacji

3.5.1 *Dane wejsciowe sg zachowywane

Wskazywane elementy sg trwale przypisane do listy wejSciowej, oznacza to, ze w przypadku utraty
odniesienia element nie zostanie usuniety z listy (zostanie oznaczony jako brakujacy). Przektada sie to na
znacznie stabilniejszg historie i tatwie] jest naprawi¢ ewentualne problemy z brakujgcg geometria.

Wskazane elementy sg pokazane na lisScie wejSciowej. Elementy, ktdre zostaty pomyslnie odtworzone,
beda wyswietlane normalnie, podczas gdy elementy utracone bedg oznaczone jako ,Brakujgcy”. W
obszarze rysowania pomyslnie odnalezione elementy zostang podswietlone, a utracone elementy bedg
wyswietlane jako zétte linie przerywane.
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1} Lista krzywych

¥ Wymagane
E3
E6
Krzywe E7
Brakujacy E3

3.5.2 Nowa funkcja “Szybkie podswietlenie cechy”

Dodano ,,Szybkie podswietlenie cechy”, aby poprawi¢ wydajnos¢ wyswietlania cech. Po wigczeniu funkcji
i wybraniu cechy, podswietli ona tylko jej szkielet zamiast powierzchni elementu.

Normalny tryb wyswietlania Szybkie podswietlenie cechy

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Konfiguracja >> Ogdlne >> Szybkie podswietlenie cechy

3.5.3 Nowa funkcja “Skasuj z operacjami”

Podczas usuwania obiektdw uzytkownik czesto potrzebuje usungc takze skojarzone operacje. Dlatego
dodano nowg funkcje ,,Skasuj z operacjami” w menu kontekstowym obiektdw, ktére pomaga w szybkim
usuwaniu elementdw wraz z powigzanymi operacjami.

Przenies
Kopiuj
Kasuj

Skasuj z operacjami

Wiasciwosc ksztattu
Wiasciwosci Sciany
Dziedzicz wiadciwosci

Zrie widzialnosE elernentow

S E A X s E e

Informacje obiektu

Aktywuj warstwe 50
Warstwa Whacz/Wylacz

Kopiuj/przenies do warstwy

“HLe

i

< Zaczep znacznik nazwy do kompenentu
@ Przejdz do drzewa

Dostosuj menu
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J_' Move
i§ copy
& Erase

IX Delete with Features I

Shape Attributes
Face Attributes
Inherit Attributes

O gl

Toggle Entity Transparency
Entity Info

WP Activate Layer

¥ Layer On/Off

T c opy/Move to Layer

% Attach Name Tag to Entity
@ Scroll to Tree

Customize menu

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Menu kontekstowe obiektu >> Skasuj z operacjami
3.6 Arkusz blachy

3.6.1 Ulepszenia interfejsu projektowania arkuszy blach

W przypadku pliku jednoobiektowego dodano , Arkusz blachy” jako nowy podtyp. Arkusz blachy dziata

jako pod obiekt dczesci, patrz ponizej. W przypadku plikéw wieloobiektowych zachowujemy
niezmieniong oryginalng logike ustawien.

¥ Utwérz nowy plik L= B

Typ Podtyp

S T D 1

Czesc Zlozenie Standardowy Arkusze blach

&

Rysunek Samodzielny szkic

&

Obrobka CAM

Szablon Informacje |

[Domyziny] |
PartTernplate(IM)
PartTernplate(MM)

Unikalna nazwa

| ZPRT

Opis

oK || Anulyj |
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Jesli uzytkownik utworzy plik typu arkusz blachy, po wejsciu do interfejsu uzytkownika zobaczy domysing
wstgzke arkusza blachy. Aby zredukowaé przetgczanie miedzy rézinymi zaktadkami, cze$¢ polecen z
innych zaktadek (niektére czesto stosowane w arkuszu blachy) zostaty przeniesione do zaktadki arkusza
blachy, np Wyciagniecie, Otwor, operacje Boole’a (Dodaj, Usun i Wspdlne),Szyk, Lustro, Fazowanie,
Zaokraglanie itp.

[ R e soic ; B " : - o & T komen D@ oax

3.6.2 Usprawnienia wtasciwosci arkusza blachy

Czesci arkusza blachy charakteryzujg sie jednolitymi wtasciwosciami, takimi jak grubosé, wspotczynnik K,
wspotczynnik zgiecia, podciecie itp. Ogdlnie, gdy uzytkownik rozpoczyna projektowanie arkusza blachy,
ustawianie wtasciwosci zostanie rowniez wykonane, tak aby polecenia dotyczgce konstrukcji blaszanych
mogty odnosi¢ sie do tych wiasciwosci. Nastepnie uzytkownik musi tylko zmieni¢ jednolite wtasciwosci,
aktualizujgc w ten sposdb wszystkie czesci arkusza blachy na raz.

Poczgtkowe wiasciwosci arkuszy blach stuzg tylko jako wartosci domysine. Dodano nastepujace
modyfikacje do witasciwosci:

1) Kazda niezalezna cze$¢ arkusza blachy ma wtasne wtasciwosci, ktére uzytkownik moze ustawiac i
modyfikowa¢ w dowolnym momencie.

2) Wtasciwosci arkusza blachy powinny mieé okreslong grubos¢, wspétczynnik K, promien giecia,
podciecie i parametry kotnierza.

3) Kolejno tworzone operacje bedg automatycznie wykorzystywac te parametry, co w efekcie daje
dobre potaczenie miedzy wtasciwosciami i operacjami.

4) Wrtasciwosci mogg by¢ zapisywane do pliku, ktéry nastepnie mozna wczyta¢ do kolejnego
projektu.

Wprowadzono nowy wezet wihasciwosci arkuszy blach w menedzerze historii w celu lepszej edycji i
zarzadzania zawartymi w nim parametrami, jak na ponizszym obrazku. Uzytkownik moze dokonac
modyfikacji domysinych wtasciwosci arkusza blachy poprzez ten wezet.
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Pokaz wigksz05¢ N WY Wiatcrwurtc arkirsea blachy =1
Wezet cech
v A% Czedc00l Standard | Wiasciowodci naroza
v 1 Bryty(1)
@ 51{ZskadkaT) Wymagan
g Promier zgiecia 5 .
- Default CSYS —Parametry koknierza
@ Szkicl ; ] 3
4 Zakladka Pozycja LL_ QI. E‘.

& Odgieciel

- TU ZATR..LOWANIE ---- T KL [(E_ Z@_
0 -

Dhugoic S
~Wspét. K
Typ Dostosowany Y
Domysina wartoié 0.41 :
~Podcieci
Podciecie Zaokraglone ~
~Szerokoéé podciecia
@ Proporcja 1.5 :
) Wartosé 1 B
tebokoic podcigcia
© Proporcja 0 N
) Wartoé ] =
Akceptu) Resetuj Anuluj

‘Wezytaj whasciwosci ‘

4 I
¥ Powtdrz

"Zapinwlaéciwoéc\ ‘

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Drzewo historii >> Arkusze blach >> Arkusze blach

3.6.3 *Nowa operacja “Widok rozkroju”

Dodano operacje ,,Widok rozkroju” w module arkuszy blach, ktéra stuzy do generowania roztozenia
konstrukcji do ptaskiej bryty i szkicu.

Ptaska bryta: Podczas procesu projektowania konstrukcji z blachy projektanci muszg stale obserwowacd
efekt rozktadu. Zardwno Ptaska bryta, jak i Ptaski szkic sg wyswietlane w obszarze modelowania. Po
zmodyfikowaniu elementu konstrukcji blaszanej roztozone elementy rdéwniez s automatycznie
uaktualniane.

Ptaski szkic: Podczas tworzenia konstrukcji blaszanej uzytkownik moze szybko wygenerowac jej
roztozony widok. Ptaski szkic mozna wyeksportowac jako DWG lub DXF w celu zastosowania w kolejnym
procesie produkcyjnym.

Dodano nowy wezet arkusza blachy w drzewie historii, w ktdorym umieszczane sg roztozone elementy.
Uzytkownik moze utworzy¢ wiele polecen rozktadu w jednym pliku, ktére generuja dwa wezly
podrzedne: ptaska bryta i ptaski szkic, jak ponizej:
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Pokaz wigkszo$é . Y
Wezel cech | |
v 2 CzescODl
> B Bryky(1)
v 3 Arkusze blach
@ Arkusze blach
v % Splaszczeniel
4% Plaska brylal

i
v &5 Historia = Eksportuj DWG

L Default CSYS

W (-)Szkicl

51 Zakladkal

& Odgieciel

= - TU ZATRZYMA ) MODELOWANIE -----

Roztozenie arkusza blachy wprowadzono takze do arkuszy rysunkéw 2D. Gdy w module arkuszy blach
utworzono roztozenie, to podczas tworzenia rzutu w arkuszu rysunku 2D, uzytkownik moze wybrac
roztozenie jako widok , Sptaszczenie”. Jedli istnieje wiele roztozen, wszystkie bedg wymienione na liscie

¥ Wymagane
Pliby/ Czpsd
CzescDD Z3PRT T || &
Podglad Wilacz -
Widok Splaszczeniel =
; IZOMETRYCZNY =
P
exyee Dimetryceny
¥ Ustawienia | ZOMETRYCZNY_LPG
T | |[ZOMETRYCENY_LDG 1
Opcjonalne | i [ZOMETRYCZNY_PDG
IZOMETRYCZNY_PPD
Syl <Zestar zonETRYCZNY LPD =
Ogélne Etyki IZOMETRYCZNY_LDD

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czesci >> Arkusz blachy >> Zgiecie >> Widok rozkroju

3.6.4 Ulepszenia operacji Stempel

Poprawiono lokalizowanie Stempla w module Arkuszy blach. Gdy wybieramy stempel z zewnetrznego
pliku, mozemy skorzysta¢ z wiezdw i punktu, tak by precyzyjnie ustawi¢ wczytany stempel w
odpowiednim miejscu. Dodano takze pole ,Otwarcia O”, by byta mozliwos¢ okreslenia, ktéra
powierzchnia powinna zosta¢ otwarta.
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4 Stempel 3
[v|X|=| 0n
¥ Wymagane

Baza e
P\ Caesc002.230RT | &

Cze$£002.Z3PRT |

Typ zeni |W|qzan|a '

T R
ddemen  Bocwer |8
@l0jol/| 1]
S T

‘ Odwrocic kierunek |
Lisa e
Oherda0

Powigzane ze Frodiem

[

(=]
« <«

¥ Zaokraglenie

=> Gdzie znajdziemy funkcje
Srodowisko czesci >> Arkusz blachy >> Narzedzia formowania >> Stempel

3.6.5Ulepszono operacje “Rozerwanie”

W ZW3D 2022 ulepszono operacje “Rozerwanie”. Obecnie umozliwia ona wskazywanie wielu
krawedzi/linii rozerwania. Wprowadzono takze obstuge zerowej przerwy.

&P Rozerwanie =2
e . . (v[x|=] N
Mozliwos¢ wskazanie v Wymagane
wielu krawedzi do
,Rozerwania” ie/linie|d zamaczonych, | ¥
Przerwa 0.1 mm o &
@ Rozerwanie =
v[X = [0
“Rozerwanie” wzdtuz ’ w’m
krzywej Kenwesseimelcrr | ¥
Przerwa 0.1 mm 5 &

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko czeéci >> Arkusz blachy >> Konwertuj >> Rozerwanie
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3.7 Ztozenia

3.7.1 Ulepszenia operacji Wstaw

1) Nowe “Wstaw”

Gdy uzytkownik wstawia istniejgcy plik jednoobiektowy do ztozenia i zaznaczone sg opcje , Kopiuj czes¢”
i ,,Kopiuj cate ztozenie czesci”, komponenty ztozenia zostang skopiowane jako komponenty wirtualne.

& Wstaw 53 Assembly MNode
v &% ASMO001
XE L v [ B ()1A18I
P Wymagane b G (-)Maving_Half1
4 6 (-)PKO3MT
P Rozmieszczenie ¥ . (=)PKo5LY
¥ Eement [4 @ (-)PKOSR1
4 @ (-)pkog
¥ Kopiuj czesc = . (-)PKO9
& Kopiuj cate rlozenie czesci ] . (=)PK13
Asocjatywna kopia uktadu 2D = :_:2:1( 3
Mazwa czesci |1A1 Bl @ (-)sM1x 4
@ (-)TUETx 4
P Brak - > [ Constraints
Auto usun wystapienia czesci v i (=)Fixed_Half1
4 @ (-)PKO3F1
P Ustawienia B (-)SXEd1
6 (-)SKE1x 3

> [ Constraints
» [ Constraints

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Komponent >> Wstaw

2) Nowa operacja “Nowy do wstawienia”

Dodano nowg operacje ,Nowy do wstawienia”, stuzagcg do wstawiania do ztozenia nowych (pustych)
elementéw. Uzytkownik moze doda¢ nowy element w wybranym typie. Polecenie tworzy plik
jednoobiektowy, taki jak Z3PRT, Z3ASM / Standard, Z3ASM / ECAD i Z3ASM / Rurociag. Przeniesiono
opcje ,,Wstaw z nowego pliku” z polecenia ,Wstaw” do osobnej operacji ,Nowy do wstawienia”.
Operacja ,Wstaw” moze wstawiac tylko istniejgce komponenty.
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& Nowy do wstawienia 22
b e
¥ Wymagane

MNazwa CzescOD1

Z3PRT
¥ Rozmi enie Z3A5M/Standard
Z3ASMYECAD
Typ Domyslna ptaszczyrna i

Mieruchomy komponent

¥ Ustawienia

Wirtualny

Wstaw na warstwe  Aktywna warstwa A

3) Nowa opcja “Zréb niezalezny”

Pole wyboru ,Wirtualny” zostato dodawane do polecenia ,Nowy do wstawienia”, za pomoca
ktérego uzytkownik moze wstawia¢ komponenty wirtualne do jednoobiektowego pliku Z3ASM.
Komponenty wirtualne istniejg w drzewie ztozenia, ale nie sg rzeczywistymi plikami. Jesli
uzytkownik chce przeksztatci¢ je w rzeczywiste pliki, musi klikng¢ menu prawym przyciskiem myszy
na danym komponencie i wybrac¢ opcje ,,Zréb niezaleznym”, aby zapisa¢ komponenty wirtualne jako
komponenty ogdlne.

Funkcja wstawiania komponentéw wirtualnych moze by¢ uzywana tylko w plikach
jednoobiektowych.

“3 Zréb niezalezny 2
X = op
¥ Wymagane

«

Wirtualne kempenenty 1 zaznaczonych,
—Wirtualne czesci

Nazwa ‘ Sciezka
[#] B Czesé... C:\Users\Szkolenia 30M\Dacume...

Okresl Scierke

Oryginalna sciezka

Potomkowie wirtualnych czeéci do zewngtrznego pliku

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Komponent >> Nowy do wstawienia

3.7.2 % Ulepszono wigzania w ztozeniu

W ZW3D 2022 ulepszono zdolno$é przetwarzania wigzan ztozenia, ktdre mogg zarzadzac¢ bardziej
ztozonymi plikami ztozen niz wczesniej. Postawiono przede wszystkim na stabilno$¢ i poprawnosc
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wiezéw, w tym wigzania wspdlnego, mechanicznego i elastycznego. W miedzyczasie zwiekszono réwniez
szybkos¢ rozwigzywania wigzan ztozenia.

3.7.2.1 Nowe wigzanie ,Rowek”

Wigzanie ,Rowek” zostato dodane do wigzan mechanicznych. Istniejg cztery podtypy tego wigzania:
niepowigzane, srodek rowka, odlegtos¢ wzdtuz rowka i procent wzdtuz Sciezki. Te cztery metody
pokrywajg wiekszos$¢ potrzeb na wigzanie miedzy rowkiem a innym obiektem i rozszerzajg mozliwosci
budowania wigzan w ztozeniach.

4% Wiazania mechaniczne 2
[v]X|=] (0
¥ Wymagane
taydomensecua s 1 &
Sciany rowka |4zaznatzonych. " | ¥
¥ Wiezy
—_—
v 8l dleo
Wigzanie rowek |Procent wzchuz Sciezki - |
Procent D
Odwrae
Wyswietl istniejace wiezy
Przenikanie | Brak =

3.7.2.2 Nowe wiazanie , Krzywka”
Dodano nowe wigzanie mechaniczne , Krzywka”, ktére jest uzywane gtéwnie do wigzania krzywki z

elementem wspdtpracujgcym. Kiedy dodamy wigzanie krzywki, zwigzany element bedzie przesuwat sie
wzdtuz powierzchni krzywki.

4% Wiazania mechaniczne £3

v X|=] 8]
¥ Wymagane
yomen ooy ||
Sciany krzywki 4 zaznaczonych, 1§

v Wiezy

MR IS
[] Wyswietl istnigjace wiezy

Przenikanie | Brak h |

=> Gdzie znajdziemy funkcje
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Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Wigzanie >> Wigzania mechaniczne

3.7.2.3 Zwiekszenie funkcjonalnosci wigzan
1) Uktad wspétrzednych podczas definiowania wigzania

Uktad wspodtrzednych jest pokazywany podczas definiowania wigzania w ztozeniu, dzieki czemu
uzytkownik moze intuicyjnie modyfikowaé potozenie poprzez tapanie odpowiednich wektordow.

2) Poprawa uzytecznosci edycji wigzan

“Pokaz status wiezéw” zostato dodane do polecenia status wigzan. Lista wigzan zawiera
wszystkie wigzania, a zaznaczone wigzanie bedzie widoczne w obszarze modelowania.
Uzytkownik moze w tym trybie zmienia¢ potozenie elementu tapigc i przeciggajac za
odpowiednie wektory.

Uzytkownik moze wybra¢ dwa komponenty w poleceniu Status wigzan. Okno Pokaz status
wigzan wyswietli stan wiezéw miedzy dwoma komponentami.
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==

Niepowigzany

¥ Pokaz status wiezéw (=]

¥ Podsumowanie statusu wiezéw

Czesc02_1

Niedodefiniowany

1 wyréwnanie(s)
Niedodefiniowany pozycja niedodefiniowana

0 stopieri(nie) swobody obrotowe

1 translacyjne stopnie swobody

pierwsze tumaczenie

Dobrze zdefiniowany kierunek jest Dobrze zdefiniowany

kigrunek jest [1.00 0.00 0.00]

<< B

Unieru(hmmigny Podsumowanie Zamnacz

¥ Wiezy

Rowek 1(Czes¢001,Cze2¢002) (Zhozeniedl:
Wspélne 2(Czesc002,Czesc001) (Ztozeniel

Przedefiniowany Wspélne 3(CzedéD02, Czeéc001) (ZHozeniel

Sprzeczny

] ———
[#] Ukryj nieasocjatywne kemponenty

Poza zasiegiem A v Edytuj

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Badaj >> Status wigzan

3.7.2.4Czesciowe rozwigzywanie wigzan ztozenia

Czesciowe rozwigzanie wigzan ztozenia jest obstugiwane od wersji ZW3D 2022. Podczas dodawania
wigzania lub edycji juz istniejgcego, rozwigze ono tylko komponent zwigzany ze zmiang lub wigzaniem i
nie rozwigze niezmienionej czesci.

3.7.2.5Nowa opcja “Nieasocjatywne komponenty”

Aby zwiekszy¢ widzialno$¢ podczas definiowania wigzania w skomplikowanym ztozeniu, dodano
»,Nieasocjatywne komponenty” w formularzu definicji wigzania, aby kontrolowa¢ stan wyswietlania
nieasocjatywnego komponentu. Tylko komponenty podlegajgce danemu wigzaniu bedg wyswietlane
normalnie, cata reszta w zaleznosci od ustawienia ,Nieasocjatywne komponenty”. Uzytkownik moze
ustawi¢ cztery stany wyswietlania dla niepowigzanych komponentéw, w tym Ukryty, Przezroczysty,
Cieniowany, Krawedziowy.
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4% Zwykle wiazanie £3
X = o
¥ Wymagane
Tszy element  FO@Czesc0D2_1 |I|-:| &
2gi element FB@CzescDlT_1 =&
¥ Wiazania
Slole]/| L z]&lH[n]=]&

Qdwrécic kierunek
Przenikanie Brak
Zablokuj obrét
[7] Wyswietl istnicjace wiezy
Uzyj tylko dla pozycji
& jacy mini pasek

¥ Ustawienia

[] Nieasocjatywne komponenty | Krawedziowy ~

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Wigzanie >> Zwykte wigzanie

3.7.2.6 Ulepszono wiazanie ,,Odlegtos¢”
Wiazanie odlegtosci obstuguje teraz trzy typy wigzan miedzy punktem a ptaszczyzng, miedzy dwiema
liniami oraz miedzy linig a ptaszczyzna.

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Srodowisko ztozenia >> Ztozenie >> Wigzanie >> Zwykte wigzanie

3.7.3 *Poprawiono efektywnos¢ wyswietlania ztozen

Aby zwiekszy¢ wydajnos¢ wyswietlania duzych ztozen, dodalismy dynamiczne eliminowanie pikseli i
statyczne eliminowanie pikseli. Im wieksza wartos¢ eliminowania, tym wiecej punktéow kwadrantu
zostanie usunietych, co w efekcie daje wiekszg wydajnosé wyswietlania.

W przypadku duzych plikéw ztozen wystepuje znaczny wzrost wydajnosci typowych operacji, takich jak
obracanie, przesuwanie i skalowanie po zastosowaniu eliminacji pikseli.
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¥ Konfiguracja (=3
a
Ogdlne —
Ustawienia numeryczne
Czeici
0 Tolerancja wyswietlania krzywej 2 Crutosé widoku dynamicznego 1
Kol Tolerancja wyswietlania powierzchni 1 Domyélny rozmiar ekranu (mm) 200
olory
Tolerancja cieniowanych krawedzi 01 Wspétczynnik ksztattu obrazu 0.76
To
Badaj wynik tolerancji le-5 Wyswietla] degradacje bez krawedzi hd 0.2
Przezroczystos¢ uzywana w Wiacz/Wylgcz (%) 80 | Dynamiczne eliminowanie pikseli 3 E
Pliki
Statyczne eliminowanie pikseli 1
CAM
Ustawienia przetaczania
Usytkownik +
[¥] Wyswietlaj krawedszie w trybie cieniowanym [¥] Auto ukrywanie matych adnotacji
FOM [¥] Uzyj ustawien koloru zastonietych krawedszi [¥] Wyséwietlaj zanikajace éciany w szkicu
ECAD [¥] Auto skalowanie wymiardw 1| Wyswietl czesci spoza zakresu z kolorem zamrozenia
Ruraciag [¥] Animowane zmiany widokéw [¥] Auto czyszezenie krzywych ||
[¥] Dynamiczne przeciaganie widoku [¥] Ukryj uzyty szkic

Niepodswietlony w drzewku zlozenia

Opdje i domyélne wartosci

Poczatkowy rozmiar okna Maksymalizacja ~ Grubosé krawedszi —
Grawitacja Garny-prawy T Grubosé plaszczyzny I
Odnowienie okna Standard i Grubosé szkicu 3D i
Obstuga manipulatordw Spaceball i Grubosé linii 2D b
Doktadnosc wybierania Duza T Linia konstrukeyjna i
PO T IR W [ - P R - Tl

Zresetuj Domyslne Anuluj Zastosuj

=> Gdzie znajdziemy funkcje

Konfiguracja >> Wyswietlanie >> Dynamiczne/statyczne eliminowanie pikseli

3.8 Projekt arkusza dokumentacji

3.8.1 *Ulepszenia w tabeli rysunkowe;j

W nowej wersji Zw3d zostat dodany tytut tabeli rysunkowej w celu rozwigzania probleméw z
ustawieniem tekstu, pozycji obramowania i stylu. W szkicu mozna zastosowad rdéine funkcje tabeli
przyktadowo: wyréwnanie tekstu w komadrce do lewej, sSrodkowej lub prawej strony.

Funkcja ukrywania krawedzi w tabeli jest dodawana automatycznie podczas tworzenia tabeli.

Uzytkownik moze niezaleznie przypisa¢ komérke do tytutu i zawartosci, wygaszajgc krawedzie i scalajac
komorki.

@ Komarka L1 2

L=l mEEA=[=]<]m &]0]0]O0]C|Nemare -
Times New Roman 3.5 B|I U O *b‘-'. Z | B ¥|.£
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3.8.1.1 Wprowadz potaczong nazwe etykiety

Kliknij ,,Edycja” na poleceniu ,Blok tytutowy” aby przejsé¢ do szkicu. Uzytkownik moze wstawi¢ wtasng
ytabele uzytkownika” i nastepnie dodaé potgczong nazwe etykiety z Blokiem tytutowym z poziomu
dokumentacji a nie szkicu.

¥ Komérka LA i
wg [ =2 | = of | a | [ [ [ 3 Iil E | = EI = [ = [ 1 Mormalne -
ZW3D Simplex Roman v | 3.06 B|I U|D|-=~H £ & || £

Po wybraniu odpowiedniej komoérki, uzytkownik moze klikna¢ przycisk ,, Wprowadz potaczong nazwe
etykiety” aby wprowadzi¢ jej nazwe. Gdy uzytkownik zatwierdzi operacje, pojawig sie czerwone symbole
w komérce “ = “5 7 “ L7 “d 7 tak jak wida¢ ponizej:

%9 Nazwa polaczonej etykiety (= X4

Tytul

Nazwa etykiety:

Anuluj

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Blok tytutowy >> Tabela uzytkownika

3.8.1.2 Wypetnij tabelke rysunkowg

Po dodaniu nazwy pofaczonej etykiety w szkicu, uzytkownik moze szybko wypetnié zawartos¢ tabeli
rysunkowej w menadzerze rysunku. W celu wypetnienia kliknij prawym przyciskiem myszy na ,Format
arkusza” lub ,,Blok tytutowy”, nastepnie wybierz polecenie , Wypetnij tabelke rysunkowg”. Otworzy sie
okno umozliwiajgce wypetnienie wczesniej zdefiniowanych komdrek. Uzytkownik moze wpisac
niezbedne dane i je zatwierdzi¢ uzywajac polecenie ,Zastosuj” lub ,0k”.

@ Wypeinij tabelke rysunkowz L=
Mazwa etykiety Typ Wypelnij zawartosc ‘
Materizl Ciag g i I & Material Nazwa Numer
Mazwa Ciag *  Uchwyt T
Numer Ciag = o1 ] Stal UChV\/yt 001
Resetuj QK Anulyj Zastosuj

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Menadzer >> Prawy przycisk myszy na Blok tytutowy >> Wypetnij tabelke
rysunkowg

63



) -4

All-in-one, affordable CAD/CAM

3.8.2 %Zmiany w tabeli rysunkowej

3.8.2.1 Wspieranie przenoszenia tabeli do nowego arkusza

Podczas tworzenia rysunkdéw 2D istnieje mozliwos¢ stworzenia kilku rysunkéw dla jednej czesci. W Zw3d
2022 zostata dodana funkcja przenoszenia tabeli do nowych arkuszy, w celu lepszej obstugi wielu arkuszy
jednego projektu.

Przenoszenie tabeli ma nastepujgce funkcje:
1) Domyslnie zaznaczona jest opcja “Przenie$ powigzane tabele” w “Przenie$ widok do arkusza”

zapewnia to przeniesienie widoku do innego rysunku wraz z zachowaniem powigzanej tabeli.

2) Wybranie opcji “Przenies tabele do” umozliwia dodanie tabeli do istniejgcych arkuszy a takze do
nowego. Uzytkownik moze przenosic tylko tabele nie zwigzane z widokiem.

Przenies tabele do " B8 -nowy arkusz-
Dostosuj menu (m Arkusz3
(m Arkuszl

3) Uzytkownik moze utworzy¢ powigzanie tabeli tylko na bazowym rysunku, na kolejnych rysunkach
zostang utworzone tabele potomkdw.

4) Tabele potomkdw z réznych arkuszy mogg by¢ tgczone ze soba.

5) Dodano nowe polecenie “Przenie$ tabele potomkdéw do nowego arkusza” w poleceniu “Auto
podziat” dotyczgcym tabeli. Polecenie to jest domyslnie odznaczone, po jego zaznaczeniu tabele
potomkéw z wytgczeniem pierwszej zostang przeniesione do nowego arkusza.

6) Eksport tylko tabel potomkdéw z biezacego arkusza.

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Menu kontekstowe tabeli >> Przenies$ tabele do

3.8.2.2 Tabela rewizji

Dodano tabelke rewizji do arkusza rysunkowego w Zw3d. Do kazdego arkusza mozna doda¢ tylko jedng
tabele rewizji. Jesli wyswietli sie komunikat “Tabela rewizji juz istnieje w Arkuszu i nie moze by¢
ponownie zadeklarowana”, znaczy to, ze tabelka rewizji juz istnieje w danym arkuszu. W celu zobaczenia
numeru rewizji, uzytkownik moze klikngé prawym przyciskiem myszy na obszar arkusza uzywany do
tworzenia symboli wersji i zarzadzania nim w menadzerze stylow.
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Symbol rewizji przypomina balon, ktéry pokazuje zmiane. Gdy usuniety zostanie symbol rewizji z danego
widoku, automatycznie zostanie takze usuniety wpis z tabeli.

In] Position Description Date Approved
Al(86.478,384.283) 2020/9/16
C|(187.415,385.4386) z20z20/9/16
B|(166.856,383.366) z20z20/9/16

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Tabela >> Tabela rewizji

3.8.2.3 taczenie takich samych elementéw w tabeli konstrukcji spawanych
Takie same element mozna tgczy¢ w tabeli konstrukcji spawanych w Zw3D. Uzytkownik moze taczy¢
takie same elementy: specyfikacja, materiat, dtugos¢ wedtug ponizszych zasad:

1) Jesli elementy nie sg tagczone przy uzyciu dtugosci, to program pokaze wspdlng mase i dtugosc
tych elementéw, a ilo$¢ bedzie wynosic 1.

2) W przypadku konfliktu Specyfikacji z Materiatem, pierwszenstwo beda miaty dane z pierwszego
wybranego elementu taczenia.

[ BOM konstrukcji spawanych 3
b4 @
¥ Wymagane
Widok £2759 i
Mazwa BOM cztondw kenstrukcyjnych

¥ Liczba elementow

Pocz. ID 1 E

Regeneruj IDs po sortowaniu

Potacz takie same elementy konstrukcyjne
[¥] Specyfikacja [] Materiat [ Dlugosé

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Tabela >> Tabela konstrukcji spawanych
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3.8.2.4 Dodaj utwierdzenie tabeli arkusza rysunkéw

W arkuszu rysunkowym kazda tabela moze by¢ wstepnie utwierdzona. Podczas dodawania utwierdzenia
zaznacz punkt unieruchomienia. Po wstawieniu tabeli, nawet jesli uzytkownik zmieni pozycje
zakotwiczenia, tabela zachowa te sama pozycje.

# Rysunek001 ) <K‘Iikmj. prav‘;gp (
v BB Arkusz1 A2(H) (594.00 x 420.00 mm) . <Shift-Kliknij pra
e Format arkusza A2_H{ANSI)
53 Ramka Arkusza
s Blok tytutowy
Nigruchr=-
& Tabela = Dodaj utwierdzenie tabeli BOM

% Dodaj utwierdzenie tabeli otwordw

Dodaj utwierdzenie tabeli elektrod

Dodaj utwierdzenie tabeli konstrukcji spawanych
Dodaj utwierdzenie tabeli spoin

Dodaj utwierdzenie tabeli uzytkownika

Dodaj utwierdzenie tabeli punktow

Dodaj utwierdzenie tabeli wymiaréw

18 ©H 56 50 TE TE T

Dodaj utwierdzenie tabeli rewizji

Dostesuj menu

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Menadzer >> Utwierdzenie >> Dodaj okreslone utwierdzenie

3.8.3 Oznacz otwor

Dodano polecenie ,Oznacz otwdr”, w celu utatwienia zaznaczania otworéw w arkuszu rysunkowym.
Istniejg dwie metody zaznaczania otwordw: wybdr reczny i automatyczny. Uzytkownik moze oznaczyé
rézne typy otwordéw przy uzyciu 12 dostepnych wzordéw.
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D Oznacz otwér =2 5 Oznacz otwér &3
v | X @b |« [X oD
¥ Wymagane ¥ Wymagane

D & Bld"

H s
widok || & Okregi | ¥
= Otwory tylnj ciany Filtruj takie sarne srednice

Wazér P Gérna-lewa 1/4 =
Uk tw
& ryte otwory Gorna-lewa 1/4 E
| Otwory Boole'a ¥ Wiasciwo: (P Gérna-prawa 1/4
& Dolna-lewa 1/4
¥ Wiatciwoid Kolor €5 Dolna prawa 1/4
wese Lewy ukos 1/4 =
Kol e
oler B Gérna-lewa 1/12
Szerokogé linii | —— 0.18 mm - D Géra-prawa 1/12 w
&5 Dolna-lewa 1/12
5 Dolna-prawa 1/12 b

W trybie automatycznego wyboru, uzytkownik moze automatycznie zaznaczyé wszystkie otwory i
wybraé otwory: tylnej sciany, ukryte otwory, otwory Boole’a.

W trybie recznego wyboru uzytkownik moze recznie wybraé otwory do oznaczenia, a dzieki opcji Filtracji
otwory o tej samej Srednicy. Uzytkownik moze takze recznie okresli¢ wzory do oznaczenia ich na
arkuszu.

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Wymiary >> Symbol >> Oznacz otwér

3.8.4 Usprawnienia balonow

1) Znacznik balonu wykrywa elementy poprzez skazanie widoku.

2
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2) Pole pozycji ,,Wskazanie grotu” jest dodawane do automatycznego odnosnika. Ustala miejsce
grotu strzatki na widoku. Uzytkownik moze wskaza¢ dwa typy wskazan grotu: Krawedzie lub
Sciany.

i Auto balony

v |[X] [

¥ Wymagane

wiek v ;
Tekst Id - /

Dolny tekst Id /
¥ Widok

42l 45|58

)
_ 4

: T T \
Typ szyku Wypuldy wielokat - L | T
f | ] |
Wskazanie grotu | Krawedzie & | T T T
L _h -—
Odsuniecie 10 : | | —

Pomir strony Brak &

Rozmieszczenie  Majblizszy ki

[¥] Tylko dla kempenentéw w BOM

Tylko dla elementéw bez balonéw

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Wymiary >> Adnotacje>> Balony/Auto Balony

3.8.5 Rzedna katowa

Nowy typ wymiarowania ,Rzedna katowa” zostat dodany do Arkusza rysunkowego.

[ Rzedna katowa 3
v |[X] oD
¥ Wymagane

Punkt bazowy #4315 &
Kierunek katowy 194.669,701.679 ¥ & -
Punkt tekstu 129.029,701.679 v &-
Punkty ciagu T zaznaczonych. ‘ bl @ =

» Ustawienia

1) Punkt bazowy przyjmuje takie zmienne jak: punkt charakterystyczny linii, sSrodek okregu, sSrodek
elipsy, koniec krzywej, srodek okreslony z okregu, srodek z elipsy.

2) Punkt tekstu moze by¢ dowolnym punktem.

3) Punkt wymiarowany obstuguje punkt charakterystyczny linii przechodzacy przez srodek, srodek
okregu, Srodek elipsy i koniec krzywej.
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4) Punkt nie obstuguje powtarzania wymiaru w tym samym punkcie.

5) Punkt wymiarowy obstuguje wymiar katowy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub przeciwnie.
=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Wymiary >> Wymiary >> Rzedna kgtowa

3.8.6 Obstuga ISO w celu dziedziczenia PMI

Podczas wstawiania widoku, uzytkownik moze wtaczyé opcje ,Dziedzicz PMI” i wybraé dziedziczenie
rownolegte PMI lub dziedziczenie wszystkich PMI. Dziedziczenie rownolegte PMI dziata podobnie jak
zwykte, z tg rdznicg ze wstawia wymiary PMI réwnolegte do danego rzutu czesci. Wybranie opcji
dziedziczenia wszystkich PMI powoduje umieszczenie na dokumentacji PMI niezaleznie od ich pofozenia
wzgledem ptaszczyzny rzutu.

Standardowe widoki =2 |

d « | K o I
» Wymagane
@ v
Opcjonalne | Zaawansowane
Styl «Ze standardéw> MIE]
QOgélne Etykieta Linie Model
= > k2
&y s
o 7 H
= A

[¥] Dziedzicz PMI | Dziedzicz réwnolegte PMI
Dziedzicz réwnolegie PMI

Pokazskale "o prics wszystkie PMI
Typ skali Uzyj skali uzytkownika
@ X/¥ 1 : : 3

OX.X 0.333333
Synchronizyj skale arkusza
Pokaz etykiete

Etykieta GORA

e,

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Widoki >> Widoki >> Standardowe widoki

3.8.7 *Udoskonalenia widoku przekroju izometrycznego

W Zw3D widok przekroju izometrycznego pozwala na bezposrednie umieszczenie rysunku
izometrycznego wraz z przekrojem, co moze zmniejszy¢ liczbe wykonanych operacji. Polecenie przekroé;j
izometryczny w arkuszach dostarcza pie¢ metod tworzenia widoku i obstuguje wszystkie metody
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tworzenia w widoku 3D. Metody te to odpowiednio: Przekrdj w ptaszczyinie, Przekrdj z plastrem,
Przekréj z 3 ptaszczyzn, Przekréj z obwiednig, Przekrdj profilem.

Przekrdéj w Przekrdj z plastrem Przekrojz 3 Przekrdj z Przekrdj profilem
ptaszczyzinie ptaszczyzn obwiednia

3.8.8 *Zwiekszona wydajnos¢ generowania widokow rysunkow

W Zw3D 2022 zostata zwiekszona wydajnos¢ generowania dokumentacji wykonawczej duzych ztozen.

Przypadek Stary czas generowania rzutow Nowy czas generowania rzutow \
Przypadek 1 3567.07s 251.98s \

3.8.9 Arkusz rysunkowy obstuguje rozstrzelenie widoku

Uzytkownik moze rozbi¢ widok na kilka segmentdow, uzywajgc polecenia ,Rozstrzel”

# Rozstrzel 3
@ [ |
v Izl I'—ﬁ'l L 75.00
¥ Wymagane
Element |1 zaznaaonych.| | 2 1357

=> Gdzie to jest

Arkusz rysunkowy >> Rysowanie >> Podstawowa edycja >> Rozstrzel
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3.9 Projektowanie form

3.9.1 Pojedynczy kanat chtodzacy

Uzytkownik moze uzy¢ tego polecenia do stworzenia pojedynczego chtodzenia lub aby dodaé czesciowe
chtodzenie. Istniejg dwie metody tworzenia pojedynczego chtodzenia: auto rzutowanie lub potgczenie
dwoch kanatow.

Auto rzutowanie: uzytkownik musi tylko wybrac punkt i $ciane poczatkowg, nastepnie w punkcie pojawi
sie kanat prostopadty do $ciany poczatkowej, jak pokazano ponizej:

% Pojedynczy kanat chiodzacy

v[X| = [®]p]

¥ Wymagane

Tp Auto rzutowanie -]
v a
Sciana poczatkowa|| | &
¥ Parametry

Srednica |3 mm - | & -
Rozszerz dlugosé 3 mm 3@ -
Kieszen Zatrzymaj kanat chiodzacy
Przenikanie | | ¥

Potgcz dwa kanaty: uzytkownik musi pokazaé¢ dwa punkty: poczatkowy i koricowy w celu stworzenia
kanatu pomiedzy tymi punktami.

% Pojedynczy kanal chlodzacy

lv|X = ® 2]

¥ Wymagane

Typ Polgcz dwa kanaly a
punky v o
¥ Parametry

A T T
R |
tommadicsls o] @

[T Kieszen Zatrzymaj kanat chiodzacy

Przenikanie | | ¥
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Ponadto, uzytkownik moze ustawic kolor, srednice, wydtuzy¢ i sprawdzié¢ kieszen.
=> Gdzie to jest

Srodowisko czesci >> Formy i ttoczniki >> Projektowanie szczegétéw >> Pojedynczy kanat
chtodzacy

3.9.2 Szyb chtodzacy

Szyb chtodzacy stuzy do stworzenia dodatkowej drogi doprowadzenia chtodzenia. Aby utworzyé szyb
chtodzacy uzytkownik musi wybrac tylko $ciane i punkt. Ponadto mozna ustawi¢ takie parametry jak
$rednica, gtebokos¢ szybu, odlegtos¢ do goéry iinne.

JE Szyb chiodzacy £2
v [X|=] ®
¥ Wymagane
$ciana 5 &
Punkt |-53?.5,22?,-111 | v &~
Kieszer Zatrrymaj szyb chiodzacy
¥ Parametry
Srednica |10 mm :| & -
Glebokosé szybu 51 mm 5 O
Odleglosé do gory 120 mm 2| & -
Rozszerz poczatek |5 mm o | & -
Przegroda
Srednica otworu przegrody |2 mm | & -
Wyréwnj X | v &-
Grubose 2 mm 2 -

=> Gdzie to jest

Srodowisko czeéci >> Formy i ttoczniki >> Projektowanie szczegétéw >> Szyb chtodzacy

3.9.3 Osadzenie wypychacza skosnego i Blok prowadzacy

Osadzenie wypychacza skosnego i bloku prowadzgcego jest uzywane przy wypychaczach. Plyta
montazowa i $ciana ustawienia sg automatycznie wykrywane po wstawieniu osadzenia wypychacza
skosnego i bloku prowadzgcego. Na rysunku ponizej pokazano interface operacji. Domyslnie wstawiana
powierzchnia zestawu wypychaczy jest wyréwnana z dolng powierzchnig EP.
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Osadzenie wypychacza skosnego B 23
@ v X E L
¥ Wymagane
Lo Dostawca ZW3D v
Typ ZW-ALB1 =
E Pozycja EPlate 7
Sciana F2 &
g
“l |Wypychacz skoény 51 &
Zaokraglij 0.01 =[] Powiaz
_E. p Obraz
¥ Wycinanie
Kieszen [] Kolor kieszeni z czesci
Przenikanie ¥
P Kopiuj
¥ Parametry
Podglad ohrazu Odéwiez | B |
Standardowe Wiasciwoscl
Pozycja| Wartosc | Typ |
w30 T |£L
L 40 T | £
H 45 £
A |15 T | £
B |75 T | £
h 1 P

) -/
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Opis bloku prowadzacego jest podobny jak osadzenie wypychacza skosnego.

=> Gdzie to jest
Srodowisko czeéci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Osadzenie wypychacza skoénego
Srodowisko czeéci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Blok prowadzgcy

3.9.4 Blok wywazajacy

Blok wywazajacy umieszczany jest w korpusie formy, w celu zmniejszenia zuzycia wneki rdzenia, co
moze wydtuzy¢ zywotnos¢ formy. Miejsce umieszczenia bloku moze by¢ automatycznie zidentyfikowane
w korpusie formy AP oraz ptycie BP.
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Srodowisko czeéci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Blok wywazajacy

=> Gdzie to jest

3.9.5 Blok slizgowy

W celu umieszczenia bloku $lizgowego mozna wybra¢ dowolng powierzchnie. Zastosowanie tego typu
bloku ma na celu przedtuzenie zywotnosci formy.

% Image =l

e
G
1

Srodowisko czesci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Blok $lizgowy

=> Gdzie to jest

3.9.6 Kotek i ,Hydro Cylinder”

Polecenie kotek stuzy do tatwego umieszczania kotka z gwintem na $rube.
Hydro Cylinder zostat umieszczony w bibliotece ,,0gdlne”

=> Gdzie to jest
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Srodowisko czesci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Kotek

Srodowisko czesci >> Formy i ttoczniki >> Biblioteka >> Ogélne

3.10 Rurociag
3.10.1%Parametry rurociagu

Zaczynajac budowe rurociggu, uzytkownik moze nadaé mu nastepujgce parametry: wybrac lokalizacje
plikéw rurociaggu, srednice rury, grubos¢, materiat, ztaczki rur. Pliki standardowe mozna wczytaé podczas
dodawania giecia lub redukcji srednicy rur.

Uzytkownik moze takze ustawié opcje tworzenia rur po najmniejszej dtugosci, kacie giecia lub promieniu

giecia.

Projektowanie rurociggu ma dwa tryby pracy: na podstawie specyfikacji i niezalezny od specyfikacji:

1) Na podstawie specyfikacji: Rurocigg jest projektowany zgodnie ze specyfikacjg, a biblioteka rur
powinna spetnia¢ wymagania specyfikacji. Uzytkownik moze korzystac tylko z danych dozwolonych
przez ustalone reguty (giecia i rozgatezienia). Ogdlne parametry rur zalezne od specyfikacji majg na

celu wybor regut doboru srednicy nominalnej i ustalenia projektowania. Uzytkownik musi najpierw
ustali¢ odpowiednie reguty projektowania.
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Niezalezny od specyfikacji

¥ Parametry rurociagu (=] ¥¥ Parametry rurociagu L= B
Nazwa pliku rurociagu |Rurcciagl01.Z3A5M Mazwa pliku rurociagu |RurociagD01.Z3A5M
Mazwa parametru rury MR =l Mazwa parametru rury | 8 =l
Specyfikacja sterujgca Specyfikacja sterujaca
Specyfikacja Norma projektu Specyfikacja MNorma projektu
¥ Parametry ¥ Zgiecie
—Typ zgiecia —Parametr zgiecia
Mazwa specyfikacji M1E ¥ P g
B Ferincs @ . _ . 25 -
Nerminalny rozm | 50 = @ Zgiecie : Wspdtczynnik srednicy
. ) Kolanko ) Promieri zgiecia 125 e
Materiat rury Iron
Min ternperatura projektu  -10 -
Maks ilosc zgied 10 =
Maks temperatura projektu 200 N
Min odstep zgiecia 13 mm
Cicnienie projektu 2 ~
Min promien giecia &0 mm
Cignienie kotnierza 3 ~
Maks promieri giecia 300 mm
Dozwelena korozja 1.1 ) . -
Min kat giecia 15 deg -
Zabezpieczenie cieplne HEAT N
Maks kat giecia 120 deg
Klasa NDE MNDE
o =
Serwis Service Dlugoté
Min dhugosc 100 mm
Maks dhugosé 25000 mm
¥ Automatyczny tacznik
[T] Automatyczny kotnierz i uszczelka
[T Automatyczna redukeja
¥ lzolacja
Uzyj biblioteki specyfikacji izolacji
Marwa specyfikacji  RW v
St (| P Anuluj Zastosuj
i || P Anuluj Zastosuj

projektu rurociggu na podstawie plikéw standardowych.

: Projekt rurociggu niezaleznego od specyfikacji polega na budowie

» Pliki standardowe elementéw rurociggu sg wymagane. Bez wskazania odpowiedniego pliku
uzytkownik nie bedzie w stanie zatwierdzi¢ polecenia.

» Kiedy uzytkownik wybierze Zgiecie na stronie z normami projektu, wtedy tylko plik rury na
stronie z Standardowymi czesciami rurociggu nie moze by¢ pusty.

» Kiedy uzytkownik wybierze Kolanko na stronie z normami projektu, wtedy ani plik rur ani
standardowych zgie¢ ma stronie z Standardowymi cze$ciami rurociggu nie moga by¢ puste.

» Kiedy Automatyczny tgcznik jest zaznaczony na stronie z normami projektu, tak samo jak
Automatyczny kotnierz i uszczelka lub Auto redukcja, potgczone z nimi pliki kotnierzy, uszczelek
i redukcji nie mogg by¢ puste na stronie z Standardowymi cze$ciami rurociggu.
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% Parametry rureciagu (=I5 ¥ Parametry rurociagu (=R
Nazwa pliku rurociagu  Rurociag0d1.Z3ASM Nazwa pliku rurociagu |Rurociag001.Z3A5M
Nazwa parametru rury | SD3xml -l e 8 Nazwa parametru rury | SD3.xml -l &
[7] Specyfikacja sterujgca || Specyfikacja sterujaca
Standardowa czesé rurociaggu  Norma projektu Standardowa czeé¢ rurociggu | Norma prajektu
¥ Parametry ¥ ZIgiecie
f ; Typ zgiecia —Parametr zgiecia
Rura 1SO\Pipes\Pipe.Z3PRT 4= Wybierz plik rury
) Zgiecie [] Przyciete kolanko
Sekcja . . - =
| . Wskaz rozmiar © Kolanke Min kat giecia 20 deg
Nominalny rozmiar 25 -
& ¥ Dhugosé
Min dlugosé 5 mm
Maks dugosé 25000 mm >
. Podstawowa
Podstawowa | Hard PVC Pipe-GB_T 10002.1-2006-I1l-25%2-25-1 - | %7 konfiguracja ¥ Automatyczny facznik

Material PVC-U [T Autematyczny kolnierz i uszczelka

Srednica 25mm [C] Autematyczna redukcja

Wybierz kofnierz
Kotnierz \Flanges\FLAN-SC\FLAN-SC-FF-FLFF.Z3PRT ¥ lzolaga

Uzyj biblioteki specyfikacji izolacji

Uszczelka | 1SO\Gasket\GASKET.Z3PRT Wybierz uszczelke

[
[
| . Wybierz kolanko Nazwa specyfikacii | RW -
[

Wybierz redukcje

Kolanko ISO\Elbows\Elbow-FL.Z3PRT

Redukgja ISO\Fitting\CRED-SC-SW.Z3PRT

4] ] ] »

e [ s Anulyj Zastosuj

TE | oo Anuluj Zastosuj

Norma projektu oparta na specyfikacji lub niezalezna od specyfikacji obejmuje elementy takie jak
(zgiecie, kolanko, przyciete kolanko i nie przycinane kolanko), min/maks dtugos¢, automatyczny
kotnierz, uszczelka, redukcje, izolacja i inne.

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Normy rurociggu >> Parametry rurociggu

3.10.2% Tworzenie rur

Uzytkownik moze tworzy¢ witasne rury (po wtaczeniu budowy rur w operacji) w budowanym rurociggu
przy uzyciu operacji przeciggania, prostopadios$ci, dwdéch punktéw czy odsuniecia. Po zatwierdzeniu
stworzonej rury, zostanie ona zapisana w pliku Pipe.z3prt w katalogu ustawiony w konfiguracji.
Stworzona rura wspiera takze automatyczny kotnierz, uszczelke, redukcje i kierunek przeptywu.

1) Przeciggnij — ta metoda polega na stworzeniu rury poprzez przeciggnieciu wspotrzednych za
pomocy myszy lub przeciggnieciu po obrocie kgtowym.

2) Prostopadtosci — domysiny kierunek przeciggania i kierunek uktadu wspétrzednych jest taki sam po
wskazaniu punktu, kierunek mozna zmienic przeciagajac go.

3) Dwdch punktéow — polega na wskazaniu punkow poczatkowego i koricowego przy uzyciu myszy.

4) Odsuniecia - rozpoczynamy od wybrania punktu, ktéry nastepnie bedzie odsuniety na pewna
odlegtosé z wybrang ptaszczyzng odniesienia.
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» Rzut: Rura jest tworzona przez punkt poczatkowy wzdtuz kierunku prostopadtego do wybrane;j
powierzchni. Wartos¢ odlegtosci to dtugos¢ miedzy punktem a rzutowang powierzchnia.

» Wydtuz: Uzytkownik moze wprowadzi¢ odlegtos¢ miedzy punktem koncowym rury a $ciang

wydtuzana.
% Trasowanie rurociagu £2
X = o)
¥ Wymagane
I =t
1szy punkt 0,0,0 ¥ &-
¥ Ustawienia

[7] Automatyczny kotnierz i uszczelka
] Automatyczna redukeja
Kierunek przephywu W przad i

5) Automatyczny kotnierz i uszczelka: Gdy ta opcja jest zatwierdzona podczas budowy rurociggu
program doda automatycznie kotnierz i uszczelke, jezeli typ zakonczenia jest taki sam.

6) Automatyczna redukcja: Zatwierdzenie opcji powoduje automatyczne dodanie redukcji, gdy
Srednica rur sie zmienia.

7) Kierunek przeptywu: Ta opcja stuzy do zmiany kierunku przeptywu w rurze.
=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Trasowanie >> Trasowanie rurociggu

3.10.3 Wstawianie czesci rurociggu

Wstaw czes¢ rurociggu stuzy do wstawienia gotowego typu czesci rurowej zgodnie z potrzebami.
Elementy wstawiane mogg by¢ zalezne od specyfikacji lub niezalezne. Program obstuguje takie typy
czesci jak: tacznik, kolano, rozgatezienie, kotnierz, uszczelka, zawér i inne. Ponadto uzytkownik moze
zarzadzac o dopasowaniu, kierunku, wyréwnaniu: kotnierzy, redukcji, uszczelek.

1) Punkt wstawienia: wybierz punkt do umieszczenia czesci rury. Punkt mozna wybraé¢ tylko z
potgczenia rur lub punktu osi rury.

2) Czescrury

> Specyfikacja: uzytkownik moze filtrowac czeSci rur przy uzyciu regut specyfikacji. Gdy model
rurociggu oparty jest na specyfikacji, ta opcja zostanie automatycznie zaznaczona. W
przypadku rurociggu niezaleznego od specyfikacji opcja ta bedzie domyslnie odznaczona.
Uzytkownik moze tg opcje recznie zaznaczy¢ lub odznaczy¢ i pracowac z wtgczong filtracjg
wedtug specyfikacji.

> Typ: : facznik, kolanko, rozgatezienie, kotnierz, uszczelka, zawor i inne
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» Typ rurociggu/ Czesci rurociggu

Dla sterujgcej specyfikacji, nie jest wymagane zaznaczanie pliku czesci rurociggu, uzytkownik moze
zaznaczy¢ podtyp z listy, np.: Zaslepka z typu tacznik.

Przy braku sterujacej specyfikacji, konieczne jest wybranie pofaczonego pliku czesci rurociggu
danego typu, jak plik “EQUAL TEE-BW.Z3PRT”. Cze$¢ mozna otworzyé przez Konfiguracja >>
Rurociag >> Wybrany folder ustawiony w  Standardowych  czeSciach:  “Dysk:
\**\part\Piping\Standard Parts\GB\Fitting”

» Konfiguracja: Uzytkownik moze wybraé konfiguracje wybranej czesci z podtypu ( specyfikacja) lub
pliku (niezalezny od specyfikacji).

3) Automatyczny kotnierz i uszczelka — po zaznaczeniu opcji i wstawieniu czesci rurowej, program
automatycznie doda kotnierz i uszczelke jesli typy zakoriczenia pasujg do siebie.

4) Automatyczna redukcja — program automatycznie doda redukcje, jesli Srednica rur nie jest taka
sama.

5) Wyrdwnanie — uzytkownik moze wyréwnac potozenie czesci znormalizowanej poprzez wybranie
potgczenia czesci znormalizowanej lub wybranie punktu wstawiania myszg.

6) Przetgczenie — uzytkownik moze stworzy¢ lustro czesci rurowe;.
7) Obrét przy uzyciu uchwytu — czes$¢ rurowa moze by¢ przeciggana lub obracana o wspoétrzedne.

8) Obrot — uzytkownik moze obrdci¢ czesé o kat 0°, 90°,180°,270° lub dostosowac inne wartosci.

“ Wstaw czes¢ rurociagu = ¥ Wstaw czesc rurociagu £2
X = [ X = [0
¥ Wymagane ¥ Wymagane
Punkt wstawienia | ‘Q Punkt wstawienia | |Q
Czeéc rurociggu Czeéé rurociagu
[T Specyfikacja Specyfikacja A1A M

= (@ O ||| U =l L @ O || U

Czesd rurociagu - Typ rurcciggu  Zaélepka

Konfiguracja Y Konfiguracja

[T Automatyczny kotnierz i uszczelka [T] Automatyczny kelnierz i uszczelka
[*] Automatyczna redukeja [T] Automatyczna redukcja
¥ Opdge ¥ Opcje
Wyrdwnanie Wyréwnanie
[T Odwrae [T Odwraé
[] Obréé uchwytem [T] Obréé uchwytem
Obrac Obraé
’7@ 0° @ 90° O 180° O 270° O Inny |deg 5 | & - ’7@‘ 0% 90" 0 180" © 270° O Inny |deg = & -

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Trasowanie >> Wstaw czes$¢ rurociggu
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3.10.4 Punkt przerwania

Polecenie to zostato zaprojektowanie do przerwania rury, maksymalnie przy uzyciu jednego punktu.
Pozwala to unikngé powtarzalnego modelowania, podczas zmiany Srednicy rury po przerwaniu. Moze
zostac takze wykorzystane do stworzenia izolacji miedzy przerwaniem lub koricem rury i przerwaniem.

1) Rura - wybierz rure do przerwania, wielokrotny wybor nie jest obstugiwany.

2) Odsuniecie - odsuniecie od przerwania.

== Punkt rozciecia 3
X = oD
¥ Wymagane
Rura | | &
Odszuniecie 0 mm - & -

=> Gdzie to jest
Rurocigg >> Trasowanie >> Punkt przerwania

3.10.5 Potacz rure

To polecenie stuzy do potaczenia dwdch rur wspédtosiowych lub nie potagczonych w jedng rure. Opcja
pozwala na potgczenie tamanej rury, potaczenie rur z powigzaniem, potgczenie rur po przerwaniu.

1) Rura bazowa: wybierz rure bazowa w taczeniu.

2) Rura: wybrana rura w tym oknie jest tgczona z rurg bazowa.

%= Polacz rury 3
X = oD
¥ Wymagane

Rura bazowa | | |

(]

Rura

3.10.6 Izolacja

Funkcja stuzy do tworzenia izolacji dla rurociggu w tym: warstw izolacyjnej, termoizolacyjnej oraz
ochronnej. Uzytkownik moze stworzy¢ biblioteke izolacji zgodnie z potrzebami, dostosowujgc materiat.
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Przy uzyciu tego polecenia, uzytkownik moze dodac izolacje do istniejgcego rurociggu z istniejacej
bazy materiatow lub stworzy¢ wtasny materiat. Dodatkowo mozna ustawié¢ grubos¢, przezroczystosé,
temperature i temperature topnienia izolacji.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

Segmenty rurociggu: wybierz rury do dodania izolacji, wielokrotny wybor.
Niestandardowe: zaznacz, w celu dostosowania biblioteki materiatéw izolacyjnych.

Typ: wybierz typ izolacji, ktéra mozna dostosowac.

Nazwa: wprowadz nazwe izolacji.

Grubosé: grubosc¢ aktualnie dodanej izolacji.

Materiat: materiat izolacyjny.

Najnizsza temperatura: wprowadz najnizszg warto$¢ temperatury materiatu izolacyjnego.
Najwyzsza temperatura: najwyzszg warto$¢ temperatury materiatu izolacyjnego.

Temperatura topnienia: wprowadz temperature topnienia materiatu izolacyjnego.

10) Przewodnosc cieplna: wprowadz przewodnos¢ cieplng materiatu.

11) Przezroczystos$é: zmiana przezroczystosci materiatu izolacyjnego.

12) Kolor: ustaw kolor izolacji.

=¥ Izolacja E3
X = op
¥ Wymagane
Segmenty trasy || | b
¥ Parametry
Uzytkownika
Typ Ptyta polistyrenowa b
Mazwa Spieniony polistyren =
Grubesd 50 mm S
Materiat Spieniony polistyren &
Majnizsza temperatura  -30 S| Celsius MECE
Majwyzsza temperatura 20 S| Celsius MECE
Punkt topnienia 240 S| Celsius MECE
Przewodnos¢ cieplna  0.003 - W/ mm*dC) MIECE
Przezroczystosd a0 8

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Trasowanie >> Izolacja
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3.10.7 Edycja izolacji

Polecenie to stuzy do zmian w istniejgcych izolacjach np. zmiany w materiale, grubosci. Uzytkownik
moze je wykorzystac takze do usuwania izolacji, ktére zostaty juz stworzone.

Edycja izolacji umozliwia uzytkownikowi edycje lub modyfikacje izolacji, ktére sg juz utworzone w
modelu, istnieje mozliwos¢ modyfikacji: typu, nazwy, materiatu izolacji itp. Uzytkownik moze
edytowac wszystkie parametry podczas tworzenia izolacji.

Segmenty trasy: wybierz rure, ktéra zostata utworzona z modelu rurociggu w Segmentach trasy.
Wspierany jest wielokrotny wybér.

Wszystkie wybrane rury i ich odpowiednie izolacje pokazg sie w liscie izolacji. Uzytkownik moze
usunac¢ wybrang izolacje, a wszystkie parametry wybranej izolacji s wyswietlane w sekcji 1zolacja.

4 Edytuj izolacje 52
X = [
¥ Wymag
Segmenty trasy || | bV
—lzolacja
&®
¥ Parametry
Uzytkownika
Typ Phyta polistyrenowa -
Nazwa Spieniony polistyren e
Grubosé 50 mm 5 &
Materiat Spienicny polistyren &
Majnizsza temperatura  -30 S| Celsius | %~
Najwyzsza temperatura 80 > | Celsius MR
Punkt topnienia 240 5| Celsius MECE
Przewodnogé cieplna  0.003 S W/ mm*dC) | &~
Przezroczystose 80 TE

=> Gdzie to jest

Rurociag >> Trasowanie >> Edytuj izolacje
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3.10.8% Referencyjny punkt potaczenia

Zostato dodane polecenie Referencyjny punkt pofaczenia w celu pomocy w odnoszeniu punktéw, linii,
$cian i pofaczonych punktéw z zewnetrznych Zrédet. Dzieki temu poleceniu, uzytkownik moze stworzy¢
rurociag, ktéry bedzie mie¢ poczatek w punkcie odniesienia.

Uzytkownik moze wybra¢ krawedz komponentu (krawedz kota), sciane (ptaszczyzne, walec, ptaszczyzne
odniesienia) w zaktadce Elementy w referencyjnym punkcie potaczenia z zewnetrznego modelu rurociggu.

0$ X: w tym oknie uzytkownik wybiera o$ X elementu.

Odwrdc o$ Z: wybierz te opcje w celu zmiany kierunku osi Z.

& Referencyjny punkt odniesienia E3

X = o)

¥ Wymagane

Element“ |

OsX
Odwréc os £

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Trasowanie >> Referencyjny punkt potgczenia

3.10.9 Potaczenie

Potaczenie operacja do stworzenia relacji miedzy dwoma niepotgczonymi elementami rurociggu.

taczy elementy poprzez wskazanie dwdch punktéw z czesci takich jak rura i rura, rura i element rury
oraz rura i element konca rury.

Pkt pofaczenia 1: wybierz punkt potfaczenia czesci rurociggu lub Referencyjny punkt potaczenia w
modelu rurociagu.

Pkt potgczenia 2: wybierz punkt potaczenia czesci rurociggu lub nastepny Referencyjny punkt
potgczenia w modelu rurociagu.
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== Polpczenie £3
X = o
¥ Wymagane
Pkt polaczenia 1| Il &
Pkt polaczenia 2 Ik

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Trasowanie >> Potgczenie

3.10.10 Wiezy w rurociagu

Wiezy rurociggu zostaty zaprojektowane w celu ustalenia osi rury, a takze kierunku rury: pionowego i
poziomego. Rura moze rozciggac sie wzdtuz osi X, Y, lub Z.

Linia Srodkowa: uzytkownik moze wybraé tylko linie sSrodkowa rury.

4., Wiazanie rurociagu b}
X = oD
¥ Wymagane
Linia érodkowa | &
¥ Wiazania
x | v | z

Wyswietl istniejace wiezy
Uzyj tylke dla pozycji

¥ Ustawienia

Nieasocjatywne komponenty | Krawedziowy =

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Wigzanie >> Wigzanie rurociggu
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3.10.11 Przeciagniecie rurociggu

Przecigganie rurociggu zapewnia mozliwos¢ zmiany dtugosci rur lub miejsca potozenia gotowej czesci
rurowej w rurociggu. Uzytkownik moze wstepnie ulokowac rure lub czes¢ rurowg w rurociggu przy
uzyciu polecenia przeciggniecie rurociggu.

Uzytkownik moze przeciggac czesci rurociggu takie jak: rura, rozgatezienie, kotnierz a takze moze
zmieni¢ dtugos$é rury poprzez wskazanie punktu konca. Po wybraniu komponentu lub punktu konca
uzytkownik moze zmieni¢ potozenie, a takze wprowadzi¢ wartos¢ odlegtosci i kata.

&& Przeciagniecie rurociagu 23

X = oD

¥ Wymagane

Kempenent || | &

¥ Ustawienia

Sposob odprezenia

& Przedagniecie rurociagu £2

X= oL
v
Comporent [ |@

v
Sposéb odprezenia

N e e at ] =2
X= oL
v

v

Sposéb odprezenia

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Wigzanie >> Przeciggniecie rurociggu
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3.10.12 Obroét rurociggu

Obroét rurociggu polecenie przeznaczone do obracania (o roiny kat) czesci rurowych takich jak:
rozgatezienie, kotnierz, zawor.

Obrét rurociggu wspiera wybor linii srodkowej rury, punkt potgczenia lub punkt wstawienia czesci.
Wybrany punkt stuzy jako srodek obrotu czesci.

£ Obrét rurociagu et
X = oD
¥ Wymagane

Komponent || |®

=> Gdzie to jest

Rurociagg >> Wigzanie >> Obrdt rurociggu

3.10.13 Zmiana rozmiaru

Wiaczenie opcji Zmiana rozmiaru zezwala uzytkownikowi na wybdr rury z modelu rurociggu i jego
czesci a nastepnie zmiane Srednice rury. Przyktadowo zmiana $rednicy moze wygladac nastepujaco z
Srednicy o rozmiarze DN20 na DN50.

Zmiana rozmiaru wspiera szybki wybér srednicy z tabeli, co usprawnia proces modyfikacji srednicy
rur w rurociagu.

Zaznaczenie polecenia Wpybierz posrednie automatycznie powoduje automatyczne wybranie rur
pomiedzy dwoma elementami wskazanymi przez uzytkownika.
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& Zmien rozmiar 23
v X|E LS
¥ Wymag

Segent oy [z, | ¥

Wybierz posredni automatycznie

¥ Ustawienia

Poczatkowy rozmiar | Docelowy rozmiar |

25 40 -

'@ Tabela nominalnych rozmiardéw rurociagu

R
Mazwa | Poczatkowy | Status | Docelowy
1/|Pipes  Hard PVC Pipe-GB_T 10002.1-2006-111-25X2-23-PE(1) -’ Stainless Steel Seamnless Pipe-GB_T 14976-2012-_-10X1.4-6-PE v
2 |Pipes  Hard PVC Pipe-GB_T 10002.1-2006-11-25X2-25-PE(2)

-’ Stainless Steel Seamless Pipe-GB_T 14876-2012-_-10K1.4-6-PE hd

=> Gdzie to jest

Rurociag >> Modyfikuj >> Zmiana rozmiaru

3.10.14 % Zmien specyfikacje

Zmiana specyfikacji stuzy do modyfikowania rur na podstawie specyfikacji lub specyfikacji zastosowanej
do czesci rurowej. Na przyktad, uzytkownik moze zmienic¢ specyfikacje rury z A1A na M1E. Po zmianie

specyfikacji nalezy wybraé¢ konfiguracje sposréd wielu konfiguracji wymiarédw nominalnych dla
wybranego obiektu.
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Gdy aktywne jest polecenie Zmiany specyfikacji, uzytkownik moze wybra¢ nowa specyfikacje w
rozwijanym menu Specyfikacji celu w Ustawieniach. Po zaznaczeniu OK, uzytkownik zobaczy tabele
zmian specyfikacji rurociggdw i wybierze nowa konfiguracje specyfikacji czesci znormalizowanych na
liscie specyfikacji docelowych.

Status moze miec trzy kolory: Czerwony, Zielony i Z6tty.
Czerwony: oznacza brak pasujgcej konfiguracji do wyboru.
Zielony: oznacza tylko jedng konfiguracje do wyboru.

Z6tty: oznacza wiele konfiguracji do wyboru.

{= Tmien specyfikacje 3
X = o
v Wy

Wyhbierz posredni automatycznie

¥ Ustawienia

Poczatkowa specyfik... | Docelowa specyﬁkaqa|

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Modyfikuj >> Zmiana specyfikacji

3.10.15 Odwrdcenie przeptywu

Polecenie odwroécenie przeptywu umozliwia zmiane kierunku przeptywu w modelu, w celu
dopasowania go do rzeczywistego elementu, zgodnego z rzeczywistym kierunkiem przeptywu w
rurociagu.

Segment trasy: wybierz rure do odwrdcenia kierunku przeptywu. Po zatwierdzeniu polecenia, kierunek
bedzie odwrotny.
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‘= Odwréc przephyw £3
X = [0
¥ Wymagane

Segment llasy“ | v

=> Gdzie to jest

Rurociagg >> Modyfikuj >> Odwréé przeptyw

3.10.16 Definiuj prefabrykat

Operacja Definiuj prefabrykat stuzy do definiowania jednostki umieszczanej na dokumentacji rurociggu.
Po zdefiniowaniu prefabrykatu, nowa dokumentacja moze by¢ zrobiona w powigzaniu z prefabrykatem.

Kiedy operacja definiowania prefabrykatu jest aktywna, uzytkownik moze zaznaczy¢ rury w widget Rur.
Uzytkownik moze zaznaczy¢ potgczone rury po wybraniu opcji ,,Wybierz posredni automatycznie”.
Ponadto uzytkownik moze wpisa¢ przedrostek i przyrostek do nazwy prefabrykatu. Po zaznaczeniu
nazwy prefabrykatu, na liscie pokazg sie jego sktadowe elementy.

o Zdefiniuj prefabrykat 2
X = o
¥ Wymag
Segment tlasy“ | ¥
[T Wybierz posredni yeznie

Nazwa prefabrykatu

v Opcje

Przedrostek  A1A-20-
Przyrostek

¥ Prefabrykaty

Mazwa prefabrykatu -

=> Gdzie to jest
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Rurociagg >> Dokumentacja prefabrykatu >> Zdefiniuj prefabrykat

3.10.17 Dopasowanie typu zakonczenia

Dopasowanie typu zakonczenia ma na celu okreslenie regut dopasowania typéw zakorniczenia rur. Na
podstawie regut uzytkownik moze ceni¢ czy dane zakonczenie jest poprawne w tym modelu rurociagu.
To czy typ zakonczenia jest zgodny zalezy od regut zdefiniowany w Ustawieniach dopasowania
zakonczenia rur. Na przyktad FLFF (kotnierz petno ptaszczyznowy) jest dopasowany do GAFF ( ptaskiej
powierzchni uszczelniajgcej uszczelki). Uzytkownik moze dostosowaé ustawienia dopasowania
zakonczenia rur w celu spetnienia bardziej skomplikowanych potrzeb projektowych.

Uzytkownik moze takze dodawac, usuwacé, importowac, eksportowac dane typow zakonczen rur.

@ Ustawienia dopasowania typu zakorczenia rurociagu H iR
| Typ zakoficzenia 1 | Typ zakoficzenia 2 |:
1 BE (Ukosowany koniec) * | BW (Spawane doczotows) b
2_ BE (Ukosowany koniec) v 5C (S'nruba] g
3_ BE (Ukosowany koniec) - | 5CI (Wewnetrzna sruba) v
4_ BE (Ukosowany koniec) * | SCO (Zewnetrzna éruba) b
5_ BE (Ukosowany koniec) ~  WELD (Spawanig) h _
6_ BW (Spawane doczotowao) ~ | BW (Spawane doczotowo) v
'.-'_ BW (Spawane doczotowan) * | PE (Planowany koniec) b
3_ BW (Spawane doczotowo) ~  WELD (Spawanig) h
‘3_ FLFF (Kotnierz plaski) ~ | GAFF (Uszczelka ptaska) v
E FLFF (Kotnierz plaski) ¥ | GARF (Uszczelka na podniesiong = L
T FLGF (Kotnierz z wpustemn) v | GAGF (Uszczelka pod wpust) h
; FLLF (Kotnierz z rowkiem) * | GALF (Uszczelka pod rowek) v
; FLLM (Ketnierz z wystgpem) v | GALM (Uszczelka pod wystep) h
I FLRF (Kotnierz z podniesiong przy ~ | GARF (Uszczelka na podniesiong  ~
; FLRJ (Kotnierz Ring-Type Jeint)  ~  GARJ (Uszczelka Ring-Type Joint) -
; FLTF (Kotnierz z wypustem) ¥ | GATF (Uszczelka pod wypust) v
: PE (Planowany koniec) * | PE (Planowany koniec) i b
Dodaj Usur Lt || D
Anuluj ZFastosuj

=> Gdzie to jest
Rurociagg >> Norma rurociggu >> Dopasowanie typu zakorczenia

3.10.18 Lista rozmiaré6w nominalnych

Lista rozmiaré6w nominalnych stuzy do regulowania relacji pomiedzy réznymi typami rozmiaréw
normowych. Ustawiania rozmiaru nominalnego rurociggu zawierajg liste wartosci systemowych, a
takze powigzanych wartosci metrycznych i calowych.
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Uzytkownik moze takze dodawac, usuwac, importowac, eksportowaé dane wymiaréw nominalnych w
rurociggach.

@Ustawienianominalnychrozmiaréwrurociqgu L= B4
| Rozmiar systemu Metryczny 1 Calowy 1 Calowy 2 i
1 6 DNE /8 0.125
2_ 8 DN8 174 0.25
3_ 10 DN1D 38 0.375
4 | 15 DN1S 172 03 S
5_ 20 DN2D 374 0.75
5_ 25 DN25 1 1
7_ 32 D32 11/4 1.25 L
3_ an DD 112 15
QT 50 DN30 2 2
; 65 DB 2172 25
7 80 DNB0 3 3
; 100 DN100 4 4
? 125 DN125 5 5
I 150 DM150 ] 6
? 200 DN200 ] ]
; 250 DN250 10 10
F 300 DN300 12 12
E 350 D350 14 14 -
Dodaj Usur B | Pam

Anuluj Zastosuj

=> Gdzie to jest

Rurociagg >> Norma rurociggu >> Lista nominalnych rozmiaréw

3.10.19 Dopasowanie cisnien

Dopasowanie cisnien przeznaczone jest do regulowania relacji pomiedzy réznymi rodzajami norm
mierzacych cisnienie. Lista dopasowuje ciSnienie nominale do cisnienia w innych normach. Na
przyktad CL600 z ANSI B16.5 jest rdwnowazne do Pg100.

Uzytkownik moze takze dodawac, usuwac, importowac, eksportowac dane cisnien.
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'@ Dopasowanie cignienia rurociagu L= B4
| Nazwa normy 1 Klasyfikacja normy 1 Nazwa normy 2 Klasyfikacja normy 2
1 AMSI B16.3 CL150 AMSI B16.5 150LB
?__ AMSIB16.3 CL300 AMSIB16.3 300LE
3_ AMSI B16.3 CL400 AMSI B16.5 400LE
-’1_ AMSI B16.3 CLB0D AMSI B16.5 600LE
5_ AMNSI B16.3 CLBDD AMSI B16.5 800LB
6_ AMSIB16.3 CLOOOD AMSIB16.5 900LE
'..'_ AMSI B16.3 CL1500 AMSI B16.5 1500LB
B_ AMSI B16.3 CL2000 AMSI B16.5 2000LB
9_ AMSIB16.3 CL2500 AMNSIB16.5 2500LB
; AMNSIB16.3 150LB GB/T 1048- PNZ.0
7 AMNSI B16.3 150LB GB/T 1048- PN20
; AMSI B16.3 1500LB GB/T 1048- PNZ5.0
; AMSIB16.3 1500LE GB/T 1048- PNZ6D
I AMNSIB16.3 2000LB GB/T 1048- PN32.0
; ANSI B16.3 2500LB GB/T 1048- PN42.0 i
Dodaj Usun D || Rim
Anuluj Zastosuj

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Norma rurociggu >> Dopasowanie cisnienia

3.10.20 % Norma specyfikacji

W normach specyfikacji uzytkownik moze zmienia¢ dane przypisane do konfiguracji okreslonej nazwa.
Dane, ktére mozna regulowaé: materiat, zakres temperatur, cisnienie projektowe, cisnienie kotnierza,
naddatek na korozje, obrébke cieplng, ocene, klase NDE, serwis. Mozna takze regulowac czesci rur
(materiat rury, odgatezienie, kotnierz, uszczelke, kolanko, ztgczke i inne).

Uzytkownik moze takze dodawa¢, usuwaé, importowac, eksportowac dane z regutami specyfikacji.
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@ Konfiguracja specyfikacji rurociagu L B
Utwiarz specyfikacje Morma rozgaterienia
| Nazwa | Materiat | Min TEMP projektu | Maks TEMP projektu | Cignienie projektu | Cignienie kolnierza | MNaddatek korozji | Obrobka cieplna | Klasyfikacja | Klasa NDE| Serwis ‘
1 . MI1E  lron -10 200 2 3 1.1 HEAT Rating NDE Service
; Al CER -10 370 150 150
Dodaj Usun o || D
Anuluj Zastosuj

¥ Piping Part Specification & R
—Specification

MName AlA

Folder Path | D:/ZWsoft test/piping config/part/Piping/5tandard Parts
—Generating Rul

Generate All
| Standard | Category | Type Attribute |

1 GB Branch Boss MominalSizel==20mm; MominalSizel<=200mm; Schedule=5ch80; Standard serial No=Il

2_ GB Branch Reinforcement pad MominalSizel>=20mrm; NominalSizel<=200mm

3_ GB Branch Reducer tee MominalSize1>=50mm; MNominalSizel<=200mm; Schedule=5ch80

4_ GB Branch Tee Item name=2£{2 =j8; MNominalSizel==20mm; MNominalSize1<200mm; Schedule=5ch40; Standard serial Mo=IE5] =

? GB Branch Tee MNominalSizel==20mm; MNominalSize1<=200mm; ltem name=%+4% =j&; Standard No=GB/T 13293-2013; Standard serial No=A*

6_ GB Branch Y-tee MominalSizel==20mm; MominalSizel<=200mm; Standard No=GEB/T 14383-2008

T_ GB Elbows Cuttable Elbow MominalSizel==20mm; NominalSizel<=200mm; Standard serial No=|E5*; Schedule=STD | |

S_ GB Elbows Elbow MominalSizel==20mm; MNeminalSizel«<=200mm; Class type=5R"; Rating=150"

9_ GB Elbows Elbow MominalSizel==20mm; NominalSizel<200mm; Class type=LR*; Rating=130"

; GB Fitting Concentric reducer MominalSizel>=20mm; NominalSize2==200mm; Standard No=GB/T 17185-2012; Rating=130*

? GB Fitting Eccentric reducer  MominalSizel>=20mm; NominalSizel<=200mm; Schedule=Sch40; Standard No=GE/T 12439-2017; Standard serial No=1%5

| A

Add Edit Delete View Generated Parts
Cancel Apply

=> Gdzie to jest

Rurociag >> Norma rurociggu >> Norma specyfikacji
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3.10.21 Specyfikacja izolacji

Specyfikacja izolacji umozliwia stworzenie regut doboru izolacji. Uzytkownik moze stworzy¢ izolacje,
w ktérej ustawi rozmiar, zakres temperatur pracy, grubosé, typ materiatu a takze nazwe materiatu.
Oddzielna specyfikacja izolacji jest potagczona z wieloma réznymi grupami konfiguracji.

Uzytkownik moze takze dodawac, usuwaé, importowac, eksportowaé dane z specyfikacji izolacji.

@ Specyfikacja izolacji rurociagu R
—Specyfikacia————————— ~Konfiguracja normy
_ | Rozmiar nominalny | Min TEMP ‘ Maks TEMP | Grubosc (mm) Typ materiatu MNazwa
o 1 6 ~lo 100 1 *  Calcium 170
2 8 ~ |0 100 1 ~ | Calcium 170
3 10 ~ |0 100 1 ~ | Calcium 170
4 15 ML 100 1 - | Calcium 170
|- Dodaj Usuri D || P
Anuluj Zastosuj

=> Gdzie to jest

Rurocigg >> Norma rurociggu >> Specyfikacja izolacji
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4 CAM

4.1 Optymalizacja algorytmow jadra programu

4.1.1 % Przyspieszenie czasu przeliczania operacji QM

Zastosowalismy wielowatkowe réwnolegte obliczenia, aby przyspieszy¢ obliczanie Sciezek narzedzi przez
algorytmy jadra programu w ZW3D 2022. Im wieksza objetos¢ obliczeniowa elementu tym wieksza
redukcja czasu potrzebnego na obliczenie sciezki, nawet do 4 krotnie szybszego wykonania przeliczen. W
kolejnych wersjach ZW3D proces optymalizacji bedzie dalej rozwijany.

Poréwnanie czasow obliczen sciezek

ZW3D 2021 ZW3D 2022

Petne obcigzenie CPU przy réwnolegtych, wielowatkowych obliczeniach w ZW3D

60 BPRIETFIFE %
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Widaé znaczng réznice w préwnaniu do wersji 2021

4.1.2 %Podniesiono doktadnos¢ Frezowania wybranych powierzchni

Zakres pokrycia sSciezki narzedzia zostat zoptymalizowany, jest bardziej precyzyjny i niezawodny w
poréwnaniu do poprzednich wersji. Algorytmy obliczeniowe jadra zostaly zoptymalizowane, efekt
mozemy zobaczy¢ dla operacji takich jak Koronkowa czy Offset 3D.

Sciezka jest generowana poza granica w ZW3D 2021

Precyzyjnie wygenerowana sciezka w ZW3D 2022
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4.1.3 Optymalizacja kolejnosci frezowania w operacji Koronkowa

W poprzednich wersjach dochodzito do sytuacji, w ktdrej kierunek obrébki zostawat odwrécony w
pewnych obszarach obrébki co miato oczywisty wptyw na sciezke narzedzia. Konsekwencjg tego
zachowania $ciezki byto pozostawienie $ladéw narzedzia na obrabianej czesci. W ZW3D 2022
zoptymalizowalismy algorytmy jadra dla zapewnienia bardziej technologicznego przebiegu Sciezki
narzedzia. Zachowanie spdéjnosci pomiedzy kolejnymi sekwencjami obrébki powoduje, ze $Sciezka jest
bezpieczniejsza, a finalny jest frezowany z wiekszg doktadnoscia.
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ZW3D 2021

”c”@" kolejnos¢ frezowania

“>” kierunek frezowania
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”0”9" kolejnos¢ frezowania

“=>" kierunek frezowania

Problem z zachowaniem kierunku frezowania, widoczny przeskok do nastepnej sciezki w ZW3D 2021

Zachowanie odpowiedniej kolejnosci, spdjna Sciezka w ZW3D 2022
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4.1.4 Zoptymalizowane Wydtuzenie Powierzchni w Cesze Powierzchni

W obecnej wersji usprawniono funkcje wydtuzenia powierzchni w opcjach Cechy Powierzchnia. Kiedy
uzytkownik wybierze wiele powierzchni do rozszerzenia, program nie wydtuzy ich jako pojedynczej
powierzchni, ale jako pofaczong powierzchnie z sgsiednimi powierzchniami.

¥%¥ Cecha Powierzchnia (=
Nazwa Powierzchnia 1
e ogélna
Klasa czesé v
Komponent Crec001
Plik Czedc001.Z3PRT
Powierzchnie  \Wistciwosci —_—
c — M- =
— ==
Modyfikuj ksztatt | wydhuzenie (M) - :'__—_-::
liniowo " 3 [— =
—_
Wydiuzenie 10 =3
s
Tnij otworami  uwzglednij -

Strona powierzchni | naturalna -

A

N

Zastosuj whadciwoici

Dodaj powierzchnie Usur powierzchnie
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¥ Cecha Powierzchnia =R
Nazwa Powierzchnia 1

Tvp ogdlna

Klasa creid -

Kemponent Czesc001
Plik Czesc001.Z3PRT

Powierzchnie Wiaciwosci
Tolerancie |01

Modyfikuj ksztalt | wydiuzenie QM) ~

Rozszerzenie | liniowo W

Wychuzenie 10
Tnij otworami | uwzglednij i
Strona powierzchni  naturalna -
Zastosuj whasciwoéci

Dodaj powierzchnie Usuri powierzchnie

4.2 Nowe Funkcje Frezowania

4.2.1 *Nowa opcja frezowania z profilem w operacji Zgrubnej Offset 2D

W module 3x QM zostata dodana nowa opcja prowadzenia sciezki przez zadany profil w operacji
zgrubnej Offset 2D . Program moze odsung¢ $ciezke narzedzia w odniesieniu do profilu czesci.
Uzytkownik moze kontrolowac liczbe odsunieé¢ za pomocy liczby odsunieé. Mozna takze kontrolowad
kolejne warstwy Sciezki poprzez definicje wysokosci Z oraz okre$lenia kroku dostosowanego do
aktualnych potrzeb. Teraz trzy operacje zgrubne Wygtadzona Sciezka, Offset 2D, Koronkowa wspierajg
generowanie Sciezki dla narzedzia teowego.

Sciezka oparta na profilu generuje wiele warstw
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¥ zgrubna offset 2d 1 S =
S Typ: zgrubna offset 24 v Kontrola obrobki
~ i Glonne
C Boee Sposéb obrobki dowolny -
B Cedl Kierunek czania  wspoibieznie -
oczysz p
i
M Narzedzie i obroty/posuny Kolejnosé obrobki Region First -
~ [ Ograniczenia o
@ Granice Stock -
Ua Narzedzie odnie Kolejnogé obszarow Fart
@ Sprawdzznie kolizji Stack
g
> =To\ﬂanqe i kroki b Precicic wykafcasit®
S T
b Potaczenia | wejécia/wyjécia > Kontrola naroznika
b Polaczenia
e Wejicia
s Wyjicia
= Wyswietlanie

@
v

Obliczanie serii Oblicz
i

Podciecia wykonywane przez frez teowy
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4.2.2 *Nowe wykrywanie ptaskich powierzchni QM dla operacji zgrubnych

W ZW3D 2022, dodano wykrywanie ptaskich powierzchni w QM zgrubnych operacji, ktéra moze wykry¢
potrzebe dodatkowe]j Sciezki narzedzia, ktéra usunie tyle materiatu ile bedzie mozliwe zachowujac
naddatki nadane przez uzytkownika. Taki sposéb wykrywania obszaréw zwieksza wydajnos¢ obroébki
skracajac czas frezowania.

Brak---nie generuje dodatkowe]j sciezki opartej na wykrywaniu ptaskich obszaréw, zachowuje krok
uzytkownika.

Caty ptaski poziom --- jest to oryginalna funkcja “Island Topping”, ktéra generuje Sciezke na catym
ptaskim obszarze.

% obszaru wyspy---zignoruj to, jesli wykryty obszar ptaski jest mniejszy niz n% catego obszaru.
Ptaskie regiony---generuje Sciezke na ptaskich obszarach.
Doktadno$é---parametr kontrolujgcy doktadnos¢ wykrywanych obszaréw ptaskich.

L Absolutnie ptaski--- Tylko obszary idealnie ptaskie bedg wykryte.

L Obszary prawie ptaskie---Wykrywa inne obszary, nie tylko ptaskie.

Ponizsza tabela prezentuje ,, Wykrywanie ptaskich obszaréw”. Poréwnanie braku wykrywania oraz opcji
Ptaskie regiony.

¥ zgrubna offset 2d 1 o= Y
S Typ: zgrubna offset 2d ¥ Kontrola obrébki
v g Gléwne

k Baza Sposcb obrobki dowolny

B3 Cechy Kierunek oczyszczania  wspotbieznie

Wl Narzedzie | obroty/posuwy
hd I Ograniczenia

& Granice Prowadzenie Sciezki Stock

Kolejnosc obrébki Region First

ﬂ‘ Marzedzie odniesienia Kolejnosé obszardw najblizsze
@ sprawdzanie kolizji
m Filtry

Synchro poziem Z

> b Tolerancje i kroki ¥ Przejicie wykariczajace

> : .
~ b Polaczenia i wejicia/wyjécia Flat Detection Flat Regions
oy Potaczenia Doktadnosé Absolutely Flat A
= Wejscia Absolutely Flat
o Wyjécia P Kontrola naroznika | Nearly Flat
= Whyswietlanie
> B Zaawansowane
Resetuj Obliczanie serii Oblicz oK Anuluj
¢ 4 n &y ¥ &

Kiedy wykrywanie ptaskich jest ustawione na Brak:
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Numery 0“'9 pokazujg kolejnosc¢ frezowania

Absolutnie ptaskie

Ptaski region

Numery 0" @ pokazujg kolejnos¢ frezowania

Obszary prawie ptaski
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/

Obszar prawie ptaski

Numery 0" 9 pokazujg kolejnosc¢ frezowania

4.2.3 Volumill wspiera wykrywanie wstepnych otworow

W poprzedniej wersji uzytkownik nie miat wptywu na lokalizacje wstepnych otwordéw. Ale w tej wersji
uzytkownik moze dostosowac punkty wstepnego wiercenia, ktdre zostang uwzglednione podczas
generowania S$ciezki. Obstugiwane jest wyswietlanie rozmiaru, potozenia i gtebokosci wstepnie
wywierconego otworu.

Wykrywaj punkty wstepnych otwordéw --- okresla czy uzytkownik moze dostosowaé wstepny otwor.
L Tak --- uzytkownik moze dostosowa¢ punkty wstepnych otwordéw.
L Nie --- punkty sg obliczane przez system.

Zakres wykrywania --- okresla, czy dostosowany punkt uzytkownika jest prawidtowy. Przyjmuje srodek
granicy jako srodek okregu, ktéry jest obliczany przez program jako zasieg wykrywania. Punkty, ktdre
znajduja sie w zakresie, sg wazne, w przeciwnym razie nie.

Dostosowane pozycje wstepnych otworow, ich wysokos¢ oraz gtebokosé
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¥ VoluMill3x 1 =l
B Typ: VoluMill3x ¥ Polaczenia
v i Glowne
& Bazs Driedzicz bezpieczny 2 tak
&3 Cechy Odlegtos¢ bezpieczna dno 025
W Narzedzie i cbroty/posuwy
Wartoé¢ zaglebiani: 25
v [ Ograniczenia e
& Granice v Wejicia
@ Sprawdzanie kolizji
Typ wejécia wstepny otwér
Srednica podwiercenia 15
ko e Kat wierzcholka podwiercenia 160
s Wejscia Detect Optimal Pre-drilled Points nic
= Wyswietlanie Detection Range 500 % Tool Diameter
» B Zsawansowane Pre-drilled
X Y z Depth
1 -41.6611 27.9056 20 217735
Nowy Delets
Resetuj Oblicz oK Anulyj
;
H G tn % i (= &

4.2.4 Wsparcie w operacjach frezarskich jednostek SMM (VC) oraz MMPR
(mm/obr) w pliku CL

W poprzednich wersjach ZW3D, program automatycznie zmieniat jednostke SMM na RPM oraz MMPR
na MMPM, kiedy uzytkownik ustawit jednostke jako SMM (Vc/m min) SMM oraz predkosé posuwu jako
MMPR (mm/obr) dla operacji frezarskich, co prowadzito do pewnych probleméw w automatach
frezarsko-tokarskich. Teraz wszystkie jednostki sg wspierane.
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@ C:\Users\Administrator\Documents\ZW3D\Lace 1.c| L=

$$ Begin new operation sequence.
PPRINT / "Operation - Lace 1' E
PPRINT / ‘Tactic - Lace 1'

PPRINT / 'Plan - Part001"

PPRINT / File - Part001.Z3CAM"

$$ End new operation sequence.
OPER _TYPE/MILLING,
TLAXIS/0.00000,0.00000,1.00000
RAPID
GOTO/59.00000,-50.57114,100.00000
RAPID
GOT0/59.00000,-50.57114,31.50000
GOT0O/59.00000,-50.57114,29.50000
FEDRAT/MMPR, 150.00000
GOTO/58.99615,-50.57114,29.34805
GOTO/58.98461,-50.57114,29.19650
GOTO/58.96540,-50.57114,29.04572
GOTO/58.93859,-50.57114,28.89610
GOTO/58.90423,-50.57114,28.74804
GOTO/58.86242,-50.57114,28.60191
GOTO/58.81326,-50.57114,28.45808

File number 1 /o Edit ZW3D Edit Dismiss

4.3 Nowe funkcje w module toczenia

4.3.1 Nowe narzedzia rowkowania dla obrobki z lewej strony

W ZW3D 2022, dodaliSmy nowe narzedzia rowkowania ID_Grv_Std_L and ID_Grv_Round_L. S3 to
narzedzia do pracy z lewej strony, z ostrzem prostym i zaokraglonym.

ID_Grv_Std_L ID_Grv_Round_L

4.3.2 %Nowa opcja Odwrécé obrobke w operacji Planowania Czota.

Dodano mozliwos¢ planowania czota od srodka do zewnetrznej Srednicy toczonego elementu.
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¥ planowanie czota 1 (=]
& Typ: planowanie czola ¥ Kontrola obrébki
~ g Glowne
k Baza Kierunek obrébki z prawej do lewej b
&2 Cechy Odwré¢ obrobke
i .
W Narzedzie i obroty/pos... Zachodzenie
> MW Tolerancje i kroki
o T EET Punikt startu
v g Polaczenia i wejécia/wyjécia
i Wejécia
o Wyjécia
= \Wyswietlanie
Resetuj Oblicz oK Anuluj
=) ™ Y 2
¢ (4% | & & & | &

4.3.3 %Nowa opcja ograniczenia predkosci dla statej predkosci skrawania Vc

m/min

W wersji 2022 zostato dodane wsparcie ograniczenia maksymalnych obrotéw dla statej predkosci

skrawania Vc m/min.

¢ [t @

¥ planowanie czota 1 (=

o Typ: planowanie czola v Norzedzie

v i Glowne
I Bezs Narzedzie Edycja
& Cechy
W dzie | obroty/) ¥ Obroty/posuwy

> b Tolerancje i kroki Obroty i posuwy planowanie czofa 1

> @ Ustawienia éciezki -

v ik Potaczenia i wejécia/wyjécia || OBTOLY 1000.0 Ve m/min_~
ek Wejscia Max Speeds 2000 RPM -
oy Wyjécia

= Wytwietlanie Posuwy 250.0 mm/min
Resetuj Oblicz oK Anuluj

w | BJ | &

@ C\Users\Administrator\Documents\ZW3D\Facing 4.l

PPRINT / 'Plan - Part001'

PPRINT / ‘File - Part001.Z3CAM'

PPRINT / 'Operation Time - 0 HOURS:0 MINUTES:32 SECONDS'
$$ End new operation sequence.

OPER TYPE/TURNING,RTOL

MAXSPINDL/RPM,2000.000000
SPINDL/SMM, 1000,CLW
FEDRAT/MMPM,150.00000
GOTO/118.13918,66.86509,0.00000
GOTO/118.13918,64.86509,0.00000
FEDRAT/MMPM,250.00000
GOTO/118.13918,-0.50000,0.00000
FEDRAT/MMPM.750.00000
GOTO/119.55339,0.91421,0.00000
FEDRAT/MMPM,250.00000
GOTO/119.55339,66.86509,0.00000
OPER_TYPE/OFF,

$$ Begin termination sequence.
SPINDL/OFF

COOLNT/OFE

File number 1 /0 Edit ZW3D Edit Dismiss

4.3.4 %Wiercenie tokarskie wspiera cykl gwintowania

W wersji 2022 wspierane jest generowanie gwintowania tokarskiego przez cykl.
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4.3.5 Nowa opcja Odjazd Z w operacjach wiercenia

¥ wiercenie tokarskie 1 (=1
a Typ: wiercenie tokarskie = ¢ i naddatek
~ il Giowne
i Baza Typ wiercenia toczenie gwintu -
& Cechy Otwér poczatkowy PNT2226
Wil Narzedzie i obroty/pos...
1 Glebokot¢ i naddatki Gisbokose 3
> @ Ustawienia &ciezki Odniesienie glebokosci  trzonek M
= Wywietlanie Typ gwintownika z kompensacja prawy -
‘ P CUsers\Administrator\Documents\ZW3D\Turn Diill 1.cl =}
OPER TYPE/TURNING,
| MAXSPINDL/RPM,2000.000000
SPINDL/RPM,1000,CLW
| TLAXIS/0.00000,0.00000,1.00000
RAPID
| GOTO141.13918,0.000000.00000
FEDRAT/MMPM 250.00000
| SPINDURPMI00OCLW
Resets
1 100,00000FAPT0.,00000 DWELL0.00000
® E m GOTO/118.13916.0.00000,0 00000
L4 ‘ CYCLE/QFF
1 RAPID
GOTO/141.13918,0,00000,0.00000
$§ Begin termination sequence,
| SPINDU/OFF
COOLNT/OFF
PPRINT / ‘End of program.’
REWIND
FINI
Filenumber 1 2 /0 Edit ZW3D Edit Dismiss
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W ZW3D 2022 dla operacji wiertarskich mozna wprowadzi¢ niezalezny poziom bezpieczny dla

podniesienia bezpieczenstwa przejazdéw, szczegdlnie przy ruchach piecioosiowych.

¥ wiercenie 1

9 Typ: wiercenie
v i Giswne
'( Baza
€3 Cechy
“ﬂ Narzedzie i obroty/pos...
Al Glebokos¢ i naddatki
> @l Ustawienia éciezki
e i pofaczenia
= Wyswietlanie

¥ Osie i polaczenia Sciezki

Typ osi 3 osie

Odleglosé bezpieczna 3
Odjazd Z 100

Resetuj

¢ ([4 ] %n

Oblicz

OK

Anulyj
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4.4 Nowe funkcjonalnosci w symulacji maszynowej

4.4.1%Wspieranie wielu jezykoéw srodowiska oprogramowania

ZW3D 2022 symulacja maszynowa zapewnia prace w srodowisku dla réznych jezykéw wtgczajgc w to
Chinski, Angielski, Polski, Niemiecki, Koreanski, Japonski, Francuski, Hiszpanski, Wtoski, Portugalski,
Rosyjski, Turecki i Czeski. Zobacz przyktad ponizej z Srodowiska Japonskiego:

PIoERE -
7 )L (F) e R TV

W B =
B#h3 | FLEIL
]

364 CAM - [{—hOOLZ3 - [}~ F001_CAM]]
R ATy

= 9 ¢ 208 R e0EH¢ e

AL-AT0-F AN CEERE =R JEVeluMill  EER A¥eDed HESWMI I-F- FEGEF  F0rer SR Ul 20— ALY XF O LT AR

BT | SEQM | SERMIT REd RITHATTeR-  WH Ul

20—
LI L A fEEHB TF o L
=T B 2 4 4-h01Z3 - —-FOD1_CAM] X | +
g, [@mIFIEE1 <TORERR TAFYETLES, PR ICEEIE
2 . @ : <Shift-72ERRL> TERIOFEFRTLET.
=EshE
@l < mIE
K O-bEE1 - — - —
ST £ ZWFMS - CAUsers\Administrator\ AppDataRoaming\ZWSOFT\ZW3D\2510_lumbo_MultiLang FMS x64\outputitemp\FMSJobljobjob [E=Rre
@ ¥ 7#—LD10RD Syl Fi- Rab—vay HF ALT
¥ 74 —LDL0RS - = = o | &3 NI
¥ 72 —LDI12R0 £~OMDDI U‘@g%a. @5! DE +LC§‘
2 % TERLDI6RI FaFy -~ B x
i TE4—h2
W TE1 - [ 5x_table_Con_A B
s @ENINT = ¢ Tool Library
HREL = &0 TERLDIGRT
bl S OMARTENE L Lol TERILDIERI
b ¥ SRR oW IAANE
» & OMERS 1 = TA7s -2
b SRS L Lol TE2a-n2
v [/ 8707711 = 0 P—4DIORE
b8 ey ¥ 7#-LDIIRS =
b S SEgRy T 1 - W IR 2
4 Azuuivuul [ 7#—LD12R0
= [ 7#—4DI0RD
A EHuan I8
= (=1 £ Warke Aissembly
@ R-b001Abeh
& K-kt }
=} ¢ GNG Controller
77 FANUG_MILL -
daFy- [# | B [ CroEE |
=X N 8 X
" e
TR OB HC -
13824 N13824 X1118769 V224062 2128419
13826 M13826 X111.8765 V22,387 2128664
13826 N13826 X1118771 Y22.3658 Z12 8864
13827 N13827 X1118775 Y22.3427 2129049
a [ ,

4.4.2 %¥Nowe typy wspieranych sterownikéw symulacji kodu:

Heidenhain

Siemens

Dodalismy nowe typy sterownikdéw, ktdre mogg by¢ wykorzystywane w symulacji maszynowej w ZW3D
2022. Uzytkownik moze dokonaé symulacji kodu dla sterownikéw Siemens i Heidenhain. Stosownie do
aktualnych  wymagan, uzytkownik moze zmodyfikowa¢ dodane pliki  postprocesoréw
ZW_HEIDENHAIN_5X_FMS.znc, ZW_SINUMERIK_5X.znc.
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N

B Ustawienia PSh =

—Pracujace zlozenie

Przygotéwka | Czesc010_Przygotdwka.l

Docelowa czesd | Czesc(10

—Maszyna |

Maszyna Si_table C_on_A @ Lista =
—Kontroler CNC

Kentroler | ZW_Sinumerik_Mill (ZW Fanuc Mil

IW_Fanuc_MillTurn

An| | | ZW_Fanuc_Turn

ZW_Heidenhain_Mill
ZW_Sinumerik_Mill

4.4.3 Nowy typ maszyny 5x Head - Head

Dodalismy nowy typ maszyny jako maszyna 5x head-head A na C.

Machine Tree

- €3 Base
) base_seat
0 base table
£ Workpiece
B /Y
o yslide
B /X
& wslide
B/Z
o zslide
2GC
) cslide
B G A
L aslide
W) Toolhead

4.5 Interfejs uzytkownika i zmiany poprawiajace prace

4.5.1 *Nowa tabela oprawki narzedziowej

W zaktadce definicji oprawki narzedziowej w ZW2022, dodano nowg tabele zarzgdzania warstwami
oprawki, aby utatwi¢ uzytkownikowi przegladanie i edycje parametrow, jak i zwiekszy¢ wydajnosc¢
operacyjng uzytkownika.
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¥ Narzedzie DR
B w T ¢
Mazwa Do biblictek Z biblioteki

Catkowita dhugosc 25

Top Bottom Length | =

wo e w =
=
=
=

i

&

I._n = wn ra [¥]
4

Add Layer
Delete Layer

Kasuj wszystko

QK Zastosuj Resetuj Usun Anuluj

4.5.2 Przesuniecie bazy wraz z przeniesieniem ptaszczyzny odniesienia

Jezeli baza zostata stworzona w odniesieniu do ptaszczyzny CAD, pozycja bazy sie zmieni zgodnie z
modyfikacjami przesuniecia modelu w $rodowisku CAD. Wystarczy przejs¢ do poziomu CAM i dokonac
odswiezenia widoku, a wtedy dojdzie do odpowiedniego ustawienia bazy CAM.

3 Ustawienie 1 Mozesz ustawi¢ klawisze skrétéw w Opcjach Dostosuj. a ¢

&) Geometria : @ Kefterri}-P fPokaz Pedppwiedzi” aby wylaczy¢ te podpowiedzi.

& Odjazd Baza (=3

Bazy

ptaszczyzny prereETE Nezve —
0 Tktyki
odniesienia CAD. & Cperacie
3 WMaszyna (nie zdefinioNgnal
El Dane wyjéciowe

1. Stworz baze 1
odnoszac sie do

Bezpieczny Z 100
Glowica brak

Mo odjazd 10

Ustalonnumery baz
Lista ba P

Zapisz poczatek UNagu w danych wyjéciowych

r—Definicja danych bazy

I—l Py
Utwérz baze Wybierz ptaszczyzne bazy

~Wiasciwosci plaszezyzny

Zresas] R
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E

e &3 Ustawienie 1 Praytrzymaj <F2> aby uzy¢ dynamicznego widoku
2. WySO kOSC v 9 Geometria: <F8> lub <Shift-rolka> aby znalez¢ poprawne ustawienia filtru.
(8 Czeté: Gescoto () |
3 Praygotéwka : Czese010_Przygotéwka.1 (2)
£ Odjazdy
v K Bazy
L~ baza1
> Wl Narzedzia
& Taktyki

zmodyfikowana,
wigc i poziom o

- o = 3 Maszyna (nie zdefiniowana)
umiejscowienia bazy & Dane iciowe
zostanie

detalu zostata

zaktualizowany. Po
powrocie do
srodowiska CAM,
pojawi sie
wykrzyknik przy
nazwie czesci.
Oznacza to, ze
wymaga ona

regeneracji.
3. Po aktualizacji S g ety ot
Z [BCasic: Gz |
czesci, stworzona  Prepetonss B Wstow folder cech
= Odjezdy ¥8 Pokaz/ukryj
i v i Bazy swigtlanie »
R ARl K baza | ‘[r;’:daj icha » @
o > W Narzedzia
automatycznie P Ustaw materisl
- g > @ Operacje @ Edytuj kase
odniesiona do 3B Masgma (nieze Praypis do wystiich
El Dane wyjsciows % y)c,
wybranej wczesniej o By komponent

B Duplikuj komponent

ptaszczyzny.

Autowykrywanie cech
@ Status aktualizacji
Rozwin/zwiri dizewo

Dostosuj menu
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