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Najwazniejsze zmiany ZW3D 2021

Podstawy : Nowa opcja “Znajdz Komende”

Nowa opcja "Nagrywanie skryptow”

Translator: Dostosowanie “Szybkiego Importu”

Wsparcie konwersji atrybutow

CAD: Nowa opcja “Jednakowa Krzywizna”

Nowa opcja “Kosmetyczny Szkic”

Aktualizacja doktadnosci wymiarowania modelowania

Kompletne wsparcie CSYS

Nowy Typ przekroju “Potaczenie G2” w poleceniu Zaokraglenia

Polecenie ”Potacz sciane" posiada nhowa opcje "Potaczenie G2"

Polecenie ”Zaokraglenie powierzchni" posiada nowe "Ksztatt

zaokraglenia"
Nowy “Zerowy promien odgiecia”

Nowa operacja “Sprawdzanie luzu”

Nowa operacja “Zmiana wtasciwosci partii”

ECAD(modut dodatkowo ptatny — zapytaj o cene)
Import pliku IDF
Export pliku IDF
Nowy rodzaj pliku ECAD

Szkicowanie: Nowa “Tabela punktéw” i “Tabela Wymiarow”

CAM : Nowa Petna Symulacja Maszynowa (modut dodatkow ptatny — zapytaj o

ceng[

Operacja Zgrubnego Toczenia wspiera dowolny ksztatt profilu
przygotéwki

ADVANCED SOLUTIONS
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Nowa opcja dopasowania tukéw dla operacji Grawerowania powierzchni

Nowy format Excela dla Listy operagcji
Wsparcie funkcji G68.2

Uwaga: Wazne usprawnienia zostaty oznaczone symbolem

ADVANCED SOLUTIONS
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Podstawy

Ul & Workflow

% Nowa opcja “Znajdz komende”

Uzyj funkcji “Znajdz Komende” do wyszukania operacji wedtug dopasowani znakdw, kazde
wyszukiwanie zostaje zapisane w historii wyszukiwania. Rekordy wyszukiwania s3
uporzagdkowane wedtug ostatnio uzytych opcji. Wyszukane obiekty zawierajg nazwe funkcji
oraz jej opis. Wyniki wyszukiwania bedg wyswietlane na wielu stronach, na kazdej z nich 30
wynikow wyswietlajgc funkcje aktywnej strony i liczbe stron. Wspierane jest dynamiczne
wyswietlanie wynikow i obecnym Ul. Uzytkownik moze odpali¢ komende bezposrednio z okna
wyszukiwania, ale tylko z polecenia w biezgcym srodowisku.
@ i ¥ Wyszukaj polecenie (=

ustre Szukaj
rii -

48 elementy dopasowane do: usur

= Usufi wybér
Usuri wybér

@ Usuri petle
Usuri petle przyciecia scian
Menu szybkiege dostepu:BtEdycja = Krawedz
- Usuri petle
Zakiaclka wstegi:Napraw - Krawedz -+ Usur
petle
Zakiadka wstegi:Swobodne formowanie -
Edytuj krawedZ = Usuri petle(Drop down) =
Usuri petle

& Usufi szkic
Mozesz réwniez usungé szkic uzywajqc ikony  w

1/2 -

Zamknij

% Nowa opcja “Nagrywanie skryptow”

“Nagrywanie skryptéw” pozwala na nagrywanie pojedynczych polecen lub catych grup
polecen dla szybszej i efektywniejszej pracy. Uzytkownik moze wprowadzi¢ parametry

domysinej operacji, a takze dodawaé, usuwac, modyfikowacd i zapisywac¢ “Nagrywanie
skryptow”.

Definiowanie “Nagrywanie skryptow”

(1) “Nagrywanie skryptow” wspiera wszystkie kombinacje liter i cyfr do
maksymalnie 32 znakdéw.

(2) Niedozwolone znaki specjalne sg zablokowane w oknie wprowadzania
nazwy

Dodawanie, usuwanie, modyfikowanie i zapisywanie “Nagrywania skryptow”

1. Dodawanie “Nagrywania skryptow”

(1) Wymagane wprowadzenie “Klucza” i Nazwy (maksymalnie 64 znaki), opis jest
opcjonalny. Opcje nagrywania sg wspierane.

3D MASTER S.C. @ ul. Jakobindw 23, & 228462150
R. LIS R. WYSPINSKI 02-240 Warszawa = 3dmaster.pl
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(2) Kiedy “Klucz” jest pusty, kliknij OK i interfejs zostanie zapisany, w przypadku gdy
uzytkownik moze straci¢ nagranie i tekst z powodu nie wprowadzanie “Klucza”.

2. Usuwanie pojedynczych lub wielu “Kluczy”
(1) Usuniecie dotyczy tylko zawartosci pamieci. Gdy uzytkownik nie kliknie Zapisz,
program przywrdéci zawartosc przy ponownym uruchomieniu.

3. Modyfikowanie pojedynczych ,Kluczy”

(1) Kiedy “Klucz” dziata jako unikalny klucz modyfikacja ani nagrywanie nie jest
mozliwe.

(2) Uzytkownik moze modyfikowaé nazwe i opis “Klucza” a takze ponownie nagrywaé
polecenia. Ponowne nagranie nagrywa od nowa polecenia zamiast je modyfikowad.

(3) Wszystkie modyfikacje zostajg zapisane po wybraniu OK. Przycisk Anuluj przywrdci
zmiany przed modyfikacjg, nawet zmiany nagrywania polecert mogg zostac
przywrocone.

¥ Nagrywanie skryptéw =G %9 Nagrywanie skryptéw (=11

Sporzadz klucz
Klucz Nazwa

" Wyciagniecie, Skryptl

Skerypt1 { usuniecie i skala

Nazwa

Wyciegniecie, usuniecie i skala)

Opis

Opis

Opcje nagrania

@ Manuzlne zakoriczenie.

(01 Automatyczne zakoriczenie po ustawieniu wszystkich wymaganych opcji.
2 ]

Zapisz Zamknij oK Anuluj

4. Wsparcie zapisu aktualnego “Klucza”

(1) Wszystkie “Klucze” w aktywnym panelu zostang zapisane w pliku
konfiguracyjnym.

(2) Zzainicjuj funkcje “Nagrywania skryptéw” po restarcie programu i zataduj wszystkie
“Klucze” z pliku konfiguracji do pamieci, w celu szybkiego korzystania z funkcji
“Nagrywania skryptow”.

(3) Dopiero po kliknieciu Zapisz wszystkie modyfikacje mozna odczyta¢ w pliku
konfiguracyjnym i faktycznie zakonczy¢ tworzenie kopii zapasowej. W przeciwnym razie
wszystkie modyfikacje ,,Nagrywania skryptow” zostang utracone, gdy uzytkownik
zamknie oprogramowanie.
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¥ Zw3D 52
@ “Zapisz" zakenczone sukcesem.
Kontynuuj

=> Gdzie znalei¢:
Menu >> Ustawienia >> Nagrywanie skryptéw

Menadzer rownan

Wsparcie potaczenia z Excel oraz aktualizacji danych

W Menedzerze réwnan dodano obstuge zewnetrznych powigzan programu Excel i aktualizacje
ich danych. Uzytkownik moze zaimportowa¢ zewnetrzny plik Excel do Menedzera réwnan i
powigzac¢ go z nim. Gdy uzytkownik zmodyfikuje zawartos¢ w programie Excel, powigzana
zawarto$¢ w Menedzerze réwnan zostanie synchronicznie zaktualizowana. Przycisk umozliwia
zerwanie powigzania miedzy rownaniem a programem Excel. Powigzane wyrazenia majg
ikony taczy, jak pokazano ponizej.

%¥ Menadzer réwnari D ER
Lista réwnan
Filtr | Wszystiie M @ | W | \Desktop\Réwnaniexlse| & w0 @ £
Mazwa Wyrazenie Wartosc Jednostka | Typ
el
L2 param] 20 20 mim MNume
L paramd 30 30 mm MNume

=>Gdzie znaleié:
Czes$¢ >> Wstaw >> Menadzer rownan

Ulepszenia Menadzera réwnan

Menedzer réwnan rozszerza typy wielkosci fizycznych i ich typy jednostek, a takze 2 wielkoSci
fizyczne, w tym temperature ci$nienia i odpowiadajgce im jednostki.

Jednostki cisnienia :
Pa
kPa
MPa
psi
bars
atm
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mmH20
mmHg
inH20
inHg
mN/mmA~2
N/mmA~2
N/cm”2
N/dmA2
N/mA2
Ibf/in"2
Ibf/ftA2
kgf/mmA~2
kgf/cm~2
kgf/dmA2
kgf/m~2
at
Jednostki temperatury :
Celcjusz
Fahrenheit
Kelvin
Rankine

=>Gdzie znaleié:
Czes$¢ >> Wstaw >> Menadzer rownan

Usprawnienia raportu btedéw

Przystosowano do wysokich rozdzielczosci. Dzieki ulepszeniu interfejs raportu btedéw
obstuguje ekran o wysokiej rozdzielczosci, a takze normalnie identyfikuje informacje o
systemie operacyjnym uzytkownika.

Dodano informacje o procesorze. Informacje o komputerze zostang wystane wraz z raportem
btedu. Interfejs aplikacji CrashReport i Manager zostaly potgczone w jedng aplikacje
ZW3DCrashReport.exe

3D MASTER S.C.
R. LIS R. WYSPINSKI

@ ul. Jakobindw 23,
02-240 Warszawa
B NIP 522 300 95 26

& 228462150
= 3dmaster.pl
= info@3dmaster.pl




v 1. 3D MASTER

ADVANCED SOLUTIONS

¥ ZW3D Error Report X

ZW3D. EXE has encountered a problem snd needs to close @

We are sorry for the inconvenience.

You may try to save your changes, if the application is still
respensive.

We have created an error report that you san zend to us. We will
treat thiz report az confidential and anomgmous.

To help us diagnose the cause of this error and improve this
software, please deseribe what you were doing when this erver
ocourred, and send this report to us.

Describe what you were doing when the error ocourred (aptionsl)

The contents sending now may contain the information of the drawing
being manipulated

Click here to select contains to send

Ton' t Send | |Send Error Report

Konwerter

Import wspieranych formatow

Ponizsza tabela pokazuje wspierane formaty plikdw, nowe lub zaktualizowane sg zaznaczone
na Czerwono.

Catia V4 .model, .exp, .session 419-4.2.4

Catia V5/V6 .CATPart, .CATProduct, CATDrawing, .CGR, .3DXML V5R8---V5/V6R2020

. 4 _d
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NX(UG) prt 11— NX 1899
Creo(Pro/E) .prt, .prt*, .asm, .asm.* 16 — Creo 6.0

SolidWorks .sldprt, .sldasm 98— 2020(Only 64 bit wspierane)
SolidWorks_2D . slddrw 2013-2020(Only 64 bit wspierane)
SolidEdge .par, .asm, .psm V18 — SE2020

Inventor .ipt, .iam V6 -V2020

ACIS .sat, .sab, .asat, .asab R1-20201.0

DWG .dwg R11-2013

DXF Ldxf R11-2013

IGES .ige, .iges

STEP .stp, .step, .stpZ 203, 214, 242

Parasolid X_t, x_b, .xmt_txt, .xmt_bin Do wersji 30.0

VDA .vda

Image File *.bmp, *.gif, *.jpg, *.jpeg, *.tif, *.tiff

Neutral File *.z23n, *.v3n

PartSolutions *.ps2, *.ps3

STL *.stl

3DXML .3dxml 40-43

XCGM X cgm R2012-20201.0

T Jjt 6.4-10.4

OBJ .obj

% Usprawniania “Szybkiego Importu”

Zoptymalizowano wydajnos¢ importu duzych plikéw zewnetrznych formatéw. Zwiekszono

efektywnos$¢ importu wedtug ponizszych wytycznych wynikajacych z doswiadczen

uzytkownikdw.

1) Wprowadzono bardziej réwnolegty mechanizm dla przys$pieszenia wczytywania
rysunkéw ztozen.

2) Przetwarzanie procesu importu i zoptymalizowano sam proces importu.

Zmiany ktore zostaty wykonane:

Usprawnienia Ul “Szybkiego Importu”

Nowy ,,Szybki import” znosi ograniczenie trybu importowania ustawien uzytkownika.
Uzytkownik moze ustawic jakis ukryty komponent, wytagczony komponent i wolny punkt itp.

. 4 _d
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¥ Import Pliku CATIA 5 (=]
CATIAS
¥ Importz
Plik |D:\Praca GS_3DM\SZKOLENIA\Prezentacja nowa\ModeleCATIANG

¥ Import do

Nowy plik

¥ Ogédlne

] Napraw przerwy Auto aktywuj czesé

[T Auto utwérz pod-czesé [T Kopiuj zestaw geometrii jako warstwe
[C] Auto zapis jako petne rozbicie [ Asocjatywny import

Tryb importu Normalny

¥ Czytaj

il

Wolny punkt

Ukryty komponent
Formatka arkusza
Ukryte elementy

[C] Wygaszony komponent
PMI

Domyélny 0K Anuluj

Dodano funkcje wezta importu dla “Szybkiego Importu”

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Kazda czes¢ utworzona przez ,Szybki import” wygeneruje funkcje wezta historii. Jesli
chodzi o import weztfa ztozenia, zostanie utworzonych wiele weztédw funkcji historii. Kazdy
wezet funkcji historii jest powigzany tylko z danymi wyswietlania biezacej czesci. Jesli jest
to wezet ztozenia, wowczas wyswietlanymi danymi jego wezta funkcji historii jest
geometria wezta ztozenia.

Kazdy wezet funkcji historii rejestruje zawartos¢, w tym dodatkowe opcje importu oraz
informacje o Sciezce rysunku z innych formatéw, ktéra odpowiada biezgcej importowanej
czesci.

Uzytkownik moze ponownie zdefiniowaé wezet historii utworzony przez , Szybki import”,
a takze moze ponownie wybrac Sciezke rysunku z innych formatéw podczas ponownego
definiowania. Zgodnie ze ponownie wybrang sciezka, jesli Sciezka jest inna niz poprzednio,
dane wyswietlane zwigzane z weztem funkcji historii zostang najpierw wyczyszczone, a
nastepnie szybko ponownie zaimportuj dane wyswietlane pod nowg S$ciezky. Jesli
wybrany zostanie rysunek zespotu, tylko dane wyswietlania geometrii zostang szybko
zaimportowane.

Podczas regeneracji zostang uzyte biezgce dane wyswietlania, a dane nie zostang
ponownie wygenerowane zgodnie z weztem historii wygenerowanym przez ,Szybki
import”, wezet zostanie bezposrednio pominiety.

Wymagane jest dodanie tagu wtapiania do wezta funkcji historii generowanego przez
,»Szybki import”. Regeneracja historii nie zostanie uruchomiona przez przeciggniecie
takiego wezta funkcji.

Wezet historii wygenerowany przez ,Szybki import” uzupetni polecenie ,Zataduj model”.
Jesli odpowiedni plik obcego formatu dla wezta historii nie istnieje, zostang usuniete dane
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wyswietlania wezta historii. W miedzyczasie zataduj odpowiednie dane geometryczne dla
obcego formatu i przekonwertuj biezgcy wezet historii na ogdlny wezet danych
statycznych. Jedli plik obcego formatu nie istnieje, zostanie wyswietlone powiadomienie,
ze nie mozna znalez¢ odpowiedniego pliku i zakonczy fadowanie modelu.

Ponowny import za pomocg ,,Szybkiego importu” (Import rzeczywistych danych
geometrii)

Po wykonaniu “Szybkiego importu”, otrzymujemy tylko dane wyswietlania, a nie
rzeczywiste dane geometryczne. Po tym kroku musimy zaimportowac prawdziwe dane
geometryczne. Takie drugie dziatanie importu moze mie¢ miejsce w nastepujgcych
scenariuszach:
1) Uzytkownik poczatkowo chce “Zatadowaé biezgcy model” lub “Zatadowaé wszystkie
modele”.

2) Gdy uzytkownik aktywuje odpowiednig cze$é, zostanie zapytany o zaftadowanie
rzeczywistych danych geometrycznych. Jesli uzytkownik wybierze Tak, zatadowane
zostang rzeczywiste dane geometryczne.

Usunieto “Szybki widok”

Funkcja “Szybki import” daje bardzo podobny efekt co funkcja "Szybki widok" przy imporcie
po raz pierwszy, funkcja "Szybki widok" funkcja jest catkowicie usunieta, a odpowiednie
opcje i pozycje polecen zostang usuniete.
->Gdzie znalei¢

Plik>>Import>>Szybki Import

% Wsparcie konwersji wtasciwosci

Dodano wsparcie podczas odczytywania wtasciwosci uzytkownika dla czesci podczas importu
oraz odczytywania wilasciwosci czesci. Obstugiwane jest odczytywanie ukrytych
komponentéw, wygaszonych komponentéw, ukrytych obiektéw, wtasciwosci uzytkownika
oraz gestosci materiatu.
Formaty oraz odczytywane elementy w ponizszej tabeli:
Format Ukryte Wygaszone Ukryte Wiasciwosci Gestos¢
komponenty komponenty obiekty uzytkownika(l) materiatu(2)

NX
Creo
SolidWorks
CatiaV5

Inventor
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Solid Edge X X v V(6) v

Oznaczenia: X —nie mozna odczytaé; vV - mozliwos¢ odczytania.
(1). Witasciwosci uzytkownika sg wychwytywane tylko na czesci, ztozeniu i komponencie, a
nie dla wewnetrznych ksztattéw czesci.
(2). Obecnie dla gestosci materiatu moze uzyskaé jedynie nazwe materiatu i odpowiadajgca
jej gestosé.
(3). Nazwa wtasciwos¢ uzytkownika NX zwiera 2 czesci: Kategorie oraz Tytut. ZW3D

przekonwertuje nazwg wtasciwosci uzytkownika do formy Kategoria | Tytut
(4). W plikach Catia V5 mozemy odczyta¢ witasciwosci uzytkownika dla ztozen i pod ztozen
(takie jak nr czesci, wersje itd.), ale wtasciwosci uzytkownika dla komponentu nie sg wspierane
(np. nazwa instanc;ji).
(5). W plikach Inventor mamy ograniczenia w nastepujgcych wiasciwosciach uzytkownika:
obstugiwane sg wiasciwosci w opcjach Wtasne, Projekt oraz Status, z wytgczeniem Statusu
pliku w Statusie.
(6). W plikach SolidEdge wspierane sg wtasciwosci uzytkownika poczgwszy od wersji ST4,
starsze wersje nie sg obstugiwane.
(7). W plikach Solidworks wystepuje ograniczenie w wsparciu wtasciwosci uzytkownika, nie
mogg by¢ importowane informacje z Podsumowania.
=>Gdzie znalezé

Plik>>Import

Inne usprawnienia

DWG/DXF Export Dodano opcje "Rozstrzel kreskowanie"

Normalnie podczas eksportu DWG/DXF, linie przekroju sg eksportowane jako blok linii. Po
wybraniu opcji "rozstrzel kreskowanie jako pojedyncze linie", linie przekroju zostang
wyeksportowane jako pojedyncze linie.
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@ Generowanie pliku DXF/DWG B XK
DWG/DXF Filtr

¥ Eksportuj do

Plik | C:\Users\G5_3DM\Desktop'Czesc016_20.dwg

¥ Ogdlne
Typ Pliku @ DWG () DXF(ASCI) ) DXF{Binarny)
Wersja 2013 o

¥ Opcjonalne

Opcje Tolerancja
Redukuj dane

UV krzywa 0.01
Utnij powierzchnie
|| Swobodna powierzchnia Krzywa 001
[7] Pofacz uk Powierzchnia | 0.01
¥ Kolor
@ Kolory rzeczywiste () Kolory indeksowane
¥ Rysunek

© Eksportuj tylko aktywny arkusz () Eksportuj wszystkie arkusze

@ Eksportuj do przestrzeni modelu () Eksportuj do przestrzeni arkusza
Eksport elementdw formatu arkusza

—Widok rysunku

@ Eksportuj jako krzywe () Eksportuj jako blok
() Eksportuj jake blok dlz kazdego elementu

O Eksportuj do nowej warstwy dla kazdej czesci

Skala wyjsciowa 1:1 Domyélne Al [
Usuri infermacje o typie czcionki Brak hd

E Rozstrzel kreskowanie na pojedyncze |ime|

Domyslny OK Anuluj

DWG/DXF Import — Dodano pole “Rozmieszczenie”

Podczas importu formatu DWG/DXF do obecnego obiektu, ktéry jest Czescig, dodano pole
,Rozmieszczenie”. Rozwijalna lista pozwala na wybranie odpowiedniego ukfadu CSYS

aktywnego dla danego obiektu. Po imporcie wybrany ukfad CSYS jest jednoznaczny z uktadem
importowanego obiektu.
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3D MASTER S.C.
R. LIS R. WYSPINSKI

¥¥ Opcjeimportu DXF DWG o 52
DWG/DXF | Filtr
¥ Importz
Plik| C\Users\G5_3DM\Desktop\Szkic1.dwg
¥ Import do
Import de Cel
© Aktualny obiekt Crett
() Nowy ohiekt
o ] Arkusz
1 Nowy plik
Rozmieszczenie  Default CSYS ke
¥ Ogdlne
Auto zs7yj geometrie Auto akbywuj czesc
[T] Auto utwérz pod-czesé [7] Konwertuj polilinie na krzywe
[] Depasuj polilinie krzywyrni [¥] Czytaj puste warstwy
Konweruj siatke wielokatow na Bloki STL
¥ Jednostka
Jednostki pliku ZW3D jednostki
(©) Uzyj jednostek plik
(i UZY”_E_ He s Milimetry = Konwertuj do Milime
() Czytaj jako
¥ Czytaj
Obszar modelu
Obszar papieru
4] il | »
Domysiny QK Anuluj
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1 3D MASTER

CAD

Szkic

Ulepszenia w “Sprawdzaniu konfliktowych wigzan”

W szkicu podczas wystgpienia konfliktu z wigzaniem lub wymiarem, wszystkie sprzeczne wiezy
i wymiary zostang wyswietlone w Menadzerze konfliktowych wigzain. W nim uzytkownik moze
usung¢ wigzanie/wymiar lub przekonwertowac¢ na wymiar odniesienia. W liscie rozwijanej

mozna filtrowaé wyswietlang zawartos¢ na: pokaz tylko wymiary, pokaz tylko wigzania i
pokaz wszystko.

(123.00)

% Menadzer konfliktowych wiazari (=R

Konfliktowe wizzania

[Wymiar: Szkic2_d1 (419)
Wymiar: Szkic2_d0 (372)
Wiez: Poziomo (319)

Wiez: Symmetric entity (503)
Wisz: Symmetric entity (458)
Wiez: Wyréwnaj % (356)
Wigz: Poziomo (352)

Wiez: Pionowo (339)

Wiez Poziomo (325)

Wisz Pionowo (310)

Wiez: Poziomo (300)

[¥] Automatyczne wyskakujace powiad, o sprzecznych i wymiarach
Pokaz wszystko

Usui | Wymiar->Referencja

Szkic>>Wiezy i wymiary>>Menadzer konfliktowych wigzan
Konfiguracja>>2D>>Szkic>> Wtgcz menadzer konfliktowych wigzan

} =>Gdzie to jest
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% Nowe “Réwna krzywizna”

W szkicu istnieje polecenie ,ROwna krzywizna”, ktéorym mozna doda¢ wigzanie do dwdch
krzywych, krzywej i tuku oraz krzywej i linii. Dodawane linie muszg posiada¢ kornce. Po dodaniu
wigzania, dwie linie majg wigzanie G2 ( réwna krzywizna).

’+! Réwna krzywizna =3
. v X oD
¥ Wymagane
Krzywa | &
Krzywa &

=>Gdzie to jest Szkic>>Wiezy i wymiary>>Rdéwna krzywizna

Nowe polecenie odstep miedzy znakami w tekscie gotowego szkicu

Uzytkownik moze zmieni¢ odstepy miedzy znakami za pomocg polecenia odstep w Tekscie
gotowego szkicu, co umozliwia tatwiejsze modyfikowanie wartosci miedzy znakami.

A Tekst gotowego szkicu &2
v [ X] oD
¥ Wymagane

Ukfad 00 v &~
Tekst ZWSOFT &
¥ Czcionka

Czcionka ZW3D Simplex &
Styl Regularny o
Rozmiar 10 mm o T
Odstep i &~
¥ Ustawienia

Krzywa i
] Lustro

=>Gdzie to jest
Szkic>>Rysunek>>Tekst gotowego szkicu>>Odstep

Wsparcie dla zmiany potozenia ptaszczyzny szkicu, kierunku szkicu i
poczatku szkicu w edycji szkicu
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W szkicu dodano nowga funkcje ,Zmien pozycje”, dzieki ktdérej uzytkownik moze szybko
przeniesc szkic w trakcie jego edycji i nie musi z niego wychodzi¢ poziom wyzej.
=>Gdzie to jest

Szkic>>Ustawienia>>Zmien pozycje

Nowe polecenie kosmetyczny szkic
W pasku polecen Szkic i Szkic 3D dodano nowg funkcje ,Kosmetyczny szkic”, przy

uzyciu ktérej uzytkownik moze dodawacé symbole lub znaki graficzne w kontekscie
czesci. Moze tez rysowac figury geometryczne na innej funkcji lub modelu (np. logo).

Trzy cechy “Kosmetycznego szkicu”:

1) Adnotacja: Kosmetyczny szkic jest szkicem opisowym, co oznacza, ze nie
mozna go uzy¢ do modelowania,

2) Wzér kreskowania: Po wyjéciu z “Kosmetycznego szkicu”, moze doda¢ wzér
kreskowania w zamknietym obszarze tego szkicu,

3) Rzutowanie: Kosmetyczny szkic mozna rzutowaé na powierzchnie obiektéw i
rysunkéw technicznych.

=>Gdzie to jest
Operacje>>Podstawowy ksztatt>>Kosmetyczny szkic

Wyswietlanie zamknietego obszaru

1) Wyséwietlanie zamknietego obszaru podczas rysowania szkicu, program wykrywa czy
dany obszar jest poprawnie zamkniety, poprzez oznaczenie go kolorem.

s ' 3
A2
-
/1 o= 71
1 —
» -
.r"l.f"g
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2) Sprawdzenie poprawnego zamkniecia obszaru przez program przy wyjsciu ze szkicu.
W przypadku wykrycia nieprawidtowosci niestandardowych geometrii, uzytkownik zostanie

o tym poinformowany komunikatem.

¥¥ ZwWaD 53

@ There exists nonstandard gecmetries. Do you want to continue?

es Mo

=>Gdzie to jest
Konfiguracja>>2D>>Szkic>> Wyswietlanie zamknietego obszaru

Nowe polecenie “Odsuniecie w szkicu 2D”

Polecenie Odsuniecie w szkicu 2D pozwala na dodanie linii odsunietej od wskazanej.
Obstugiwane sg geometrie takie jak: linia, okrag/ tuk, polilinia, prostokat itp. Polecenie to
dodaje takze ikone wigzania oraz wymiar odsuniecia, ktéry jest edytowalny. Wigzanie i wymiar

mozna usungé

10.00

=>Gdzie to jest

Szkic>>Krzywa>>0Odsuniecie

Nowa opcja “Ukryj uzyty szkic”

Dodano nowag opcje ,,Ukryj uzyty szkic”, ktdra pozwala na kontrolowanie, czy uzywany szkic

zostanie ukryty automatycznie.

=>Gdzie to jest
Konfiguracja>>Wyswietlanie>>Ustawienia przetgczania>>Ukryj uzyty szkic

Konstrukcja krzywych

& 228462150
= 3dmaster.pl
= info@3dmaster.pl
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Ulepszenia w “Rzutowaniu krzywych”

Dwa duze ulepszenia w “Rzutowaniu krzywych” zawieraja:
1) Przerwanie krzywej przed rzutowaniem i wyczyszczenie po rzutowaniu.

2) Rozwigzanie nieudanego rzutowania do zakrzywia.
a) Gdy kierunek nie jest okreslony, kota nie mozna rzutowac na kule.
b) Problemy zwigzane z rzutowaniem do krawedzi szwu.

c) Niepoprawne wyniki odniesienia i przesuniecia szkicu 2D.

Ulepszenia w “Modyfikacji krzywej”

Dodano 5 nowych rodzajow wyréwnania w “Modyfikacji krzywej”, w tym: Auto ptaszczyzna,
ptaszczyzna, globalny uktad wspotrzednych, widok, stycznosé, normalny:

Auto pfaszczyzna: automatycznie wyszukiwanie najmniejszej kwadratowej ptaszczyzny
punktu kontrolnego na krzywej, punkt kontrolny porusza sie po ptaszczyznie.
Ptaszczyzna: uzyj niestandardowego okreslenia ptaszczyzny wejsciowej, w ktérej punkt
kontrolny moze sie poruszad.

Globalny uktad wspétrzednych: brak ograniczenia co do punktu kontrolnego, ktéry moze
przejs¢ do dowolnego punktu.

Widok: punkt kontrolny moze sie porusza¢ w biezgcym widoku.

Stycznosé: punkt kontrolny przesuwa sie w gére do wybranej stycznej linii.

Normalny: punkt kontrolny przesuwa sie w gore do wybranej normlanej linii.

i Modyfikuj 23
i '
v || X|E o |
¥ Wymagane =l
Krzywa Cv2016 &
Punkt | | &
> Wiezy

Typ wyréwnania Plaszczyzna |7|

o Auto plaszczyzna
Ocniesene Errrr—

oz N .. Gl ukh wspt.
[T] Uzyj narzedzia orientacji Widok

o Stycznosc

¥ Modyfikacja Mormalny

=>Gdzie to jest
Szkic 3D>>Edycja krzywej>>Modyfikuj

Projektowanie czesci

% Aktualizacja doktadnosci wymiarowania modeli
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Minimalna doktadnos$¢ modelowania zmniejszyta sie z 0.0001mm do 0.00001mm.
Maksymalna doktadnos¢ modelu to nie wiecej niz doktadnos¢*10e+9 , podczas gdy
minimalny wymiar elementu jest nie mniejszy niz doktadnos¢ modelowania*10e-5

% Petna obstuga uktadu wspétrzednych

Utwodrz kompletny kartezjanski uktad wspoétrzednych, w tym O$ odniesienia, Ptaszczyzne
odniesienia, baze danych uktadu wspétrzednych, o$ punktu odniesienia 2d i dodaj funkcje
do historii zgodnie z chronologig (z wytgczeniem osi szkicu).

Program posiada jeden lokalny uktad wspdtrzednych, ktéry domysinie jest modelowym
uktadem, powigzanym z niezmiennym globalnym uktadem wspétrzednych.

Zmien potozenie ptaszczyzn XY, YZ, ZX poprzez zmiane warto$ci w operacji Pfaszczyzna
Lokalnego uktadu wspdirzednych. Jest to ogdlna funkcja edycji bazy Lokalnego uktadu
wspotrzednych .

Os$ odniesienia
Os odniesienia — zawiera tylko jedng orientacje, geometrie odniesienia i dtugos¢. Panel
polecen osi odniesienia pokazany ponizej:

/" 0% odniesienia £2
v X E 6
¥ Wymagane

{

T A A
Geometria I:'

DHugose 9.6 mm

or

@ I

¥ Orientacja

[ Odwrécié kierunek

¥ Wiasciwosci plaszczyzny

[7] Dostosowane wiadciwodci

Kelor

Styl e
Szerokosc -

Format plaszczyzny Strzatka b

Osi odniesienia zawiera grot i linie, ktdrej mozna ustawic kolor, styl i szerokosc.

Osie odniesienia majg nastepujacy opis:
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1. Niezalezna geometria

O¢ odniesienia jest niezalezna geometria, w drzewie historii widnieje pojedyncza operacja.
Mozna jg edytowaé, powiela¢ szykiem, odbijac lustrem, przesuwac czy kopiowaé. Widnieje
takze w menadzerze warstw i ma odpowiedni typ filtra O$ odniesienia.

2. Wskazywanie potozenia

Wykonaj takie operacje jak wyciggniecie, szyk czy rzutowanie krzywych uzywajgc osi
odniesienia. Podczas wprowadzania wektora\ kierunku operacji, opcja filtrowania tylko osi
odniesienia zostata dodana. Zapewnia to szybszy wybodr osi odniesienia, osi Z ptaszczyzny
odniesienia i trzech osi bazowych obiektu w lokalnym uktadzie wspoétrzednych. Gdy filtr ma
ustawiong wartos¢ na Krawedz/ Krzywa nie pozwala na zaznaczenie obiektdw wymienionych
powyze;j.

3. Wymiary PMI

Wsparcie dla Szybkiego wymiaru, Liniowego, Symetrycznego i Kgtowego w zaktadce PMI

i \ e I /
. { i \
Szybki  Liniowy Symetryczny Katowy
wyrmniar

4. Wiezy w Ztozeniach
1) Polecenie wstaw: typ: punkty, wybieramy dwa punktu z osi odniesienia
2) Zwykte wiezy : réwnolegty, pionowy, katowy, wspdlne

=>Gdzie to jest
Operacje>>0dniesienie>>0sie odniesienia

Osie odniesienia 2D (Szkic)

Panel polecenia wyglgda nastepujgco: Jesli zaznaczona jest opcja ,,Geometria konstrukcyjna”,
program tworzy o$ wewnetrzng, tylko do uzycia w szkicu, jesli opcja jest odznaczona to
zostanie utworzona o$ zewnetrzna, ktéra mozna uzywac do obrotu szkicu.

/05 X
v [X] oD
¥ Wymagane

VAV 255 Vs

g —a —

Ty
e
.

1szy punkt | EERERDIAL |

@ |

LCIE L4
4

2gi punkt
¥ Ustawienia

Wyswietla) prowadzenia
Geometria konstrukeyjna
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ADVANCED SOLUTIONS

Os odniesienia 2D jest nieskoriczong ukrytg linig. Os wewnetrzna dzieli te same atrybuty
wyswietlania co ogdlna linia konstrukcyjna, zaznaczana szarym kolorem, linig przerywang. O$
zewnetrzna jest oznaczona przerywang linig o kolorze brgzowym. Typy osi mozna przetgczac
przy uzyciu opcji Przetacz wewnetrzna/ zewnetrzna.

5 1 44 M

[I Przetgcz zewnetrzny,/ wewn etrznyh

al Pokaz wi ezy

L Wytnij

2 Kopiuj
& Kasuj elementy
[ Ukryj elementy
= Pokaz tylko
¥

Informacje obiektu

Dostosuj menu

Os odniesienia 2D ma nastepujace cechy:

1. Domyslnie XY

Szkic 2D zawiera domysinie dwie osie X, Y, ktdre sg nieskonczenie dtugie. Nie mozna ich
modyfikowac ani usungc.
2. Niezalezne element

Os odniesienia obstuguje typowe operacje edycji: szyk, lustro, przesuwanie, kopiowanie,
obracanie.
3. Wiezy

Obstuguje wigzania linii 2D ( z wytaczeniem réwnej dtugosci, rownej krzywizny i punkt
do s$rodka).
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Szkic | Wiezy iwymiary | MNarzedzia  Bad:

& | & | £ ab ¢

Utwierdz | Rowna Auto  Pokaz St
1 - krzywizna | wiezy  wigzy wig

HORZ  Poziomo
205723 - [Szk

¢liknij prawy> |§ Pionowo
maj <F2> ab;

—:— Symetrycznie
_L Prostopadle
/j Réwnolegle
m/, Wspdlliniowos
0

Stycznosc

"=” Réwna dtugosc
2=2 Réwna krzywizna

Punkt do srodka

4. Wymiary
Wspiera wymiary linii 2D

5. 0s$obrotu

k4 | " f " ee ~ - v 4 Pk Edyga Widok Wstaw Wieiciwoéci Badaj Narzedzia Ustawienia Aplikace Okno Pomoc ZW3D 20:
Opera...| Swobodne formowa... Szkic.. Bezposrednia edy... Zioze.. Arkuszbla.. Narzedziaformowania.. Konstrukcje spaw.. Chmura punkt.. Wymiana dan... Napr... ... Marze... Wizuali.. Ba... Elektr.
E Szkic iy Przez obrét & Zaokraglenie ~ I Otwér » @ Rowek @ Odsuniscie éciany = “® Dodaj ksztalt - & Zamier iciany 23 Cylindryczne zgiecie +
> Prostopadioécian ~ @ Wyciagniecie po $ciefce ‘) Faza & Zebro - & Przygotowka ﬁ Skorupa i Podziel ;‘ Odtgcz samoprzecigcia f Przeksztalc punktem -
¥ Wyciagniecie & Po profilach ~ & Pochylenie - M Gwint ~ @ Pogrubienie & Upros¢ é‘-v Nalozenie krzywych = | % Zawin na scianach
Podstawowy ksztalt Dodatki inzynierskie Edytuj ksztatt Morfi
T b o M @ M ® |5 & 3 W | & Nomalnie R, §O
Przez obrét B | 4 Czesé057Z3 X | +
& vIXE b - ¢ P U@ @ OH B mdw-
¥V Wymagane <KLIKNU LEWY> ABY AKTYWOWAC DYNAMICZNE WYBIERANIE DANYCH.
Ef,_a Profil P Sazkicl &
0:A 0-10 ¥ -
ﬁ!' Typ obrotu Dwustronnie =
., Katstas 0 deg o & -
T et B e

e &

@ ¥ Operacje Boole'a
=

Ksztatt Boole'a ¥
» Odsuniecie
¥ Ustawienia

) s

[ Ocwréé kierunek £ciany

¥ Tolerancja
Tolerancja 0.01 mm
=>Gdzie to jest

} Szkic 2D>>Szkic>>Rysunek>>0sie
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ADVANCED SOLUTIONS

Ptaszczyzny uktadu wspoétrzednych

Ptaszczyzny uktadu wspotrzednych sktadajg sie z trzech osi odniesienia X/Y/Z i trzech
ptaszczyzn odniesienia. Trzy osie odniesienia mozna traktowac jako niezalezng geometrie,
ktéra moze stuzy¢ do wskazywania kierunku. Trzy ptaszczyzny odniesienia mozna wykorzystac
jako ptaszczyzne do tworzenia nowych elementéw.

Polecenie wyglada nastepujgco:

= Plaszczyzny ukl. wspél. £
v|[X| = e
¥ Wymagane

YHe 4 #ND
Geometria | | &
¥ Orientacja

S

Odsuniecie i} mm . s
Uktad ¥ v
X punkt ¥ -
X Kat 0 deg T & v
Y Kat 0 deg T & v
7 Kat 0 deg 107

¥ Wiasciwosci plaszczyzny
] Dostosowane whaéciwosci

Koler
Styl —
Szerokosc —

Format plaszezyzny Domysiny L

Trzy osie odniesienia, ptaszczyzny odniesienia i jeden punkt poczgtkowy sg obszarem
roboczym. Kazda o$ odniesienia jest oznaczona (X, Y, Z). Pfaszczyzny uktadu odniesienia
domyslnie sg oznaczone kolorem bragzowym.

Z
;
i
Y
=
Ptaszczyzny uktadu wspodtrzednych mozna nastepujgco opisac:

1. Niezalezny element

Pfaszczyzny uktadu wspotrzednych istniejg jako niezalezny element i s3 widoczne w drzewie
historii modelowania. Mozna jest edytowac uzywajac polecen takich jak: Szyk, Lustro, Przenie$
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ADVANCED SOLUTIONS

czy Kopiuj. Istnieje takze odpowiedni filtr wyboru do ptaszczyzn ukt. odniesienia, a ptaszczyzny
te mogg by¢ zarzagdzane przez menagera warstw. Ptaszczyzny te majg takze unikalne atrybuty
takie jak widocznos¢, kolor, grubosci linii i inne.

2. Elementy definiujace

Ptaszczyzny sktadajg sie osi odniesienia X/Y/Z i trzech ptaszczyzn.

3. Wiazania

Ptaszczyzny uktadu wspétrzednych sg wyréwnane do Uktadu wspétrzednych.
=>Gdzie to jest
Operacje>>0dniesienie >>Ptaszczyzny uktadu wspoétrzednych
Dodano nowg opcje Ukt. Wspotrzednych w domysinych ptaszczyznach w konfiguracji. Po
ustawieniu jako domyslne, ptaszczyzny uktadu wspotrzednych sg tworzone podczas
dodawania nowego pliku czesci. W celu ustawienia starych trybow pracy nalezy ustawic
opcje Triada.
Domyslna ptaszezyzna Ukt wspat, ~
. . . . Brak
Domyslne ustawienia filtru czesci Gora
Przad
Prawy

[T] Igneruj bledne wiezy podezas r Triada

Uk, wspot.

[] Wezytaj informacje o potaczen

Zezwil na dynamiczne chwyce zHozenia
encyjnych
=>Gdzie to jest

Konfiguracja>>Czes¢>>0gblne >>Domyslna ptaszczyzna

Nowa metoda tworzenia ptaszczyzny odniesienia

Utworz ptaszczyzne odniesienia z dwdch elementéw. Wykorzystaj jeden z dwéch
nastepujgcych sposobow:

1) Wybierz powierzchnie tuku i ptaszczyzne w celu stworzenia ptaszczyzny

2) Woybierz ptaszczyzne i linie aby utworzy¢ ptaszczyzne

=>Gdzie to jest

Czes¢>>0peracje>>0dniesienie>>Ptaszczyzna>>2 Elementy

Bezposrednie kopiowanie geometrii poprzez skroty klawiszowe
"Ctrl+C/Ctrl+V"

Dodano nowy skrét "Ctrl+C/Ctrl+V" do kopiowania geometrii (krzywych, powierzchni)

Skopiowane geometrie zostang wklejone w tym samym miejscu.

% Nowy typ przekroju “Potaczenie G2” w poleceniu zaokraglenie

3D MASTER S.C. © ul. Jakobinow 23, & 228462150
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Zmieniono nazwe polecenia , Typ tuku” na ,,Typ przekroju” i dodano opcje ,,Potaczenie G2”

na dole listy. Gdy opcja ,,Potaczenie G2” jest wigczona pojawiaja sie opcje ,,Wplyw

Startu/Konca”, w celu kontroli ksztattu zaokraglenia.
¥ Ksztalt zackraglenia

Podciecie 0 FrFm L
Typ przekroju Polaczenie G2 =

Wphyw poczatku | 1.000
Wphyw konca 1.000

;=
ol

=>Gdzie to jest
Czes¢>>0Operacje>>Dodatki inzynierskie>>Zaokraglenie>>Ksztatt zaokraglenia

Modelowanie powierzchniowe
Nowe polecenie ,Przyciecie przenikajacych”

Dodano nowe polecenie ,Przyciecie przenikajacych” w zaktadce Swobodne formowanie
pozwala uzytkownikowi zdecydowaé, ktére elementy zachowac. Liczba elementéw moze by¢
wieksza niz 2, a elementy mogg by¢ ze sobg zszyte lub nie.

& Przeciecie przenikajacych 23

b v X|= o)

¥ Wymagane

Elernenty | | |:| ¥
) Usuri © Zatrzymaj
Obszary Y & -

¥ Ustawienia
Zszyj ksztatty
¥ Tolerancja

Tolerancja 0.01 mm .

-

=>Gdzie to jest
Czes¢>>Swobodne formowanie>>Edytuj Sciane>>Przeciecie przenikajacych

% Nowe polecenie ,,Pofaczenie G2” w ,,Pofacz $ciane”

Zmieniono nazwe polecenia , Typ fuku” na ,,Typ przekroju” i dodano opcje ,,Potaczenie G2”
na dole listy. Gdy opcja ,,Potaczenie G2” jest wigczona pojawiaja sie opcje ,,Wplyw
Startu/Konca”, w celu kontroli ksztattu zaokraglenia.

¥ Ksztalt wygaszenia

Typ przekroju Potgczenie G2 =
Kotowy
Wetyw poczatku ¢, o
Wotyw koica RSP
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=>Gdzie to jest
Czes¢>>Swobodne formowanie>>Bazowa $ciana>>Potgcz Sciane

% Nowe polecenie ,,Pofaczenie G2” w ”"Zaokraglenie powierzchni"

Dodano nowe polecenie w ,,Zaokraglenie powierzchni”, w ktére mozna teraz okresli¢ typy
przekroju jako: ,Kotowy”, ,Stozkowy” i ,,Potgczenie G2. W przypadku wigczenia ostatniej
opcji zostanie pokazana para suwakéw umozliwiajgca dalszg kontrole ksztattu przekroju. Po
wybraniu opcji ,,Stozkowy” mozliwe jest wybranie proporcji stozka.

¥ Zaokraglenie powierzchni 3

v|X|= 6
¥ Wymagane -
1sza éciana I:I ¥

[ Odwréé strone
2ga £ciana ¥
[ Odwréé strone

- . - Ty,
Promieri 5 mm , &

¥ Ksztalt zaokraglenia

Typ przekroju Potaczenie G2 -

-

Wphyw poczatku 1.000

-

Wphyw korica 1.000

=>Gdzie to jest
Cze$é>>Swobodne formowanie>>Edytuj Sciane>> Zaokraglenie powierzchni

Arkusze blach

% Nowe ,,Zerowy promien zaokraglenia”

Ta funkcja ma na celu wsparcie odgiecia o zerowym promieniu przy tworzeniu zaokraglenia,
modyfikowaniu, sktadaniu blachy i rozktadaniu oraz przy imporcie czesci. Dodano t3
mozliwo$é do szesciu polecen: Petne odgiecie, Kotnierz z profilem, Cze$ciowe odgiecie,
Odgiecie brzegu, Zegnij wzdtuz linii i S zgiecie po linii. W przypadku promienia giecia
mniejszego niz doktadno$¢ modelowania, zostanie on przekonwertowany na zerowy promien.
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Peine odgiecie E £ + Czeddd57.73 X
g vXE L da- ¢ wd
¥ Wymagane <KLIKNI LEWY> ABY AKTYWOWAC DYNAMICZNE WYEIERANIE DANYCH.
< Kliknij prawy> dla opdji.
[‘_E; Krawedzie 1 zaznaczonych, @
[ Odwrée odgiecia
-
® | ¥ Parametry obrzeia
i i i [
)| ey |V a
=%
¥ Wiasciwosci zagiecia
E{)ﬂ Zgigcie Prosty
B Promien R1 E mm > |® -
)
l Kat 40 deg =
] g \ig g |&
Typ dhugosci - IQ_ _h\-s_ A_
DHugose 40 mm - b
¥ Definicja wspétczynnika K
Typ Dostosowany
Wspot, K 0.41 T
» Podciecie
P Przenikanie odgiecia ]
b Wiasciowosd naroza =]
¥ Ustawienia

zZ
Tolerancja ptaskesci 0.1 mm o L EY

I"

Usprawnienia w ,,Stempe

Dodano obstuge czesci z pliku jako ,Stempel”. A takze istnieje mozliwo$s¢ wyboru bazy
stempla, jego lokalizacji a takze ewentualnego otwarcia Sciany.

Pojawita sie takze opcja pozwalajgca na dodanie biblioteki stempli do standardowej biblioteki
programu, co pozwoli uzytkownikowi na zbudowanie wtasnej biblioteki stempli.

Polecenie ,Stempel” wyglagda w nastepujgcy sposdb:

<" Stempel 3
v[X|= o
¥ Wymagane

Baza

Stempel P

I

« @ &

Otwarcia O

¥ Zackraglenie
[T] Dodaj zaokraglenie

. - -
Promien 5 mm .
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'1? Stempel 2
v[X|= o
¥ Wymagane

Baza || |:| @
Pozycja ¥ &-
Plaszczyzna &

Powiazane ze Zrddiem
¥ Zaokraglenie
[”] Dodaj zaokraglenie

- - -
Promien 5 mm .

=> Gdzie to jest
Arkusze blach>>Narzedzia formowania>>Stempel

ECAD (modut dodatkowo ptatny — zapytaj o cene)

% Import plikéw IDF

Nowos¢ “Import plikéw IDF”

Kroki importowania sg nastepujace: kliknij “Plik >Import>Import...”, a po wybraniu
wymaganego pliku do importowania pojawi sie nastepujgce okno dialogowe. Po ustawieniu
opcji importu kliknij ,0K”, aby zaimportowac plik IDF.

4

. 4 _d
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%Y Opcje impertu ECAD
ECAD | Filtr
¥ Importz
Plikphtki  C:
Plik biblicteki

¥ Dane wepciows

Dormyiing gruboté phtks o
Domyiina wysokos¢ komponentu (]
Dormyiing drednica otworu 0
Domyélny oK Anulyj

->Gdzie znalei¢
Plik>>Import>>Import...

Y Eksport plikéw IDF

Nowa funkcja “Eksport pliku IDF do srodowiska ECAD”

Kroki eksportu sg nastepujgce: kliknij ,,Plik> Eksportuj> Eksportuj...”, a nastepnie pojawi
sie nastepujgce okno dialogowe i kliknij ,,OK”, aby wyeksportowac plik IDF po ustawieniu pliku
ptyty, pliku biblioteki i wersji eksportu itp.

IGES File (*igs."iges)

STEP File (st slep) ¥# ECAD Export Options (=
DV/G/DXF Fie [* dwg:* df) .

Parasalid Text Fie (*x 1) ECAD | Filter

Parasalid Binary File (*x_b)

VDA Fie (* vda) AENportito

gﬁ.{spﬁﬁ ;ﬁa‘- sab) Board file |F:\01 WORK\13 What New\01 ECAD\00 325)\0D\TEST.emn

OB File ("obj) Library file F:\D1 WORK\13 What New\01 ECAD\00 325\00\TEST.emp

VRML File ( wri}
Meutral File (* vxn}
Meutral File (*.z3n)
HTML File (" html:" htm)

¥ Generation

Btmap File (*bmp) Export version IDF3.0

GIF Image File (" gif)

JPEG Image File (" jpa:" jpeg)

PNG Image File (*png)

TIFF Image File (*if:" tiff)

PDF File (" pdf}

CATIA V4 File (" model}

CATIA VS PART Files (" CATPart)

CATIA V5 ASSEMBLY Fies (*.CATProduct)
CGR File (*.cgr)

XCGM File {*xcgm)

3DXML File (* 3dxml)

JT File (*jt)

IFC File {*ifc)

Intermediate Data Fomat (*.emn. brd) DR oK ]

Intermediate Data Format (*.emn:* brd) ~

=>Gdzie to jest
Plik>>Eksport>>Eksport...

Nowa funkcja “Eksport IDF w srodowisku ogélnym”
Kroki eksportu sg nastepujgce: kliknij “Plik>Eksport>Eksport...”, nastepnie zostanie
wyswietlony nastepujacy formularz, kliknij OK lub Zatwierdz aby wyeksportowaé plik.

IGES File {*igs;* iges)
STEP File (" stp:* step)

DWG/DXF File (" dwg:".dxf) Elcsport IDF =
Parasalid Text File (*x_t) ——
Parasolid Binary File {*x_b) oy v X E @
VDA File (*.vda) -

ACIS Files ("sat:"sab) lymagane

e (3 e —
VRML File (*wr) i .
Neutral File {*vam) BN F2 &
Neutral File {* 23n) .
HTML File (" html:" htm) Tl S il &
Bitmap File {* bmp) =

GIF Image Fie (*.gf) @] Y Opd=

JPEG Image File {*jpg." jreg)

PNG Image File (" png) . Eksport pliku Slenia 3DM\DesktopikostkaZx.emp

TIFF Image File (* 1" i) I

POF File (" pdf) Wersja eksportu IDF 3.0

CATIA V4 File (~model) B . vo [k .

CATIA V5 PART Files (*.CATFar) g || Teneoramuepko [Komponen

CATIA V5 ASSEMBLY Fies (* CATProduct) || B Poka raport eksportu
CGR File (".car)

XCGM File (" xcgm)

3DXML File (" 3cwml)

T File ()

IFC File (" ifc

Intermediate: Data Format (*.emn;” brd)

Intermediate Data Format (*.emn;* brd) w
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=>Gdzie to jest
Plik>>Eksport>>Eksport...

% Nowosé tworzenie plikéw ECAD
Tworzenie plikow ECAD

W celu stworzenia pliku ECAD nalezy wykona¢ nastepujgce kroki ,Plik>Nowy”, a
nastepnie wybra¢ ECAD jako typ i zatwierdzié¢ po wpisaniu nazwy nowego pliku.

@Utwérznuwyphk =
e
D Ll @ <
Czeid/zlozenie Zestaw rysunkdw Rysunek Pojedynczy szkic
L : & [e
Obrobka CAM Réwnania Plik wieloobiektowy ECAD
Szablon Informacje
|[Domy§\ny] ‘ Unikalna nazwa
TEST|
Opis
oK Anuluj

=>» Gdzie to jest

Plik >>Nowy >>ECAD

Nowa/Edytuj ptytke
-

Nows/Edytyj

Polecenie ,,Nowa/Edytuj ptytke” **  stuzy do tworzenia nowej ptytki PCB lub edycji
istniejgcej.

W celu jej stworzenia nalezy klikngé w polecenie ,Nowa/Edytuj ptytke”, nastepnie
podaé nazwe czes$ci wraz z ewentualnym opisem i zatwierdzi¢ klikngé OK

¥¥ Utwérz phytke PCB 5=

Czesc
Mowa phytka PCE|
Opis

| OK Anulyj

=> Gdzie to jest

Plik ECAD >>Ztozenie>>Komponent >>Nowa/Edytuj ptytke

Ustaw obszar

Uzyj polecenia ,Ustaw obszar” do stworzenia kosmetycznego szkicu, ktory okresli region
o zadanych atrybutach. W nim uzytkownik moze zdefiniowaé: ,Obszar trasy”, ,Obszar
wstawiania”, , Obszar przelotki”, ,Inny obszar” i ,,Obszar wstawienia grupy”.
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“& Ustaw obszar e
v|X|= L)L
¥ Wymagane
IO WWD
profilp || | & |

¥ Wiasciwosci

[] Objetosé 3D

Wysokosc 0 mm o

Typ Obszar dozwolony b
Wiasciciel MCAD &
Kolor | |

e  Obszar trasy: ustaw zamkniety profil w kosmetycznym szkicu, ktérym mozna wskazaé

dozwolony lub zabroniony obszar.

e Obszar wstawiania: ustaw zamkniety profil w kosmetycznym szkicu jako region, ktéry

zezwoli/zabroni umieszczenia.
e  Obszar przelotki ustaw zamkniety profil w kosmetycznym szkicu jako obszar przelotki.

e Inny obszar: ustaw zamkniety profil w kosmetycznym szkicu jako inny region, czyli region

niestandardowy uzytkownika.

e Obszar wstawienia grupy : ustaw zamkniety profil w kosmetycznym szkicu jako obszar

wstawienia grupy.
=>» Gdzie to jest
Plik ECAD >> Ptytka ECAD >>Dodatki inzynierskie>>Ustaw obszar

Odetnij obszar

Uzyj polecenia ,,Odetnij obszar” w celu stworzenia wyciecia w ptytce PCB. Wazne jest aby
szkic miat zamkniety profil

“ Odetnij obszar 52
v|X = oD
¥ Wymagane
Profilp || &
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Menadzer
& | Pokaz wiekszoé¢ M
"9 | & Nowa plytka PCB
> Bl Bryly(1)
& v £ Historia
= Default CSYS
E > [ #4 Tab1
& (-)Sketch2
@ Cutl
@ 4= ---—- MODEL STOP HERE -----

» Replay

=> Gdzie to jest

Plik ECAD >> Ptytka ECAD>> Dodatki inzynierskie >>Odetnij obszar
Dodaj wtasciwosci otworu

Uzyj polecenia ,Dodaj wtasciwosci otworu” w celu zdefiniowania wtasciwosci otworéw
takich jak styl powtoki PTH czy NPTH w ptytce PCB

1), Dodaj wlasciwosci otworu 23
v|X = o
¥ Wymagane
Cechaotwér || | &

¥ Wiasciwosci

Styl powloki PTH - |
Wiagciciel  MCAD - |

=> Gdzie to jest

Plik ECAD >> Ptytka ECAD>> Dodatki inzynierskie >>Dodaj wfasciwosci otworu

Ztozenie

Nowe polecenie “Przenikanie ztozenia”

Uzyj polecenia “Przenikanie ztozenia”, aby przenies¢ komponent z poziomu pod-ztozenia na
poziom ztozenia.
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& 0- FIexlhIeAssemhly Tracks
> ] &% (FiTracks ©
¥ .(‘IRe\role‘/r ,a
] @ (-)Cab “ é & Qk
vl s (‘]Loni
] @ (FlLor &5 Przebudtu
v ] & (-)Tie &  Wstaw komponent

@(F &% Zmien komponent
@

. g Zmien nazwe czesc
> B Wiezy

£ Wiezy " Konfiguracja kemponentu
v &% (=)Short g,
7] 6 Shart

Przenikanie zlozenia

Nowe polecenie “Grupuj pod-ztozenie”

Uzyj polecenia “Grupuj pod-ztoienie” aby utworzyé nowe pod-ztozenie z wybranymi

komponentami. Nowe pod-ztozenie mozna zapisa¢ w nowym formacie lub nowym obiekcie.
v i 0-FlexibleAssembly-Tracks
> &% (F)Tracks Subassy
v ] (=)Revelving Cab base
@ (-)cab
v [¥] & (=)Long Arm Sub-assy
@ (FlLong Arm
a5 (=ITie Rod-B
> B Wiezy
= (=)Short Arm Sub-ass
> ] & (I Tie R
= (-)Buck T5  Auto przebudyj
@ (-)Shor ™ Kenfiguracja komponentu
B3 wiezy 1% Grupuj pod-zlozenie

@ Grupuj jake pod-zlozenie 2

MNazwa pliku  04011-Excavator Assembly.Z3
MNazwa czesci
oK Anulyj

“Edytuj wigzanie” — obstuga komponentéw wielokrotnego wyboru i
wyszukiwanie wzajemnych wigzan

Dodano nowe polecenie “Edytuj wigzanie”, aby, ktére obstuguje wybdr wielu komponentéw
i umozliwia przeszukiwanie ich pod katem wzajemnych wigzan.

& Edytuj wiazanie £2
v|X|= oD
¥ Wymagane
Kemponent(y) |‘I zaznaczonych. | ¥
¥ Wiezy
Wiezy
|Wspdine 11 Plaszczyzna Plaszczyzna | %
Wspélne 12 Plaszczyzna Plaszczyzna =L
Wspélne 13 Plaszczyzna Plaszczyzna -
=> Gdzie to jest
Czesé>>Ztozenie>>Wiez>>Edytuj wigzanie
3D MASTER S.C. © ul. Jakobinow 23, & 228462150
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Nowy “Filtr” w drzewie ztozenia

Dodano nowy przycisk filtru w polu wyszukiwania, aby wiacza¢/wytgczaé wyszukiwanie.
Menadzer B %

7_ | Pokaz wszystko e T
=r

% Nowe polecenie “Sprawdzenie luzu”

Wprowadzono nowe polecenie ,Sprawdzenie luzu”, ktére ma nastepujgce wtasciwosci:
1) Wsparcie dla wyszukiwania wartosci luzu miedzy komponentami,

2) Wsparcie dla wyszukiwania wartosci luzu miedzy komponentem a ksztattem,
3) Wyniki ,Sprawdzenia luzu” wyswietlajg sie w tabeli,

4) Wyniki mogg by¢ wyeksportowane do pliku xIsx.

¥ Sprawdzanie luzu £3
[v[X| = oD
¥ Wymagane

Kompenenty 2 zaznaczonych.
Luz (<) 50 mm S 5
Sprawdz

¥ U

Zakres | Tylko wirdd wybranych
|| Sprawd? luz pomiedzy komponentem i bryla
i ] Sprawdz luz w czesciach wewnatrz pod-zlozenia

|| Ignoruj ukryte ksztatty i komponenty

¥ Wynik
| Nlepowiazane kemponenty Ukryte
2loo Mazwa czesci 1 | Nazwa czesci 2 | Wartosd
Bucket_1 Short Arm_1 Contact
@ Large Link_1 Short Arm_1 2.000000
| —— »

Dane wyjéciowe wynikéw badania

=>Gdzie to jest
Czes¢>>Ztozenie>>Badaj>>Sprawdzanie luzu

% Nowe polecenie ,Edytuj wiasciwosci partii”

Dodano nowe polecenie “Edytuj wtasciwosci partii”, ktore umozliwia uzytkownikowi edycje
atrybutow czesci. Panel polecen sktada sie z dwdch list: lewa lista pokazuje atrybuty i
wartosci, a prawa pokazuje obiekty do edycji. Uzytkownik moze modyfikowaé wiele
atrybutéw wielu komponentéw na raz.
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1 3D MASTER

Lewa lista umozliwia importowanie szablonu zewnetrznego zawierajgcego atrybuty i wartosci
szablonu. Uzytkownik moze edytowac plik szablony. W celu wybrania elementéw nalezy
klikng¢ w przycisk Formaty wejsciowe. Polecenie to obstuguje synchronizacje modyfikacji
atrybutow takich jak materiat, gestos¢, rozmiar czesci i rozmiar przygotéwki.

Prawa lista komponentéw stuzy do wybierania czesci a takze filtrowania w celu tatwiejszego
wybierania czesci przez uzytkownika.

¥ Edytuj whasciwosci partii B =
Zataduj Ustawienia | C\Program Files\ ZWSOFTVZW3D |7| Wyhbierz obiekty do edycji
Fawiera Wiagciwosci Wartosé D MNazwa
Number IWSoft123 i B
- ¢ P-[0-8-0-L] - - =] $-| Q0 Layeoo -
Class Part \
Designer Mark L7
Cost 12.99 -
Supplier TWSoft -
Manager Jason -
Custombttributl | User Attrib1 -
Materiat - Zachowaj biezacy liste
Gestosc kg/m"3 * Mumber ~ = Cel
Rozmiar czesci Db x Szx Wys Zmien nazwe zaznaczonych ksztattow
[ Auto przeliczenie [T] Wyrczysé wymienione obiekty po aktualizacji
Rozmiar przygotéwki [C] Ukryj wymienione elementy po aktualizacji
[ Aute przeliczenie o
oK Anuluj Zastosuj

=>Gdzie to jest
Cze$é>>Narzedzia>>WHtasciwosci>>Edytuj wtasciwosci partii

Nowe polecenie “Dotgcz nieumieszczony komponent”
W ztozeniu dodano polecenie “Dotgcz nieumieszczony komponent", ktére stuzy do

wstawiania komponentdw.
Dziatanie polecenia polega na:

)
/
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“% Dolacz ni i zony k it 3

v|X|E o)

¥ Wymagane

PlikfCzesc
Czesc057.23 b Q

Wszystko -

Podglad Wylacz -

Kenfiguracja czesci 5
¥ Ustawienia

Wstaw na warstwe | Aktywna warstwa =

Nieumieszczone komponenty zostang wyswietlone w drzewie ztozenia dzieki unikalnej ikonie
(jak pokazano w czesci 001 na ponizszym rysunku).Poniewaz komponenty nie sg umieszczone
w ztozeniu, nie bedg wyswietlanie w oknie graficznym. Nieumieszczone komponenty mozna
uwzgledni¢ lub wykluczyé podczas tworzenia zestawienia materiatéw, nie sg uwzglednianie w
obliczeniach wtasciwosci fizycznych. Mozesz je wybrac z drzewa ztozenia i przekonwertowac
je na komponenty ogdlne przy uzyciu opcji ,wstaw komponent”, ktdre jest dostepne pod
prawym przyciskiem myszy. Po przekonwertowaniu na komponenty ogdlne nie mozna ich
przekonwertowac z powrotem na komponenty nieumieszczone.

Menadzer E
¥_ | Pokaz wszystko -
o
v & Czese05T
| Eﬁ {-H PO
= W (=)C Otwérz czesé

& Wstaw komponent

=>Gdzie to jest
Czesé>>Ztozenie>>Komponent>>Dotgcz nieumieszczony komponent

Dokumentacja projektu

Mozliwos¢ wstawienia zmiennej do etykiety widoku

Dodano mozliwos$¢ wstawienia zmiennej do etykiety widoku na rysunku 2D.
Pokaz etykiete

)
/

Etykieta GORA E]
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% Nowe polecenie “Punkt tabeli” i “Wymiar tabeli”

Tabela punktow: uzytkownik moze wyodrebnic punkty. Stuzy do oznaczania wybranej wartosci

wspotrzednych za pomocg tabeli, podobnie jak w tabeli BOM czy otworéw. Obstugiwane sg

znaczniki, podziat tabeli i styl tabeli.

Lista punktdw ma nastepujace cechy:

1) Obiekty wejsciowe na liscie punktéw to punkty wspétrzednych 3D i punkty nie bedace
szkice na rysunku.

2) Obstugiwane jest wyodrebnianie punktéw zaréwno z wspotrzednych 2D jak i 3D.

3) Gdy wybrany punkt zawiera punkt widoku, domysinym poczatkiem wspoétrzednych 3D jest
punkt odniesienia. Gdy wybrany punkt nie zawiera punktu widoku, domysiny poczatek
rysunku 2D jest punktem odniesienia.

4) Gdy wybrany punkt zawiera punkt widoku, punkty bedg porusza¢ sie wraz z ruchem
widoku.

5) Gdy lista punktéw zawiera inny punkt widoku, domysinie punkt odniesienia wygeneruje
kolejnos¢ zgodnie z priorytetem widoku.

6) Jest podobna do BOM lub tabeli otwordow. Obstugiwane sg znaczniki, podziat tabeli i styl
tabeli.
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= Adnotacje 3
v|[X] oD

¥ Wymagane

Lista punktéw |

<«

«
| —
4

Punkt bazowy

MNazwa

¥ Liczba elementéw
@ Pocz. ID 1 “E .
() Etykieta poczatkowa 2

[Tl Regeneruj IDs po sortowaniu
Pokaz Zrodlo wskainika

¥ Format tabeli

Kelumny Etykieta

DOSTEPNE Wybrano
) Id
Point 2D
} Uwagi
4
r s
w
Wiasciwosci .., Domyslny
Sortuj po Id - 4]

Sortuj po przebudowie
- Systernowe | Definicja uzytkownika

Tabela wymiardw: oznacz numer i liste tabel do wymiardw na rysunku, zgodnie z kolejnoscia

dodawania. Tabela wymiaréw ma nastepujgce cechy:

1) Wymiary w tabeli zawierajg catg zawartos¢ wymiardw w tym symbole takie jak: R-
promien, ° -kat, gwint — M i gtebokos¢ gwintu itp.

2) Oznaczenie wymiaru zostanie dodane jako widok i jest mozliwe jego przesuwanie.

3) Wymiar jest powigzany z tabelg. Gdy wymiary sie zmienig, tabela zostanie
zaktualizowana.

4) Gdy jeden z wymiardw zostanie utracony, wymiary zmienig kolor na czerwony.
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= Adnotagje £3
v [X] @
¥ Wymagane

Lista wymiaréw || -

MNazwa
¥ Liczba elementéw
© Pocz. ID 1 & -
() Etykieta poczatkowa
[T] Regeneryj IDs po sortowaniu
¥ Format tabeli
Kolumny = Etykieta

DOSTEPME Wybrano

Id
Wartosc

’ Uwagi

4
-
v

Wihasciwosci .. Domyslny
Sortuj po Id M B
Sortuj po przebudowie
- Systemowe - Definicja uzytkownika

=>Gdzie to jest
Rysunek 2D>>Widoki>>Tabela>>Adnotacje
Dodano “Obiekty OLE”
Dodano “Obiekty OLE” w rysunkach 2D.
=>Gdzie to jest
Rysunek 2D>>Wymiarowanie>>0Obiekt>>0Obiekt OLE

Nowe polecenie ustawienia domysinego szablonu 2D BOM w konfiguracji

Dodano opcje w konfiguracji do ustawienia domyslnego szablonu 2D dla tabeli BOM. W celu
wigczenia domysinego szablonu, nalezy utworzy¢ wtasny szablon.

3D MASTER S.C.
R. LIS R. WYSPINSKI

@ ul. Jakobindw 23,
02-240 Warszawa
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¥ Konfiguracja =0
-
Ogélne =
Podstawowy
Czeéci
Szablon pliku obiektu Templates MM _Polish.73
o Domyéiny szablon czeéci
Kelary Domyélny szablon arkusza
Tho Domyélny szablon CAM
Wyéwietiznie Wiagciwosci pliku Kuczy Bundles.Z3
- Domyélna nazwa sesji Session
Folder tymczasowy C:\Users\3DM\AppDatz\Roaming\ZWSOFT\ZW2D\ZW3D 202 T\outputitemp
CAM
Przegladarka internetowa iexplore.exe
Usyth ke
2ythowni Folder plikéw ZW3D C:\Users\3DM\Document=\ZW3D
PDM [] Folder roboczy €\ Users\3DM\Documents\ZW3D
ECAD Folder kopii zapasowych C:\Users\3DM\Document=\ZW3D\_bak =

] Zapisz pliki kopii zapasowej w tej samej lokalizacji co oryginat

Folder czeéci standardowych

Utwirz przyklad w pliku roboczym | C:\Users\3DM\Decuments\ZW2D\ Standard parts

Biblioteka tocznikow C:\Program Files\ZWSOFT\ZW3D 2021

Biblioteka symboli

Biblioteka schowka

Daiennik sesi C:\Users\3DM\AppData\Roaming\ ZWSOFT\ZW3DAZW3D 202 T\outputilog.txt
Eksportuj folder

Folder podreczny szybkiego cofywania | C:A\Users\3DM\Documents\ZW3D'_cache

Szkicowanie

Definicja rozmiaru papieru_DEF_SHEET_MM
rA_LL SEETMM
Szaplon BOM ) |

-

4] [ | 3

Zresetuj Domysine oK Anulyj Zastosuj

=>Gdzie to jest
Konfiguracja>>Pliki>>Szkicowanie>>Szablon BOM

Formy wtryskowe
“Przytnij wypychacze” obstuguje wybodr wielu komponentow przycinajacych

Dodano w ,,Przytnij wypychacze” obstuge wielu czesci przycinajgcych wypychacze.
=>Gdzie to jest
Czesé>>Formy i ttoczniki>>Biblioteka>> Przytnij wypychacze

CAM

% Usprawnienia w Petnej Symulacji Maszynowe;j

1. Kreator Maszyny

Kreator maszyn stuzy do konstruowania tancucha kinematycznego i komponentéw
maszyny, edytowania wtasciwosci tancucha i innych parametréw maszyny. Wejscie do
kreatora maszyny znajduje sie na pasku narzedzi FMS.
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& ZWFMS - C:/Program Files/ZWSOFT/ZW3D 2021/languages/pl_PL/resource/machine_library/3x_table_C_on_A/5x_table_C_on_A.mch - m] x
Plik Widok Badaj Pomoc
™ El B o
D&E @ @ D2 I 8
Drzewo maszyny g X
- 471 5x_table_C_on_A -~
=47 Mzhcine_Base
0 Machine_Base
B /Y
¢ o Y Slide
B
H =/ Z
o ZSlide
- ) Toolhead
E-G A
‘L A _Table_Solid ©
Drzewo maszyny Info wyboru
Osie g X
Axis Value Min HMa
G C 0.000 -360.000 360.000
X 0.000 -360.000 360.000
Fan 0.000 -450.000 119.000
7z 0.000 -550.000 550000 ¥
< >
Wiasciwosci Osie
Lista bledow 2 X

2. Nowa funkcja Petna symulacja maszynowa (modut dodatkowo ptatny — zapytaj o cene)

Po kliknieciu PPM na operacji mamy nowa opcje — Petna symulacja maszynowa.
Wywotany zostanie formularz Ustawien PSM, w ktérym mozemy wybra¢ przygotowke,
czes¢, maszyne oraz kontroler CNC. Po zatwierdzeniu zostanie uruchomiona Petna
symulacja maszynowa z wykorzystaniem wskazanych elementdw.

%Y Ustawienia PSM 3R

—Pracujgce zlozenie

Przygotéwka | Czesc006_Przygotdwka.l

Docelowa czesé | Czesc00B

—Maszyna
Maszyna T_table_C on_A

—Kontroler CHNC
Kontroler W _Fanuc_Mill

0K Anuluj

postprocesora Fanuc. Obecna wersja obstuguje tylko kontroler Fanuc.
4. Wsparcie funkcjonalnosci RTCP

3. Nowy kontroler Fanuc CNC
Nowy sterownik CNC Fanuc do interpretacji pliku NC, ktory jest generowany z
ZW3D 2021 obstuguje funkcjonalnos¢ RTCP w PSM, jesli w rzeczywistos$ci RTCP bedzie
wykorzystywane podczas obroébki, prosze wtgczy¢ opcje RTCP w PSM podczas symulacji.
3D MASTER S.C. @ ul. Jakobindéw 23, & 228462150
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Jesli podczas obrobki funkcja RTCP nie bedzie wykorzystywana, wytacz opcje RTCP i
skonfiguruj plik .znc do symulacji maszyny.

& Ustawienia X

Opcje symulacii

[ Zatrzymaj na kolizji

[ zatrzymaj na poddedu
[ zatrzymaj na limitach osi

D Zatrzymaj na wymianie narzedzia
Ustawienia analizy

]
|
]

Tho

[ Ciemny fiolet [] Jasny fiolet [ ] Jasny niebieski [ ] Jasny szary

Kontrola 5x%
RTCP

Ok Anuluj

5. Nowa funkcjonalnos¢ — Rejestry narzedzi maszyny

Rejestr ten stuzy do ustalenia wspotrzednych baz G54~G59 oraz wartosci korektoréw

narzedzi.
&) Rejestry narzedzi maszyny %
Tool Compensation
ol H Value D Value
1 0.000 3
2 0.000 10
3 10 15
Dodaj Usuri
Waork Coordinate System
G55 0.000
G56 0.000 0.000 0.000
G57 0.000 0.000 0.000
G38 0.000 0.000 0.000
G59 0.000 0.000 0.000
ok Anulg
6. Nowe narzedzia pomiarowe
Narzedzia Pomiar odlegtosci, Badaj dane tuku oraz Pokaz wspotrzedne, stuzgce do
tatwego pomiaru modelu oraz poszczegdlnych punktéw w PSM.
& Pomiar odleghotci - O *
tszy punkt |1035.000,381.872,747.230 |
2ipunkt  [349.661,-572.927,417.217 |
Odieglosé | 1654.526 [mm] |
Odieglosé X [685.333 [mm] |
Odieglosé ¥ [954.893 [mm] |
Odieglosé 7 [1154.446 [mm] |
3D MASTER S.( 23, & 228462150
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! Measure Distance  — O X

Ist Point [1090. 063, 271. 119, 1373. 790 |

2nd Point [1035. 000, 129. 569, 383. 523 |

Distance [1001.848 [mm] .

DistX  [55.063 [m] || i Badajdaneduku  — O x
Dist-Y 141. 550 [mm]
bistz (090768 Can) | | 1SYPUPKE |65.412,27.682,1251. 786 |
2gipunkt  |161.013,80.601,1236.453 |
cpunkt  |200.239,197.692,1223.633 |
Promieri 184,906 [mm] |
Srednica |369.812 [mm] |
Kat |72.546 [ded] |
Srodek |(16.501,205.783, 1242.755) |
' Kier. normalny I: &) Pokaz wspoirze... - [} X

i Wspdhzedne|(719.885,163.445,513.098)] |

7. Wsparcie funkcji kompensacji narzedzia

PSM potrafi symulowac Sciezke narzedzia z uwzglednieniem kompensacji narzedzia,
uzytkownik musi wprowadzi¢ odpowiednie korektory w Rejestrze narzedzi maszyny.

Program NC :

< Poprzechiastrona| (1 (5] /1 |= Nastepnastrona

N3 G28 X0.0 V0.0 I 1 oo a0k I

N4 G9D A0.0 C0.0

N5 T1 M06

" ) " —
- NE GOD GOD X-12. V-30.5 - / f e e

3
4
5
6 NG 51000 M03
7
2
9 N9 G43 Z100. H1 ek Coarenate Sysmm
0 Nz

11 N11GO1Z24.5 FS0. ama om0
a0m om0 o0

2 [N12 G41Y-28.F150. D1

oo om0 oom
13 N13X-245 = e i oom

| 14 NI4Y28 F250. s a0 o200 oom
15 N15X245

16 N16Y-28.

1T NITX-45 e

8. Nowa funkcja ustawiania predkosci symulacji

Za pomocg suwaka mozemy decydowac o predkosci symulacji maszynowej, przesuniecie
W prawo przyspiesza symulacje.

S 1 dd 0

9. Wspierane jest wyswietlanie i symulowanie kodu NC oraz zewnetrznego kodu NC

Nowa PSM potrafi wyswietla¢ kod NC bezposrednio, bez wyswietlania kodu .tp jak w
ZW3D 2020. Co wiecej, uzytkownicy mogg wprowadzi¢ zewnetrzny kod NC do symulacji.
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Program NC n
“~ Poprzednia strona f1 = Mastepna strona
Stan Linia NC "

%
1 N1 G40 G17 G4 G49 GI0 521 G534

2 N2 G91 G238 Z0.0

3 N3 G28 X0.0 Y0.0

4 N4 G90 AD.0 CO.0

5 N3 T1 M06

& N6 51000 MO3

7 N7 MD&

8 N8 G30 GO0 X-18. ¥-39.5

9 N9 G43 Z100. H1

10 N10Z51.5

" MN11 G071 249, F30.

12 N12 G41-28. F150. D1

13 MN13 X-24.5

14 MN14 Y28, F230.

10. Szyfrowane pliki .Job, .Mch, .Ctl, .Wkp, .Tls.

% Operacja toczenia zgrubnego obstuguje dowolny kontur
jako przygotowke

1. Mozliwos¢ zdefiniowania przygotéwki jako profil do generowaniu Sciezek narzedzia

2020 2021
kLK - —
~ @ Operacje ¥ @ Operacje
~ 3 + toczenie zgrubne 1 im1 ~ @ + toczenie zgrubne 1
Marzedzie : MNarzedzie 1 |1 Narzedzie : Narzedzie 1
~ & Cechy ~ €3 Cechy
F Profill : @ Profil 1

Lowke: Profil2 Profie2 i
& przygotowka : Profi fined) & przygotéwka : Profil 2

, Maszyna (nie zdefiniowano)
E Dane wyjsciowe

1 E
00 X Lg' e—

, Maszyna [nie zdefiniowano)
E Dane wyjsciowe
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2. Wsparcie ksztattu przygotowki do generowania Sciezek

.

06 (1) < Cae&c006.23
C2e£¢006 Preygotsukal (2)

Nowa funkcja dopasowania tuku w 2x frezowanie

W operacjach 2x dodano opcje dopasuj fuk, dzieki czemu sciezka, jesli bedzie to mozliwe,
bedzie przeksztatcana na tuki, zgodnie z ustawionymi parametrami.
'@ obr zigzag 1 o 5%

[=] Typ: obr zigzag ¥ Wiacz tuki
v il Gléwne
I Baza Dopasuj tuk
&3 Cechy Tolerancja cieciwy 0.05
W0 Narzedzie i obroty/posuwy
A Ograniczenia
&7 Granice
8 Sprawdzanie kolizji
Ay Tolerancje i kroki
iy Ustawienia sciezki
v b Polgczenia i wejécia/wyjécia
oy Polaczenia
s Wejicia
o Wyjécia
= Wyswietlanie

Maks Promien 10000

= Zaawansowane

Resetyj Oblicz oK Anulyj

i | *n £ . = &

L

Tolerancja cieciwy — okresla doktadno$é dopasowania tuku do $ciezki narzedzia

Maksymalny promien — Okresla maksymalny promien dla dopasowania ruchu wedtug
interpolacji kotowej G02/G03, jesli promiert dopasowanego tuku jest wiekszy
niz promien maksymalny, ruch zostanie wykonany jako ruch liniowy GO1.

*Nowa funkcja dopasowania tuku w operac;ji
grawerowania powierzchni i operacjach 5x
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W przesztosci operacje grawerowania powierzchni i operacje 5x mogty wyprowadzié
tylko liniowg s$ciezke narzedzia. Po dodaniu opcji dopasuj tuk, wygenerowana S$ciezka
narzedzia operacji grawerowania powierzchni bedzie mogta mie¢ dopasowywane odcinki
tukéw. Operacje 5x wyprowadzg tuki w ptaszczyznach XY, XZ i YZ.

¥ grawerowanie powierzchni 1 L X

® Typ grawerowanie powierzc.,., v Wiacz huki
v fli Glowne

L'-:. Baza Dopasuj tuk
B3 Cechy
Wl Marzedzie | obroty/pos...
Ograniczenia
> Ay Tolerancje i kroki
iy Ustawienia $ciezki
“ by Polaczenia i wejscia/wyjscia
oy Makro
el Polaczenia
b Wejicia
ey Wjécia
= Wyswietlanie

» ||§ Faawansowane

Resetuj Oblicz oK Anuluyj

4 | %n % v | & | &

Nowe rodzaje ptytek do nozy tokarskich — Plytki
Pieciokatne, Szesciokatne oraz Osmiokatne

Nowe rodzaje ptytek mozna uzywaé w operacjach toczenia zgrubnego, wykanczajgcego oraz
planowania czota.

Ptytka pieciokatna Ptytka szes$ciokatna Ptytka osmiokatna
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*Nowa mozliwos¢ generowania raportu operacji — do pliku
Excel

1. Wsparcie eksportu listy operacji do pliku Excel

W ZW3D 2021, lista operacji moze by¢ wygenerowana do pliku Excel, w razie potrzeby
mozna zmodyfikowa¢ domysiny szablon.

¥ Ustawienia listy operacji CAM =]

¥ Ustawienia

— Wybierz szablon

[Szablon listy operacji| OpListExcelxlsx

—Zmienne uzytkownika

Stowo kluczowe Nazwa Wartosé

oK Anuluj

— | — | =

e o Ty o e Ty
= = ™ g o = W | oemn Trar T =

B(E[H|E|6[EE 5|85
g

ERE R A

Blefel2 feefefele d
H

§

I

2. Mozliwosé ukrycia/pokazania globalnych ptaszczyzn
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Uzytkownicy moga ukry¢ lub pokaza¢ domysine globalne ptaszczyzny uktadu
wspotrzednych; wptywa to tez na pokazywanie/ukrywanie tych ptaszczyzn w widokach

listy operacji. L.
E Bazy

'W I 'G, Wetaw baze
o T

. Wstaw folder bazy
s W " Pokaz/ukryj globalne plaszczyzny

&
B =

L | F
oA
-

X

' Ye W 1N YN

Dostosuj menu

3. Mozliwos¢ wyboru okreslonego ukt. wspétrzednych

Uzytkownik moze okresli¢ uktad wspdtrzednych za pomoca opcji Ustaw / Anuluj akcje, a
nastepnie lista operacji bedzie uwzgledniac aktywny uktad wspotrzednych.
v k& Bazy

Ko -]

k& b & Edyga
il Narz Ustaw/Anuluj akeje |
B0 Takty ¥&  Zmien nazwe

e Opei Kepiuj
?’ : Przypisz do wszystkich
‘h 4 = Pokaz/ukryj
B Przetacz ptaszczyzny odniesienia
LR
= X Usui

- Dostosuj menu

4. Zwiekszona predkos$é generowania raportu

Raport w formacie Excel jest krétsze niz w formacie HTML mniej wiecej o potowe.

Edytor ZW3D zyskat niezalezny edytor

W ZW3D 2021, uzytkownicy moga edytowad pliki .znc w niezaleznym edytorze, nie ma juz
koniecznosci edycji za pomoca Internet Explorer na porcie 8088.
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¥ ZwPostConfig - =] ®

Z\W\w 3D

Domyslne whasnosci

Poczatek programu

Numer czeici
Numerowanie kolejnosci
blokéw

Blok komentarza

Definicia funkeji maszynowyeh

Automatyczna wymiana
narzedzi

Definicja winsciwosci rozkazomn
Definicja maszyny 5x
Format danych wyjsciowych
Kompensacja dlugosci
narzedzia

Cykle stale

Inne wlasciwosci

Zwrotne funkcje postprocesoral

Generowanie funkeji wrzeciong

Parametry ruchu

Koniec programu.

Edytuj makro

ver2.210.00

Zamkni] edytor ZW3D Post

Nowy pasek postepu w szybkiej weryfikacji sciezki
narzedzia

Nowy pasek postepu w szybkiej weryfikacji sciezki narzedzia, przeciggajgc go uzytkownik
moze tatwo przesledzi¢ symulacje sciezki a takze znalez¢ ewentualne problemy.

& Weryfikacja sciezki narzedzia =3
v | X L]
¥ Wymagane

F 250.0000 MMPM
5 1000.0000 RPM

X -42.57T11 Y 91667 Z -0.0000
| 0.,0000 J0.0000 K 1.0000

i< -1 3 +1 1
« < . W
Szybkos powtarzania 1 7
¥ Ustawienia
Baza globalny

Opcje wyswietlania narzedzia

Kolor

Tryb wyiwietlania () Krawedziowy © Cieniowany
Pokaz oprawke narzedziows

Opcje wyswietlania sciezki

Pokaz wszystkie sciezki

Ruchy szybkie Wejscia Obrébka
Wyjécia obr rowkow Zagkebianie
Zachodzenie Przejazdy Zwolnienie

Tryb wyswietlania | Domyslny b

Mozliwos¢ przeprowadzenia obrdbki od lewej do prawej w
operacji Rowkowanie tokarskie

W Zw3D 2021 operacja rowkowanie tokarskie przebiega¢ od lewej do prawe;j.
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@ rowkowanie tokarskie 1 B
' Typ: rowkowanie tokarskie ¥ Kontrola obrébki
¥ i Glowne

|< Baza Obrobka obszardw zewnetrzna srednica -

&2 Cechy Kikrunek obrébki 7 lewej do prawej i I

WQ Marzedzie i obroty/pos...

Ograniczenia Strategia obrébki jeden kierunek -
M Tolerancje i kroki Wielkos¢ podcigcia 0.2
i Ustawienia £ciezki Wysokoé¢ proygotéwki 0
v ey Polaczenia i wejécia/wyjicia
2 Wejcia Przerwa czasowa 0.
= Wyswietlanie Zgrubna bezpieczna 1

Odlegtosc bezpieczna 2
Typ wyjscia dopasowany -

Punkt startu

¥ Przejicie wykariczajace

Whykanczajaco rowek tak a7
Naddatek wykanczajaca 0

Polozenie wycofania 0

Zachodzenie 0.1

Odlegtose wycofania 1

Resetuj Oblicz oK Anuluj

[A )| iy : H &

% Obstuga funkcji G68.2

W ZW3D 2021 wprowadzono obstuge funkcji G68.2; uzytkownik moze wywotaé tg funkcje w
nastepujacych postprocesorach ZW_FANUC_5X.znc, ZW_SINUMERIK_5X.znc oraz
ZW_HEIDENHANIN_5X.znc.

Nowa opcja Ograniczenie zachodzenia w operacjach
zgrubnych 3x Frezowanie

W operacjach zgrubnych 3X zostata dodana opcja Ograniczenie zachodzenia, ktéra zapobiega
ustawieniu zbyt duzego kroku zachodzenia. Domyslnie ograniczenie zachodzenia jest
ustawione na “Tak”, co zapobiega ustawieniu wiekszego kroku zachodzenia niz 90% srednicy
narzedzia. Jesli chcemy ustawié¢ krok zachodzenia na wiecej niz 90% musimy wytaczyé ta

funkcje.
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@ zgrubna koronkowa 1 L= B4

@m Typ: zgrubna koronkowa ¥ Ustawienia zaawansowane

~ g Glowne
L Baza Bezpieczny szybki przejazd (RAPID) | Nie b7
=] Cechy O&raniaeniezachodzenia tak -

'"ﬂ Marzedzie i obroty/posuwy

= 3
hd Ograniczenia Wiacz tuki
& Granice XY Ovyz Ol xz
14 Narzedzie odniesienia [ Potaczenie [ ZkP
iﬂ Sprawdzanie kol Zakres promienia 0.1 10000
Bl Fittry
A Tolerancje i kroki ¥ Dokladnos¢ analizy

@ Ustawienia sciezki
v i Polaczenia i wejscia/wyjscia
ol Polaczenia Duza | 0,00
e Wejicia
o Wyijscia
= Wyswietlanie
hd Zaawansowane
@ Szyk sciezki
£ Kentrola posuwu
E Wiecej ustawien

[T] Wartoéé¢ uzytkownika

s Mata

Redukuj siatke powierzchni  nie =

Resetuj Obliczanie serii Oblicz OK Anuluj

: A Al o : — s

Nowe kolumny “typ kroku w doét” oraz “krok w dét” w
interfejsie arkusza kalkulacyjnego — widok operacji

W interfejsie arkusza kalkulacyjnego — widoku operacji dodano 2 nowe kolumny, “typ kroku
w dot” oraz “krok w dot”. Kolumny te sg domysinie ukryte, aby je pokazaé nalezy skorzystaé z
przycisku “Ustawienia elementdw”, a nastepnie aktywowac odpowiednie kolumny.

@ Interfejs arkusza kalkulacyjnego-widok operacji

(=

Operacja Tp Narzedzie | Mum.. | RejestrD | RejestrH | Min diugoé¢na..| Baza | Tolerancja | Typ kroku Krok | StepdownType | Stepdown  [Naddatek powi.. | h
planowanie géry 1 planowanie gory  Narzedzie 1 0 0 0 niedostepne 0.01 absolutnie 5 fednorodny | 12 0
obr spiralna 1 obr spiralna MNarzedzie1 0 0 0 niedostepne 0.01 procent 60 Jjednorodny 6 0
obr profilu 1 obr profilu Narzedzie 1 0 0 0 niedostepne 0.01 procent 60 jednoradny 3 0

4 m |

»
Widok cech Resetuj wartosci Oblicz wszystko |Ustawlemee\ement6w| Eksportuj arkusz Impertyj arkusz Interfejs taktyk Zamknij Zapisz wszystko

Nowe typy wartosci wejsciowych dla Tabeli
Obrotéw/Posuwow

W Zw3D 2021 uzytkownik moze wybraé typ wartosci wejsciowej w tabeli Obroty/posuwy. Do
wyboru istniejg opcje Procent lub Numeryczna w tabeli Obroty oraz Procent, Szybkie i
Numeryczna w tabeli posuwow.

)
/
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% Narzedzie AER
® w ¥ T
Nazwa Z biblioteki
—Obroty —Posuwy :
|
Jednostki n obr/min - Jednostki mrm/min - :
Obroty 1000.0 Posuwy 250.0 i
Ruchy szybkie Percent = | 100.0 Ruchy szybkie Rapid :
]
Krok za Percent - || 1000 Krok za procent ~ | 100.0
i
Zagiebianie Percent ~  100.0 Zagtebianie procent ™ | 20,0 :
i
Wejscia Percent = | 100.0 Wejscia procent ™ || G0.0 :
Wyjscia Percent = | 100.0 Wyjscia procent T 3000 :
Przejazdy Percent = | 100.0 Przejazdy procent ™ 100.0 :
]
Obr rowkow Percent = | 100.0 Obr rowkdw procent T 400 \L/
Zwolnienie Percent ~ 1000 Zwolnienie procent T &0.0 :
oK Zastosuj Resetuj Zapisz wszystko Anuluj
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