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Przemyst obuwniczy zajmuje duzg czes¢ posrod przemystow lekkich. Obecnie na catym
Swiecie istnieje okoto 40 tysiecy rdézinorodnych firm obuwniczych, 10 milionéw
pracownikéw zatrudnionych w tych firmach oraz szereg przedsiebiorstw
wspomagajacych. Chiny sg najwiekszym producentem obuwia, zaraz za nimi znajduja
sie kolejno Indie i Brazylia.

Wraz ze wzrostem kosztéw pracy, zdalne projektowanie i wytwarzanie, ktdre jest
najbardziej intensywne, zostato wprowadzone w przemysle na szeroka skale.

Jako uznane oprogramowanie CAD/CAM na swiecie, ZW3D z wybitnymi mozliwosciami
pracy w 3D, zapewnia klientom na catym Swiecie komplet rozwigzan od projektowania
do wytwarzania. Brazylijska firma, ktdra jest najwiekszym producentem sandatéw na
Swiecie, zatozona w 1971 r., uzywa prawie 70-ciu aplikacji ZW3D.
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1.ZW3D aplikacja do projektowania butow.

Jak udato sie ZW3D zapewni¢ klientom z przemystu obuwniczego efektywne
rozwigzania i tym samym zdoby¢ ich zaufanie? Spdjrzmy na jego mozliwosci w tej
dziedzinie zaczynajac od projektowania do wytwarzania.

1.1 Projektowanie obuwia.

Jako oprogramowanie 3D CAD, ZW3D pozwala Ci na uzycie wszystkich funkcji zaréwno
na bryle jak i powierzchni, dzieki unikalnemu rozwigzaniu jakim jest , Brytowo-
powierzchniowe modelowanie hybrydowe” - czyli potgczeniu modelowania zarowno
na bryfach jak i powierzchniach. Przy okazji maksymalizuje elastycznos¢ projektowania
poprawiajgc wydajnos$é, bez wzgledu na to czy projektujesz podeszwe czy catego buta.
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1.1.1 Szkic.

Na poczatek, projektant moze zaimportowaé szkice do ZW3D. W poleceniu ,Szkic”
mozliwe jest dostosowanie rozmiaru i przezroczystosci obrazu. Narysuj linie na
gtéownym modelu i stwdrz odpowiednio pojedynczy element bgdz powierzchnie. Przy
niektorych obrazach mozliwa jest automatyczna wektoryzacja grafiki rastrowe;.
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1.1.2 Kopyto.

W wiekszosci przypadkow, projekt zaczyna sie od zamodelowania kopyt. W ZW3D
elementy tego typu mozna importowaé i przechowywaé¢ w bibliotece. Dzieki temu
projektanci mogg tworzy¢ linie rzutowane na zdjeciach dokumentacji przy pomocy
szkicownika 2D lub krzywych 3D, a nastepnie generowac rdzne wierzchy butéw

w zaleznosci od wymagan.
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1.1.3 Zginanie i zawijanie.

W projektowaniu butéow z tworzyw sztucznych, wiele skomplikowanych detali jest
umieszczonych na cholewce. ZW3D moze z tatwoscig je utworzy¢ za pomoca narzedzi
takich jak ,,Zagnij” i ,Zawin”. ZW3D moze szybko znieksztatci¢ prosty szkic 2D, aby
otrzymaé zamierzony ksztatt. Ostatecznie cholewka moze by¢ zaprojektowana za
pomocg réznych funkcji zawijania. Wszystkie te kompleksowe procesy mozna zrobic
kilkoma kliknieciami w ZW3D.

Mapraw  Marzedzia Wizualizuj Badaj 3D M

2 ¥ = 86
Cylindryczne  Przeksztaté  Zawifina  Zawin szyk
zgiecie + punktem = scianach  na sciany
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1.1.4 Rozwiniecie.

ZW3D udostepnia funkcje ,Rozwin”, aby szybko rozwingé skoére lub inny materiat
cholewki kawatek po kawatku i wygenerowac linie 2D do krawiectwa i wykrawania.

1.1.5 Renderowanie.
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Dla kontaktéw z klientem, kluczowe jest zapewnienie zywych obrazéw z modelu 3D,

aby moéc pokaza¢ wyglad produktu finalnego. Z ZW3D wbudowanym modutem
,Keyshot”, projektanci mogg nie tylko dodawac¢ kolory, tekstury czy mapy, ale
dodatkowo mogg stwarza¢ oswietlenie i scenerie. Dla bardziej profesjonalnego
renderowania, mozna zmienic¢ interfejs ,Keyshot” za posrednictwem ZW3D bez
potrzeby eksportowania innych potrzebnych formatow.

Ze zwiekszajgcy sie popularnoscig i zastosowaniem ZW3D w przemysle obuwniczym,
coraz wiecej swiatowych partneréw dba o wtérny rozwdj podstawowe]j platformy
ZW3D. Wiecej szczegdétowych funkcji, wigczajgc biblioteke butéw, materiatow,
otwordw koronkowych oraz nici, zostato zawarte w ZW3D. To wszystko poprawia
wydajnos¢ projektowania w ZW3D. (Zatgczone zrzuty ekranu zaktadek pokazujg rozwaj
ZW3D w dziedzinie projektowania butdw. )

10
Z\W 3D™ zw3d.com.pl



Program ZW3D w przemysle obuwniczym

projektowania ZW3D CAD/CAM Biata ksiega

P EfHens - WD W18 tal e [TEWNIS_DEM
m Shape FreeForm  Wireframe  Heal  Aszembly  SheetMetal PointCloud  DataBxchange Directidit  Tooks  Viswalize Inquire  Shoe Marker  Mold

AR EEBREY R B AN E I N N

TRShce TRShee TRFace TRFat TRShoe TRShoe TRShoe TRShoe TRéhoe TRObject TRMold TRinset TRALgn TR Mirrer TRiaser Thiaser TRlaser TR Laser
Last Pant Strip  ShoePsrts  Repe  Laces Scle Stiteh Pipe  Explorer Pallet Plate Plate Plate Engraving  Edit Config  Print

Product Desgn MT2 Tools Laser

T f e - v d Fie Edt View Inset Arbutes Inqute ook LEfties Applcations Help Amisan IVWID20M4  Fis[MOOELD TUTORIALT
B 5ope Frecfom  Winfame  Hesl  fssembly  SeetMetol  FointChud  DatsErchange  Drectfdt  Tools  Vislos Sroe Mater | Mold

Tnquire
LAl Enaoiir A e i %+ ¢ & @

Impert  Lxt  Inset  Project w2 Box  Faeand Match Cuve Rk DivideCurve  Pointon Btend  Cope Align 3D Scade
Lzt Ubmry Sketch Cuve WShoeSole % steches « g piping © 51K Config CaveCe.  Llength  Curve  byFace  Curvean. Mikiple.. andScale by Points
Dexian Cunve Teok

ZW 3D™ zw3d.com.pl

11



Program ZW3D w przemysle obuwniczym
v projektowania ZW3D CAD/CAM Biata ksiega

1.2 Wytwarzanie butow.
1.2.1 Formy.

Jest wiele tworzyw i innych gumowych materiatdbw w butach, ktére muszg byé
wytworzone z wykorzystaniem form. Wersja ZW3D Professional posiada modut do
kompletnego projektowania form, obejmujgcy wszechstronne projektowe wymagania,
jak import i naprawa modelu, formy wieloobiektowe, podziat, wstawianie
standardowych czesci i wiele innych.

Dla podziatu modelu na czes¢ stempla i matrycy ZW3D posiada rézne metody, m.in. za
pomocy linii podziatowych oraz po kolorze (w zaleznosci od kata pochylenia).
Wybierajgc rézne metody w zaleznosci od charakterystyki struktury produktu, mozliwe
jest uzyskanie wymaganego produktu, z bardziej elastycznym dostepem do
wyodrebnienia stempla i matrycy.

ﬁ ¥ Narzedzie linii podziatu = R

i B 2R IR-L 3K
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Definiuj obszar stempla/matrycy
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Scian matrycy 283 EI
[ ]

Scian sternpla 230

Miezdefiniowane 1 EI

[ Nieobliczone éciany 0

| éciany przecigcia 1
|:| Pienowe Sciany 0

[T Nierozpoznane éciany 0
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§ciany

Przypisz do Matrycy

Przypisz do Stempla

Do tworzenia powierzchni podziatowych, ZW3D posiada profesjonalnie narzedzia
projektowe. Mozesz generowac powierzchnie wysokiej jako$ci poprzez rozcigganie,
wycigganie po Sciezce czy rozszerzanie. Dla ztozonych form, mozesz uzy¢ duzej ilosci

funkcji do modelowania powierzchniowego.
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ZW3D oferuje nie tylko standardowg baze korpuséw 3D form, ale rowniez serie
standardowych czesci takich jak stupy prowadzace, sruby, kotki etc. Poza tym,
w projektowaniu szczegétowym, ZW3D umozliwia zintegrowane funkcje takie jak:
»Suwak”, ,Wypychacz”, ,Kanat wtryskowy” i inne, ktdére znacznie poprawiajg
wydajnos¢ w projektowaniu form. W celu spetnienia wymagan rdéznych firm i ich
zindywidualizowanych potrzeb, ZW3D pozwala uzytkownikom na dostosowywanie
form i czesci standardowych, za pomoca rozszerzania mozliwosci oprogramowania.
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1.2.2 Taktyki obrdbcze.

projektowania ZW3D CAD/CAM Biata ksiega
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Jako CAD/CAM ZW3D oferuje obrdébki w 2 osiach do 5. Obecnie jest 40 rodzajow
obrébek w ZW3D, facznie z szybkosciowymi obrébkami frezowania (High Speed

Machining), 3-osiowe obrébki QuickMill,

ktore moga wygenerowaé bezpieczne,

efektywne, optymalne dla narzedzia i programisty sciezki.
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W przypadku obrdébki form do butéw, w miejscach gdzie wystepuje gesta sSciezka
przejscia w 3 osiach, musi by¢ uzupetniona o 4 i 5 osi. Obecnie ZW3D zapewnia
réznorodne obrébki, jak: frezowanie ptaszczyzn i IZO powierzchni, przejazdy po linii,
frezowanie styczne z powierzchnig prowadzacy, itp. Rdwnoczesnie narzedzie do
symulacji moze pokazywaé faktyczng Sciezke obroébki i analizowac pozostatosé z
modelu czesci buta. Poprzez analize symulacji, ZW3D moze wykryé poziom
bezpieczenstwa narzedzia skrawajgcego w czasie rzeczywistym i unikng¢ kolizji
pomiedzy narzedziem przygotéwka lub mocowaniem, aby zapewnié¢ bezpieczernstwo
operacji maszynowej.

Dzieki doskonatemu narzedziu do modelowania, projektowania i produkcji w jednym
module oraz dostosowaniu aplikacji przemystowych, ZW3D staje sie coraz wazniejszym
narzedziem w przemysle obuwniczym i gromadzi coraz wiekszg liczbe uzytkownikéw z
tego dziatu. Jako oprogramowanie przemystowe, posiadajgce niezalezne jadro
modelowania OverDrive™, bedziemy kontynuowaé stuchanie naszych klientdw,
badanie przemystu i walke o nowych klientéw w przemysle obuwniczym, zachowujac
ekonomiczne rozwigzania.
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3D MASTER

05240 /e 1 3D MASTER ZW 3D"

Tel/fax :+48 (22) 846 21 50 ADVANCED SOLUTIONS AUTHORIZED
Gold Reseller

Email: info@zw3d.com.pl
http://www.zw3d.com.pl
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