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Wprowadzenie

Doswiadczenie uzytkownika wraz z efektem wizualnym zawsze byto bardzo istotng czescig ZW3D. Ludzie
wolg produkty z ksztattami rzucajacymi sie w oczy, podczas gdy projektanci stajg przed coraz wiekszymi
wyzwaniami projektowymi wymagajgcymi szybszego szkicowania, elastycznego modelowania i wysokiej
jakosci powierzchni etc. Jesli stoisz przed wyzwaniem projektowania bgdz chcesz dowiedzie¢ sie wiecej na
temat projektowania ta 'Biata Ksiega' jest dla ciebie.

1 i I lProJek‘t I Test Wytwarzanie Produkcja
koncepoyviny dokladny prototypu D okurnertacja i
‘ Szkicowanie | ‘Modelowame BD! ‘ ZloZenie ! | Rendering

llustracja 1: Proces projektowania

Projektowanie sktada sie z wielu czynnikéw takich jak szkicowanie, modelowanie, renderowanie, a takze
wiele innych technik potgczonych z kreatywnoscig projektanta. Kazdy element procesu projektowania musi
wspotgraé z pozostatymi. Zwykle, wiekszos¢ projektéw zaczyna sie od szkicow a konczy na modelach
brytowych.

llustracja 2: Projekt produktu
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Z ankiety sposréd 100 projektantéw dowiedzielismy sie, Ze najwazniejszymi elementami procesu
projektowania jest szkicowanie, jakos¢ powierzchni | elastyczne modelowanie.

llustracja 3: Ankieta czynnikéw projektowania

Kazdy element procesu projektowania a takze kazdy element ankiety zostanie poruszony w tej
'Biatej ksiedze' ZW3D.
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1. Latwos¢ uzytkowania

Ze wzgledu na trudnos¢ obstugi narzedzi projektowanie byto czynnoscig tylko i wytgcznie
profesjonalng. Dzi$ proces nauki zostat znacznie skrécony dzieki czytelnemu interfejsowi i
dobremu systemowi pomocy. Swietne projekty mogg zostaé szybko ukofczone dzieki prostym
operacjom, tak jak prezentuje to ilustracja nr 4 (co wiecej parametryczna natura projektowania
pozwala zmieni¢ projekt w dowolnej chwili).

llustracja 4: Proces projektowania okularow

2. Elastycznosé¢

Elastycznos¢ jest najwazniejszym problemem procesu projektowania. Jesli przeprowadzimy
gtebszg analize dowiemy sie ze elastyczno$¢ dotyczy szkicowania, modelowania, edytowania,
tworzenia dokumentacji.

21 Elastycznos¢ szkicowania

Elastycznos¢ szkicowania umozliwia fatwiejsze tworzenie i modyfikacije w ZW3D. Spdjrzmy na
przedmiot z ilustracji nr 5. Dzieki wbudowanej bibliotece szkicow tworzenie typowych szkicow jest
bardzo tatwe. Co wiecej bardzo tatwe jest tworzenie réznych rodzajéw szkicow dzieki krzywe;j
opisywanej przez funkcje. Zmiany mogg by¢ wprowadzane dzieki prosty operacjom przeciggnij

Krzywa z funkgji Szkic z biblioteki

llustracja 5: Szkicowanie w ZW3D

upusé.
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2.2 Elastycznos¢ modelowania

Elastycznos¢ narzedzi do modelowania jest bardzo wazna poniewaz wptywa na kreatywno$é
projektanta.

Zasady modelowania brylowego i modelowania powierzchniowego sg bardzo rézne. Wczesniej
projektanci musieli rozréznia¢ pomiedzy r6znymi komendami modelowania. Unikalna technologia
Powierzchniowo-Brylowego modelowania, zaciera granice pomiedzy modelowaniem brytowym a
powierzchniowym. Technologia ta dostarcza prace bardziej elastyczng i przyjazng dla uzytkownika
dzieki mozliwosci uzywania operacji Boole'a zaréwno na powierzchniach jak i

brytach (tak jak jest to pokazana na obrazie nr 6).

Powierzchni§

ral

Bryla Operacje Boole'a

llustracia 6: Proces hvhrvdoweao modelowania

Poza ogdélnym modelowaniem, seryjne projektowanie produktow i projekty odksztatcen sg rownie
wazne dla projektantow. Konfigurowanie czesci umozliwia projektantom tworzenie wariaciji
wygodnie poprzez dostosowywanie parametréw i zarzgdzanie witasnosciami. Co wiecej
wykorzystujgc elastycznos¢ Morphingu, Wrappingu i Flex Tools mozna uzywajac jednego guzika
wygenerowac inne wersje produktu.

1) Konfiguracja czesci

W obrebie jednej czesci poprzez wytaczenie niektdérych cech, zmiane rozmiaru innych
mozna stworzy¢ inne, oryginalne przedmioty. W ztozeniu kazda konfiguracja czesci moze
by¢ wywotywana bezposrednio. Jest to bardzo wydajna metoda realizowania seryjnego
projektowania.
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llustracja 7: Konfiguracja wfasnosci i parametréw aby uzyskac inne czesci

2) Morfowanie

Transformacja obiektow byta trudna. Wymagata od projektanta aby stworzyt
powierzchnie. Zamiast tego z mozliwosciami morfowania, ksztatty moga by¢
modyfikowane i zaakceptowane dopiero gdy zamierzony efekt zostanie osiggniety.

’ taczenie krzywych

s

llustracja 8: tqczenie powierzchnig miedzy dwoma krzywymi

3) Narzedzia Flex

Nie wazne czy chcesz zaprojektowac pierscionek, butelke czy buta, narzedzia Flex
umozliwiajg dopasowac ksztatt.
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-

llustracja 9: Dopasowywanie ksztaitu do Sciany
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2.3 Elastycznos¢ edytowania

Podczas projektowania, struktura produktu musi by¢ modyfikowana aby koordynowaé proces
sktadania i produkcji. Czasem, czesciowa modyfikacja zewnetrznych modeli jest wymagana. Dzieki
parametrycznemu modelowaniu i narzedziom Bezposredniej Edyciji, projektanci mogg dokonywac
zmian fatwo i szybko na kazdym etapie projektowania.

Mozna takze wykorzysta¢ funkcje zamrazania cech aby zablokowa¢ mozliwos¢ modyfikaciji
elementéw nie wymagajacych zmian. Zabezpiecza to przed niespodziewanymi zmianami modelu,
nieudana regeneracja modelu i zmniejsza czas regeneracji historii tym samym poprawiajgc
wydajnose¢.

llustracja 10: Czesciowa modyfikacja modelu
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2.4 Elastycznos¢ dokumentaciji

Elastycznos¢ dokumentacji jest niezbedna dla wspotpracy przy projektowaniu. W ZW3D istnieje
zarowno dokumentacja 2D jak i 3D. Dokumentacja 2D moze by¢ uzyskana tylko szkicem 2D
podczas gdy dokumentacja 3D moze by¢ wyeksportowana w formacie PDF bez koniecznosci
uzycia innego oprogramowania 3D.

2.5 Modelowanie ztozenia

Kazdy produkt jest ztozony z wielu roznych czesci. ZW3D obstuguje nie tylko projektowanie od
dotu do gory ale takze od gory do dotu. Elastyczne projektowanie ztozenia jest dostosowane do
zaspokojenia roznych potrzeb projektantow. Zaréwno projektowanie niezaleznej czesci jak i
aktualizowanie czesci zwigzanej z catoscig jest bardzo tatwe w ZW3D.

llustracja 11: Elastyczne projktowanie ztozen

2.6 Powierzchnie wysokiej jakosci

Generalnie aby stworzy¢ produkt z najlepszg powierzchnig ciagte krzywe i powierzchnie sg
niezbedne (jak pokazuje to ilustracja 12). Powierzchnie mogg by¢ generowane z krzywych. Ciggte
krzywe umozliwiajg tworzenie ciggtych powierzchni. Ponadto narzedzia krzywizny pomagaja
polepszyc¢ jakos¢ krzywej lub powierzchni podczas operac;i.

11

Z\W 3D™

www.zw3d.com.pl



: Elastyczne projektowanie produktu z ZW3D
ZW3D CAD/CAM Biata ksiega

llustracja 12: Tworzenie ciggtych powierzchni z uzyciem ciggtych krzywych

3. Podsumowanie
Poza tym co omowiliSmy powyzej, istnieje wiele innych rzeczy do odkrycia w ZW3D. Nie wazne co

projektujesz, elastycznos¢ ZW3D umozliwia ci zaoszczedzenie czasu i pieniedzy, podczas gdy
prosty interfejs uzytkownika przyspieszy proces i pozwoli ci skupi¢ sie na pracy kreatywne;.
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